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Cuvant —inainte

Revista Educatia pentru creativitate — educatie pentru viitor reuneste lucrarile
sustinute in cadrul Simpozionului National Colocviile Haretiana, Editia a V11-a ( februarie,
2025), organizata de Colegiul National ,,Spiru Haret”, Bucuresti.

Cele 36 de articole ale volumului exploreaza, din perspective variate, rolul esential al
creativitatii in educatie.

Lucrarile promoveaza strategii didactice inovatoare, demersuri creative,
interdisciplinare si transdisciplinare, aspecte ale integrarii tehnologiei in educatie, proiecte
implementate de diferite institutii de invatamant, creativitatea fiind cheia inovatiei si a
adaptabilitatii. Coordonatd esentiald, creativitatea faciliteaza transformarea mediului
educational intr-unul interactiv si personalizat. Lucrarile se disting prin rigoarea stiintifica,
varietatea temelor abordate, originalitatea acestora si prin modul captivant de prezentare.

Echipa care si-a canalizat toate eforturile pentru buna desfasurare a simpozionului este
alcatuitd din prof. dr. Cristina Stefan, prof. dr. Camelia Sdpoiu, prof. Liana Hera, prof. Daniela
Soare, sub coordonarea doamnei prof. Dana Sburlan si a doamnei director a Colegiului
National Spiru Haret, prof. Mariana Comanita. Acest demers este sustinut de catre Casa
Corpului Didactic, Bucuresti, in calitate de partener educational.

Prin promovarea unor perspective inovatoare si a unor practici didactice centrate pe
stimularea gandirii critice, a colaborarii si a originalitatii, Simpozionul National Colocviile
Haretiana a subliniat necesitatea unui proces educational adaptat societatii contemporane.
Asemenea principiilor promovate de ministrul Spiru Haret, care a pus bazele unei educatii
profund ancorate in nevoile reale ale societatii, Colocviile Haretiana continua traditia unei

scoli romanesti deschise spre inovatie si progres.

Prof. Liana Hera
Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti
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Perspectivele incalzirii globale in contextul interdisciplinaritatii

Prof. Bostan Camelia
Colegiul National ,, Cantemir Voda”, Bucuresti

Interdisciplinaritatea a devenit un factor semnificativ care trebuie cercetat pentru
impactul stiintific in domeniul schimbdrilor climatice, avand in vedere cresterea
interdisciplinaritatii in evaluarea schimbirilor climatice. In ultimele decenii, stiinta devine din
ce In ce mai interdisciplinara (Frodeman et al., 2017;Ledford, 2015; Porter si Rafols, 2009),
ajutand oamenii s rezolve probleme complexe si in profunzime, deoarece se refera la o sinteza
a doua sau mai multe discipline, stabilind, Tn felul acesta, un nou nivel de discurs si de integrare
a cunostintelor (Choi & Park, 2006;Klein,1990).

Cercetarile din domeniul schimbarilor climatice au avut in ultima perioada un grad
mare de interdisciplinaritate, jucand un rol important in explicarea unor fenomene si procese
observate in mediul geografic, fapt ce a dus la crearea unor cunostinte cu impact ridicat.
Schimbadrile climatice determinate de incalzirea globald produsa de activitatile cu impact
negativ ale oamenilor in mediul geografic, au fost enumerate de catre Organizatia Natiunilor
Unite drept una dintre problemele globale majore.

Cercetarea interdisciplinara poate oferi suport teoretic si metodologic pentru abordarea
provocarilor schimbarilor climatice impusa de incélzirea globald (Bhaskar si colab., 2010;
Hellsten&Leydesdorff, 2016; McCright si colab., 2013;Weart, 2013). Subiectul incalzirii
globale in literatura de specialitate a dus la diferentierea (fig.nr.1) a opt domenii de cercetare
care se referd la politica climatica, biodiversitate, paleoclimatologia, agricultura, vegetatia,
clima, hidrologia si oceanografia, fapt ce ilustreaza distributia interdisciplinarittii fiecarei

teme abordate pentru a explica fenomenele si procesele din mediul inconjuritor.
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Exista o serie de studii care au dezvoltat diversi indicatori de interdisciplinaritate pentru
a masura caracteristicile cercetdrii interdisciplinare. Masurarea interdisciplinara a cuprins trei
principii: varietatea, care este numarul de domenii afectate de incalzirea globala, echilibrul,
care este gradul de repartizare a domeniilor afectate si disparitatea, care este gradul de
diferentiere intre domenii.

Neglijarea oricarui principiu ar duce la distorsiuni in rezultate ale masuratorilor
interdisciplinare. Din cercetarea literaturii de specialitate de pe platformele unde au fost
publicate, s-a observat ca au fost folositi numai anumiti indicatori in cercetarea unui domeniu
st nu au fost folositi toti indicatorii pentru a asigura cercetarea interdisciplinara.

Concluzie

Acest studiu a explorat relatia dintre interdisciplinaritate si impactul incélzirii globale,
lucru care a ardtat cresterea interdisciplinaritatii in abordarea unor domenii care sunt supuse
afectdrii de cdtre incdlzirea globala. Evaluarea academica obiectiva si corectd a
interdisciplinaritatii ar putea influenta interesele de cercetare ale savantilor si dezvoltarea
sandtoasa a mediului academic.

In primul rand, desi cercetarea incilzirii globale care determini o serie lungi de
modificari In mai multe componente naturale ale mediului este un domeniu reprezentativ de
cercetare interdisciplinara (Noorden, 2015) s-au constatat mai multe limitari privind cercetarea
interdisciplinara, fapt ce determind imbunatatirea indicatorilor de masurare si a metodelor de
cercetare interdisciplinara.

Exista mai multe limitari ale acestui rezultat. Este evident ca cercetdtorii care efectueaza
cercetdri interdisciplinare au acces la diverse opinii si modele de gindire, care le permit sa
sintetizeze idei din mai multe discipline si s punad intrebari de cercetare mai bune. Cu toate

acestea, putine studii sugereaza acest lucru, iar cercetarea interdisciplinara are rezultate slabe
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deoarece nu existd un indicator cantitativ si calitativ adecvat pentru mdasurarea

interdisciplinaritatii (Morillo et al. 2001, Sayama si Akaishi,2012, Wagner si colab. 2011).
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Exemple de abordiri transdisciplinare ale continuturilor geografiei

Prof. Bucaloiu Ionela
Liceul Teoretic ,, Petru Cercel”, Targoviste

Geografia este o stiintd al carei continut intrd in contact cu stiinte precum: istoria,
cultura civicd, biologia, ecologia, dar si cu chimia, matematica, limba roména, datorita
aportului sdu 1n rezolvarea unor probleme globale ale omenirii sau pentru explicarea unor
fenomene geografice.

Exemple de activititi de invatare care pot fi abordate din perspectiva
transdisciplinara:

- realizarea unor proiecte scolare (postere, prezentari Power-Point, Prezi, referate etc.) prin
intermediul carora sd fie prezentate diferite teme legate de problemele de mediu (de ex.
poluarea), schimbari climatice, precum si consecintele acestora (intensificarea unor fenomene
climatice extreme, topirea ghetarilor, cresterea nivelului Oceanului Planetar, reducerea
biodiversitatii, desertificarea etc.), folosindu-se elemente/ notiuni/ concepte comune
geografiei, biologiei, chimiei etc.;

- analiza valorilor unor elemente climatice pe parcursul unui an (de ex. temperatura aerului,
precipitatiile)

- realizarea unor calcule matematice (valori medii anuale/pe sezoane/lunare) si compararea
rezultatelor cu valorile din alti ani/perioade din trecut, precum si realizarea unor grafice
utilizand instrumente TIC (ex. diagrama cu o anumita structura intr-0 foaie de calcul Excel);

- realizarea unor dezbateri in timpul orelor de geografie, pe echipe. Fiecare echipa primeste ca
sarcind de lucru- investigarea unei probleme dupd un algoritm dat (de ex. poluarea
aerului/desertificarea/fenomenele climatice extreme etc.): identificarea cauzelor, precizarea
efectelor si a 2-3 masuri de prevenire/protectie; in final, echipele 1si prezinta rezultatele si sunt
dezbatute ideile impreuna, apoi sunt formulate concluziile;

- conceperea unor chestionare, aplicarea lor in orizontul local, cuantificarea rezultatelor,
schitarea concluziilor si prezentarea acestor rezultate in fata clasei si chiar comunitatii locale
prin intermediul unor articole in presa scrisd/online sau comunicari stiintifice ale elevilor;

- realizarea unor prezentari cu ajutorul unor aplicatii informatice pe diferite teme de geografie

sociala si culturald (de ex. despre domenii/areale culturale, civilizatii, religii, globalizare,
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mondializare si occidentalizare) utilizdnd informatii obtinute pe baza unui demers
investigativ/prin aplicarea unui plan de cercetare dat, utilizand diferite surse de documentare,

inclusiv istorice.

Exemple de teme care pot fi abordate transdisciplinar:

Padurea

Prezentati, Tn maxim, sase propozitii functia sociald si turistica a padurii! (literatura)

In ce consti functia climaticd a padurii? (geografie)

Raspuns asteptat: in padure, intensitatea radiatiilor solare este mai mica, de aceea, vara,
temperatura este mai mica decat in vecindtatea ei cu 1-2°C. larna, temperatura este mai mare
in padure decat in vecinatate cu 1-2°C, deoarece caldura este pastratd de arbori si este eliberata
lent. Padurea constituie un obstacol in calea vantului, astfel viteza vantului scade, se schimba
directia si intensitatea acestuia.

In ce consta functia antipoluanta a padurii? (chimie)

Réaspuns asteptat: arborii consuma dioxid de carbon, elibereaza oxigen in atmosfera; frunzele
retin praful constituit din diverse substante; padurea reprezintd un obstacol in propagarea
zgomotului, deci are rol antifonic). Padurea are rol in schimbarea compozitiei atmosfereli,
deoarece arborii consuma dioxid de carbon, elibereazd oxigen, iar prin evapotranspiratie,
elibereaza vapori de apa, care determina precipitatii mai bogate in regiunile cu paduri.

In ce consti functia de conservare a biodiversitatii padurii? (biologie)

Raspuns asteptat: padurea constituie unicul habitat pentru doua treimi din speciile existente.
Padurile tropicale umede, care acopera doar 7% din suprafata terestra, cuprind 50% din speciile
vegetale si animale cunoscute

In ce consta functia edafica a padurii? (fizic)

Raspuns asteptat: padurea are functie edafica, deoarece contribuie la formarea solurilor, la
atenuarea sau eliminarea procesului de eroziune a lor. Aceastd functie se exercitd prin:
micsorarea vitezei de scurgere si a cantitatii apei provenite din precipitatii; consolidarea
terenului prin sistemul radicular al arborilor; micsorarea efectelor distructive ale energiei
cinetice a picaturilor de ploaie ajunse prin cadere la suprafata solului; formarea solului prin

transformarea frunzelor cazute.

Dunirea
-literatura:

Prezentati, in zece randuri, importanta economica si geopolitica a Dundrii pentru Romania.
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-geografie:
Identificati, pe baza hartii de mai jos, cel putin:

a. cinci unitati de relief strabatute de Dunare.

b. cinci porturi fluviale strabatute.

C. unitatea acvatica in care se varsa.
-istorie:
Prezentati doud caracteristici ale Dunarii avand ca suport textul de mai jos:
,, Atestari istorico-geografice despre Delta Dunarii apar in numeroase texte si harti din
Antichitate. Herodot (secolul al V-lea i.Chr.) indica un spatiu cu bancuri de nisip intre care se
aflau brate cu apa. Strabon indica sapte brate, intre care se aflau insule, idee reluata si de Pliniu
cel Batran, Ptolemeu s.a. Egiptenii §i grecii ii spuneau Istros, iar romanii foloseau doud
denumiri: Danubius, pentru partea superioard, adica pana la actualele Porti de Fier si Ister —
pana la varsarea in Marea Neagra. Al doilea fluviu al Europei, ca marime, Dunarea, strabate o
suprafatd de 805.300 km? pana ajunge si-si verse apele in Marea Neagri. Parcurge, trecand sau
atingand, tarmurile a zece tari, iar patru capitale europene, Bratislava, Viena, Budapesta,
Belgrad, se oglindesc in apele sale.
Intrata pe pamdnturile tarii noastre ca printr-un monumental arc de triumf, prin Defileul
Cazanelor, Dundrea 0 pardseste prin uriasul, somptuosul, mirificul evantai al Deltei” (Geo
Bogza)
-fizica: Prezentati modul de variatie al presiunii si temperaturii apelor Dunarii In raport cu
adancimea.
-biologie: Reliefati modul de adaptare al speciilor de plante si animale la mediul de viata
specific Dunarii!
- matematica:
Calculati, pe baza datelor din tabelul de mai jos:
a. lungimea Dunadrii in Romania;
b. lungimea granitelor formate de Dunarea intre Germania-Austria, Austria-Ungaria, Ungaria-

Serbia.

Marea Neagra
Geografie-asezare geografica, caracteristicile reliefului submarin, influente climatice etc.
Istorie-denumirea Marii Negre in literatura romana si greaca, istoria cercetarii si modul de

populare al litoralului Marii Negre.

10
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Chimie-Compozitia chimica a apelor Marii Negre si reliefarea impactului acesteia asupra

ecosistemului acvatic.

Fizica-modul de variatie a presiunii si a temperaturii cu adancimea, variatiile nocturne si diurne

ale temperaturii.

Biologie-exemple de specii de plante si animale care populeaza apele Marii Negre, adaptarea

speciilor de plante si animale la variatia factorilor de mediu, exemple de specii aflate pe cale

de disparitie.

Matematica-date statistice legate de suprafata Marii Negre in statele riverane $i compararea

lor cu datele altor mari din Europa.

Analiza SWOT a abordarii transdisciplinare a acestor teme a relevat urmatoarele aspecte:

Puncte tari:

punerea In valoare a unor metode activ-participative (metoda cubului, a teoriei
inteligentelor multiple, a mozaicului, comparatia, problematizarea, Invétarea prin
descoperire) si a unor mijloace didactice.

elevul este cel care cerceteaza, descopera noi informatii, le compara si le integreaza in
bagajul de cunostinte acumulat anterior;

permite tratarea diferentiata a elevilor, acestia punandu-si in valoare stilul dominant si
prin feedbackul realizat existand si posibilitatea valorificarii celorlalte stiluri in functie
de interesele, performantele anterioare ale elevilor, de capacitatile lor intelectuale;
diversitatea situatiilor de invatare create, acestea fiind puse in legaturd cu situatii
concrete din viata reald;

dezvoltarea motivatiei Tnvatarii, a curiozitatii, a interesului pentru diferite domenii de
activitati;

dezvoltarea initiativei, a creativitatii elevilor; punerea in evidentd a capacitatii lor de
analiza si sinteza;

punerea 1n evidentd a informatiilor dobandite in mediul formal, dar si pe cele dobandite
in mediul informal si nonformal;

elevii se deprind cu strategia cercetarii, invata sa creeze situatii, sa exprime puncte de
vedere proprii referitoare la fenomenele studiate;

elevii pot fi observati mai bine de catre profesor;

achizitia si aplicarea cunostintelor se realizeaza in situatii noi si complexe, pentru a

favoriza transferul si generarea de noi cunostinte;

11
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procesul de invatare se centreazd pe investigatie colaborativa, invitare integrata,
identificare si rezolvare de probleme;

ofera elevilor cadrul formal adecvat pentru organizarea cunostintelor, oferind un cadru
adecvat de transfer al cunostintelor din viata de zi cu zi In practica scolard, de la o
disciplind la alta, pe verticala si orizontal;

elevul va fi capabil sa interpreteze, sa analizeze, sd formuleze, sd exprime opinii
personale, sa utilizeze informatia 1n scopul rezolvarii unei probleme date, sa identifice
si sd solutioneze probleme. Continuturile organizate transdisciplinar se vor axa in
procesul educational nu pe disciplind, ci pe demersurile intelectuale, afective si
psihomotorii ale elevului;

permite ,invatarea 1n societatea cunoasterii” si asigura formarea la elevi a
competentelor  transferabile, dezvoltarea  competentelor de  comunicare,
intercunoastere, autocunoastere, asumarea rolurilor 1in echipd, formarea
comportamentului prosocial, evaluarea formativa;

clarifica mai bine o tema facand apel la mai multe discipline;

creeaza ocazii de a corela limbajele disciplinelor scolare;

permite aplicarea cunostintelor in diferite domenii;

invatarea transcurriculara este un instrument de apreciere prognostica aratand masura
in care elevii prezintd sau nu anumite aptitudini si are valoare diagnostica fiind un bun

prilej de testare si de verificare a capacitatilor intelectuale ale elevilor;

Puncte slabe:

exista tendinta ca liderul grupei sd monopolizeze cercetarea si sa nu dea posibilitatea si
altor elevi sa se afirme;

la inceput, nu lucrau toti elevii;

din teama de a nu furniza raspunsuri eronate, elevii evitau sa raspunda;

profesorul nu poate cunoaste cu exactitate contributia fiecarui elev la rezolvarea sarcinii

trasate.

Oportunitati:

sunt favorizate dialogul si toleranta intre membrii grupului;

profesorul constientizeaza punctele slabe si forte ale fiecarui elev si poate actiona
pentru valorificarea deplina sau ameliorarea acestora, in aceasta directie, pot actiona si
elevii, personal;

se creeaza premisa formarii unui stil de munca activ, controlat si autocontrolat;
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* permite abordarea unor domenii noi, ce reprezintd extinderi ale continutului si
realizarea unor conexiuni cu alte discipline;

» elevii se pot angaja mai usor 1n discutii, devin mai interesati si motivati de studiul in
detaliu al geografiei, istoriei, chimiei etc.

Amenintari:

* depasirea timpului prevazut; unii elevi sunt mai emotivi si se blocheaza;

* sarcinile de lucru trasate elevilor nu pot avea acelasi grad de dificultate.

Bibliografie

Adascalitei, A., Instruire asistata de calculator: didactica informatica, Editura Polirom, lasi,
2007;

Brut, M., Instrumente pentru e-learning: ghidul informatic al profesorului modern, Editura
Polirom, Iasi, 2006.
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Sugestii pentru realizarea unor activititi in cadrul programului
HSaptamana verde”

Prof. Bucaloiu Constanta
Scoala Gimnaziala Manesti

In cadrul Programului ,,Siptimana verde”, se realizeazi activititi educationale care
contribuie la prevenirea schimbarilor climatice si la protejarea mediului, la dezvoltarea
competentelor elevilor de investigare a realitatii Inconjurdtoare si la formarea unor
comportamente responsabile fatd de mediul inconjurator.

In perioada alocati programului ,,Siptimana verde” se pot desfisura activititi
educationale precum: lectii In naturd, dezbateri, vizionari de documentare, experimente, teatru
forum, proiecte de servicii in folosul comunitatii, voluntariat, expeditii si excursii Tn parcuri
naturale si arii protejate, obiectivele vizate fiind:

a) utilizarea unor notiuni elementare referitoare la mediu si la schimbarile climatice pentru a
constientiza faptul ca schimbarile climatice sunt o problema emergenta a omenirii;

b) cunoasterea legislatiei de mediu si a rolului autoritatilor, institutiilor, companiilor,
organizatiilor nonguvernamentale si a altor actori in atenuarea schimbarilor climatice si
protejarea mediului;

c) intelegerea schimbdrilor climatice in context global, sistemic si in conexiune cu alte
domenii/probleme/teme precum: exploatarea iresponsabild a resurselor naturale, poluarea,
risipa alimentard, managementul deseurilor, consumul si productia sustenabile, biodiversitatea,
padurile si viata terestra, apele si viata acvaticd, catastrofele naturale, energia verde, justitia
sociala;

d) adoptarea unui comportament de protejare si imbunatatire a calitatii mediului, inclusiv de
utilizare responsabila a resurselor naturale;

e) dezvoltarea capacitatii de adaptare la fenomenele meteo extreme si de a raspunde la
potentialele dezastre naturale;

f) initierea si desfasurarea unor actiuni civice individuale si/sau in echipa, de combatere a
schimbarilor climatice si protectie a mediului;

g) participarea, in viitor, la elaborarea de politici publice si la dezvoltarea de noi tehnologii

care s contribuie la protectia si ocrotirea mediului inconjurétor;
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Contextele de invatare pot fi:
e identificarea si cartarea surselor de poluare din orizontul local, de masurare a caracteristicilor
hidrologice ale unui rau;
e realizarea unor aplicatii pe teren, drumetii in orizontul local, expeditii, vizite in arii protejate,
parcuri naturale, parcuri dendrologice, muzee de geologie si mineralogie etc.;
e investigarea unor situatii-problema: ,,Cum putem fi mai prietenosi cu mediul?”, ,,Cum este
influentatd functionarea democratiei in tarile afectate de schimbarile climatice?”, ,,Cum
reducem risipa alimentarda?”, ,,Cum protejam biodiversitatea, padurile si viata terestra, apele si
viata acvatica?”, ,,Cum contribuim ca orasele noastre sa fie sustenabile?”;
e dezbateri pe diferite teme: ,,Globalizarea - Pro si Contra”, ,,S.O.S — Salvim planeta”,
,,Poluarea, defrisarile, desertificarea - un pericol”, ,,Promovarea comportamentului ECO -
Redu, Refoloseste, Recicleaza”
e plantarea de puieti la o pepiniera forestierd, mini-gradina unitatii scolare, cartierului,
localitatii;
e ccologizarea/igienizarea unor spatii forestiere, parcuri din orizontul local, malurile
raurilor/fluviului Dunarea, trasee montane, plaje etc.;
e realizarea de afise, postere sau sloganuri cu mesaje geoecologice;
e activitati de tip Flashmob pentru atragerea atentiei publicului larg asupra efectelor
schimbarilor climatice;

e reciclarea deseurilor (plastic, hartie, sticla, metal).

Exemple de activititi de invdtare implementate la clasa:
1. DETECTIVII NATURII
Elevii vor iesi in curtea scolii inarmati cu lupe si vor avea la indeméana un panou (carton) si
markere pe care vor nota observatiile. Vor observa cu lupele insectele, arborii plantele din
curtea scolii.
Cautand si gasind insecte, ei observa direct unde se adapostesc, cum sunt organizate, eventual
cu ce se hranesc.
De asemenea, elevii vor identifica arborii, plantele prezenti/prezente in curtea scolii, realizand
si o scurtd descriere a acestora urmarind urmatorul plan:
1. Enumerati si alte zone 1n care se pot intdlni arborii identificati in curtea scolii!
1. Prezentati o scurta descriere a alcatuirii arborelui/plantei identificate!

2. Observati forma si nuanta frunzei, tipul de fruct!
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3. Identificati importanta arborelui/plantei identificate!

4. Identificati un lant trofic observat in curtea scolii!

Reveniti in sala de grupa, se poate realiza o carte a insectelor, a arborilor, respectiv a plantelor
identificate in curtea scolii, fiind discutate concluziile vandtorii sau safari-ul de insecte, plante,
arbori (mediul de viata, alcatuire, hranire, reproducere/inmultire etc).

2. CREIOANELE NATURII

Elevii vor alege un cartonas colorat dintr-un pachet si vor primi sarcina de a aduna frunze,
castane, ramuri de copaci etc. care au aceeasi culoare cu cea inscrisd pe cartonas. Dupa aceea,
ei vor realiza cu materialele stranse un obiect pe care elevii 1l vor considera util a fi folosit Tn
cadrul orelor de biologie.

Reintorsi in sala de clasd, elevii vor prezenta utilitatea obiectului realizat si primesc, in
continuare, sarcina de a freca aceste obiecte pe bucati de hartie pentru a determina ce culoare
are creionul lor natural. Elevii vor face asocieri cu nuantele de culoare cunoscute de ei. Se poate
solicita realizarea unui desen folosind creioanele naturii. Obiectul si desenele realizate vor face
obiectul unei expozitii amenajate n holul scolii.

Se poarta discutii privind efectele nocive ale colorantilor artificiali in alimentatie.

3. Sa invatam despre padure!

Elevii vor merge in padurea Priseaca si vor avea urmatoarele sarcini de lucru:

1. Profesorul precizeaza ca, in cadrul padurii, vantul puternic si lupta pentru supravietuire face
ca puietii de arbori sa ia forme ciudate. Li se cere elevilor sd priveasca in jur si sa identifice
astfel de forme. Timp alocat: 20 minute.

2. Profesorul precizeaza ca nu toti arborii sunt drepti, unii fiind scorburosi, cu crapaturi, altii
prezinta multe noduri. Li se cere elevilor s precizeze importanta acestor arbori pentru om si
sd identifice 2-3 vietuitoare care 1si au addpostul in aceste crapaturi, scorburi. Elevii identifica,
astfel, croitorul, furnicile, cucuveaua, bufnita, ciocanitoarea ca fiind locuitorii acestor arbori.
3. Profesorul cere elevilor sd culeaga frunze de mesteacan, fag, ulm, frasin, stejar si sa identifice
asemanari/deosebiri in ceea ce priveste forma, dimensiunile acestora, pozitia nervurilor,
culoarea.

4. Profesorul cere elevilor sd 1si aleaga un arbore, sa 1l studieze foarte bine (forma, alcatuire,
particularitati), sa poposeascd 10 minute la umbra sa si sa reflecteze asupra a ceea ce au
identificat si invatat din aceastd experientd. Apoi, legati la ochi si condusi de cate un coleg,
fiecare elev va incerca sa localizeze/sa recunoasca arborele studiat.

5. Profesorul cere elevilor sd adune frunze, ramuri, flori etc. si sa realizeze un obiect/o

machetd/un produs etc. pe care sd il lase langa tulpina copacului.
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6. Profesorul cere elevilor sa identifice, cel putin, trei lanturi trofice identificate in cadrul
ecosistemului studiat.

4. Ghid verde al padurii

Reintorsi in sala de clasd, elevii sunt grupati, dupa tipul de inteligenta, astfel:

- naturalistii— au realizat un proiect care a cuprins tipul de arbori identificati in padure, forma
acestora, rolul acestora.

- matematicienii- au grupat arborii identificati dupa diferite criterii, au reprezentat diferite
numere cu materiale realizate din natura.

- scriitorii— au realizat texte de 5-6 randuri privind asemanarile si deosebirile identificate intre
frunzele de fag si stejar, respectiv mesteacan si frasin.

- artistii-folosind bucidti de lemn au pictat fie copaci, fie diferite vietuitoare identificate in

padure.

Bibliografie:
Brut, M., Instrumente pentru e-learning: ghidul informatic al profesorului modern, Editura
Polirom, Iasi, 2006
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Creativitatea in receptarea si interpretarea textului literar

Buzoianu Corina-Maria
Profesor de limba si literatura romand,
Colegiul National ,,Spiru Haret”, Bucuresti

Géandirea creativa

Gandirea creativa reprezintd capacitatea de a genera idei noi si valoroase prin
combinarea, schimbarea sau reaplicarea cunostintelor existente. Aceasta abilitate esentiala a
fost recunoscutd ca una dintre competentele fundamentale ale secolului XXI, alaturi de
gandirea critica, comunicare si colaborare. In contextul educational actual, accentul pus pe
dezvoltarea gandirii creative a devenit o prioritate, avand in vedere necesitatea de a pregati
elevii pentru o lume in continud schimbare si pentru provocdrile complexe ale societatii
moderne.

Integrarea gandirii creative in procesul educational nu doar cd Imbunatateste
capacitatea elevilor de a rezolva probleme intr-un mod inovator, dar contribuie si la o intelegere
mai profundd a materialului studiat. Invitarea creativa plaseaza elevul in centrul procesului
educational, favorizand intelegerea in detrimentul memorarii mecanice si al acumularii pasive
de informatii. Aceasta abordare promoveaza o experientd educationald activa, in care elevii
sunt Incurajati sa exploreze, sd formuleze intrebari si sa dezvolte solutii originale.

Studiile recente evidentiazd faptul ca, atunci cand elevii inteleg cd profesorii
valorizeaza creativitatea, acestia sunt mai predispusi sa manifeste comportamente creative. Cu
toate acestea, capacitatea cadrelor didactice de a stimula creativitatea elevilor depinde, in mare
masurd, de tipul de formare pe care lI-au primit. Astfel, formarea continua a profesorilor in
directia adoptarii unor strategii didactice care sa Incurajeze gandirea creativa devine esentiala
pentru succesul acestei integrari.

In cadrul evaluarii PISA 2022, gandirea creativi a fost definita ca fiind competenta unei
persoane de a se angaja in procese cognitive generative si exploratorii, cu scopul de a atinge
un obiectiv estetic sau de a produce lucrari care sunt atat originale, cat si valoroase. Aceasta
definitie subliniazd importanta atdt a originalitdtii, cat si a relevantei in actul creativ,
evidentiind necesitatea ca elevii sa dezvolte abilitati care sa le permita sd abordeze problemele

din multiple perspective si sd genereze solutii inovatoare.
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In concluzie, abordarea gandirii creative in procesul educational este esentiald pentru a
pregati elevii sa faca fata provocarilor unei societati dinamice si complexe. Prin promovarea
unui mediu de Invétare care incurajeaza explorarea, inovatia si reflectia, educatia poate
contribui la formarea unor indivizi capabili sd gandeasca critic si creativ, sd se adapteze
schimbarilor si sd contribuie activ la dezvoltarea societatii.

Receptarea si interpretarea textului poetic — dincolo de rutina

Pentru a depasi rutina receptarii unui text poetic, profesorul poate adopta demersuri
didactice interactive, creative si interdisciplinare. Acestea stimuleaza gindirea critica si
creativa a elevilor, generdnd o experientd a lecturii mai profunda si personalizatd. Printre
strategiile didactice eficiente se regdsesc:

1. lectura creativa si interpretativa

e lectura in moduri variate: lectura expresiva, lectura in perechi, lectura n soapta, lectura
teatralizata;

e puncte de vedere alternative: elevii reinterpreteaza textul din perspectiva unui personaj
secundar sau chiar a unui element de decor (de exemplu: ,,cum ar vedea un copac
sentimentele din poezie?”);

« finaluri alternative: modificarea unui vers, a strofei finale sau rescrierea poeziei intr-o
forma narativa.

2. explorarea multisenzoriala a poeziei

e asocierea versurilor cu imagini, sunete, culori sau miscari;

e crearea unei hdrti senzoriale a poeziei: ce simturi sunt activate de anumite imagini
poetice?

e poezia ca scenariu cinematografic: elevii creeaza un scurt videoclip inspirat de poezie.
3. dimensiunea performativa

o dramatizarea poeziei sau interpretarea ei in stil spoken word;

e crearea unui colaj sonor cu efecte speciale si muzica de fundal potrivite atmosferei
poeziei;

e poezia ilustratd: elevii creeaza benzi desenate, picturi sau montaje care sa reflecte
imaginile poetice.

4. conexiuni interdisciplinare

e poezie $i muzica: compararea poeziei cu versurile unui cantec modern;

e poezie si matematica: analiza metricii versurilor, a ritmului sau a proportiilor;

e poezie si stiintd: identificarea metaforelor legate de fenomene naturale.

5. scrierea creativd pe marginea poeziei
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o dialog poetic”: elevii scriu o replicd la poezie, in acelasi stil;

e crearea unui ,,cadru lipsd”: ce s-ar fi intmplat inainte sau dupa momentul surprins in
poezie?

o adaptarea poeziei intr-un gen diferit: poezie transformata in proza, scrisoare sau chiar
scenariu de teatru.
6. evaluare alternativa

o autoevaluare si feedback colegial bazat pe jurnal reflexiv;

o realizarea unei expozitii cu interpretari vizuale sau auditive ale poeziei;

e prezentarea unei poezii printr-un ted talk improvizat.

Receptarea creativa (abordare transdisciplinara) a textului poetic Poveste sentimentald
de Nichita Stanescu

Existd momente rare in care gandirea umand reuseste sa aduca in acelasi plan
dimensiuni aparent incompatibile ale realititii — arta, stiinta si metafizica. Intr-o astfel de
intalnire, apar revelatii. De la gdurile negre din Interstellar si experimentele de la CERN, pana
la versurile vizionare ale lui Nichita Stanescu, descoperim ca, dincolo de diferentele de limbaj,
existd o intrebare comuna: Ce anume leaga totul in Univers? Aceasta calatorie transdisciplinara
exploreaza gravitatia, iubirea, timpul si cuvantul — forte fundamentale in fizica, dar si in poezie.
Nu este doar o sinteza de idet, ci o invitatie la contemplare. O incercare de a intelege, cu uimire
si delicatete, ordinea nevazuta care structureazd lumea.

Gravitatia: forta invizibila care modeleaza realitatea

Albert Einstein ne-a invatat ca gravitatia nu este o simpla atractie intre obiecte, ci 0
curbare a spatiu-timpului provocatd de masa. Cu cat un obiect este mai masiv, cu atat
deformeaza mai mult tesdtura invizibila a universului. Planetele, stelele si chiar lumina
urmeaza aceste curbe, ca Intr-un dans tacut guvernat de o lege subtila. Acest model elegant a
revolutionat felul in care intelegem realitatea. Timpul nu este absolut. Gravitatia il dilata. in
prezenta unei gauri negre, secundele se preling altfel — incet, greoi, poate infinit. Gravitatia nu
doar tine materia laolalta, ci tulbura insasi perceptia timpului. Astfel, o ora langa o gaura neagra
poate Tnsemna ani.

In acest context, gravitatia apare nu doar ca o forta fizic, ci ca o cheie a misterului
cosmic — o poarta spre intelegerea profunda a realitatii si, poate, a conditiei umane. Dar pentru
a intelege gravitatia in profunzime, trebuie sd pasim si in lumea particulelor — acolo unde
domneste mecanica cuanticd. Mecanica cuanticd este teoria care descrie comportamentul

materiei si al energiei la cele mai mici scale. In aceasta lume, certitudinea este inlocuita cu
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probabilitate, iar particulele se comportd simultan ca unde si ca puncte localizate. Aici,
gravitatia pare sa lipseascad. Modelele cuantice, desi incredibil de precise, nu pot explica
gravitatia. lar gravitatia, desi omniprezenta, nu se comportd conform regulilor cuantice.
Asadar, pentru a construi o teorie completd a Universului, trebuie sa intelegem gravitatia la
nivel cuantic — obiectiv inca neatins, dar mereu prezent in gandirea stiintifica moderna.

Interstellar: gravitatia, iubirea si dimensiunile invizibile

Tn Interstellar, Nolan propune o fictiune indrizneata: ca iubirea ar putea fi o forta la fel
de reald si de fundamentala ca gravitatia. Dr. Brand afirma: ,,Poate ca iubirea e o dovada a unui
univers care percepe timpul altfel decat noi.” Cooper, personajul principal, patrunde ntr-un
tesseract — o reprezentare a unei dimensiuni superioare in care timpul poate fi traversat. El
reuseste sd comunice cu fiica sa folosind gravitatia, manipuland acea ,,tesaturd” invizibild a
spatiului. Nu e intamplator cd aceastd comunicare este posibild doar pentru ca intre cei doi
existd o legdturd profunda: iubirea. Filmul sugereaza cd poate existd o ,,fizicd a inimii”, o
dimensiune a realitatii pe care stiinta nu a cuprins-o incd. Gravitatia si iubirea — doua forte
misterioase care, desi invizibile, lasd urme adanci in lume si in noi.

[ar dacd gravitatia curbeaza timpul, iubirea pare sd curbeze destinul. Dar filmul merge
si mai departe. In universul siu narativ, datele colectate de robotul TARS din interiorul gaurii
negre sunt transmise inapoi pe Pamant tocmai prin intermediul gravitatiei. Aici, Nolan
speculeaza una dintre cele mai fascinante idei din fizica teoreticd: ca gravitatia ar putea fi
singura forti capabild sa interactioneze intre dimensiuni diferite. in acest sens, Interstellar
devine o meditatie cinematicd asupra gravitatiei cuantice. Ce se afld in centrul unei gauri negre?
Ce se Intampla cu spatiul, timpul si materia intr-un punct in care densitatea devine infinita?
Acestea nu mai sunt doar intrebari de film SF — sunt exact marile necunoscute ale fizicii
contemporane.

LHC — cautarea marii unificari

La CERN, in adancurile Elvetiei, oamenii de stiinta cauta raspunsuri. Large Hadron
Collider este un instrument care incearca sa deschida portile unei fizici noi: o teorie care sa
uneascd gravitatia cu mecanica cuantica. Este o frontierd incd nedepasita, o rand deschisa in
edificiul cunoasterii. In lumea cuantica, realitatea este probabilistica, discontinud, duala. in
lumea relativista, totul e curgere si curbura. Unde se intdlnesc ele? Poate in singularitatea unei
gauri negre. Sau poate intr-un tesseract fictional, asa cum sugereaza Nolan. A intelege
gravitatia la nivel cuantic ar Tnsemna a citi codul sursad al Universului. E ceea ce personajele
din Interstellar spera sa obtina din interiorul gaurii negre Gargantua. E ceea ce cercetatorii de

la CERN incearca sd descopere printre ciocnirile violente ale particulelor subatomice. Daca
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reusim sd intelegem aceastd conexiune, poate vom reusi si sd reconciliem stiinta cu ceea ce
parea, pana de curdnd, de domeniul mitului.

Poveste sentimentald — iubirea ca principiu ordonator

Nichita Stdnescu, prin poezia sa, ne invitd sa intelegem iubirea nu ca emotie, ci ca
principiu cosmologic. Versurile: ,,Repetau / intr-un vartej aproape vazut / structura materiei,
de la inceput.” sugereaza nu o simpla iubire intre doua fiinte, ci participarea acestora la un act
de reconstructie a Universului. Iubirea devine fortda demiurgica, iar cuvintele — ,biete
instrumente de comunicare” — devin Logos: expresie a ordinii primordiale. Aceasta viziune
poeticd rezoneaza profund cu ideea gravitatiei ca tesdturd invizibila ce leaga totul. Daca in
fizica vorbim despre forte care structureaza materia, In poezie, iubirea este aceea care da
coerenta lumii, care reface ,,structura materiei* prin Intdlnirea si comuniunea celor doi. in
viziunea stdnesciand, iubirea este nu doar experientd umana, ci si gest cosmogonic. Poetii nu
iubesc doar pentru a simti, ci pentru a reface lumea, pentru a o rosti din nou prin cuvant. Privita
prin lentila fizicii moderne, aceasta iubire demiurgica se poate apropia, metaforic, de modul in
care functioneaza particulele elementare: aparitii si disparitii bruste, interactiuni spontane, forte
care nu sunt vizibile, dar care construiesc materia. Astfel, iubirea stanesciand este, in acelasi
timp, vibratie interioard si mecanism fundamental al realitatii — un echivalent poetic al
campurilor cuantice care guverneaza lumea. Stinescu reuseste, intuitiv, ceea ce fizica inca
incearca sa formuleze riguros: o teorie unificatoare a tot ceea ce exista, in care materia, spiritul
si cuvantul participa la acelasi proces de generare a sensului.

Logos sau boson? Cuvéantul care tine lumea

Sa fie iubirea un Logos — o ratiune cosmica — sau un boson — o particula fundamentala?
Poate ca nu trebuie sa alegem. Daca Logosul este ceea ce da sens, iar bosonul Higgs este ceea
ce da masi, poate ci iubirea este acea realitate care da forma si sens, in acelasi timp. In plan
simbolic, iubirea este ceea ce leaga. In fizica, gravitatia este forta care uneste. In poezie,
cuvantul este cel care creeazi. In toate cazurile, avem de-a face cu un principiu de coeziune,
cu o fortd care tine lumea Intreagd. lar in acest punct, fizica, arta si metafizica 1si dau ména.

Din aceasta perspectiva, poate ca adevarata intrebare nu este ,,ce este real?*, ci ,,ce tine
universul laolalta?*‘. Raspunsul s-ar putea afla undeva Intre ecuatii si metafore.

Unde se intilnesc stiinta si poezia?

La limita cunoasterii, stiinta devine contemplativda, iar poezia devine lucida.
Interstellar, Large Hadron Collider si Poveste sentimentala sunt, fiecare in felul sau, incercari
de a intelege ceea ce este dincolo de vizibil. Ele spun ca, poate, fortele fundamentale ale

Universului nu sunt doar gravitatia, electromagnetismul sau fortele nucleare, ci si iubirea,
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Cuvantul. Daca vom invata sa privim dincolo de granitele dintre discipline, poate cd vom
descoperi cd realitatea insasi este poezie. Sau poate ca realitatea este iubirea rostitd intr-un

limbaj pe care abia incepem sa-1 intelegem.
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Metode creative in predarea educatiei muzicale si a educatiei muzicale
specializate

Prof. Comanita Mariana Magdalena
Colegiul National ,,Spiru Haret”, Bucuresti
Prof. Comanita Nicolae
Colegiul de Arta ,, Carmen Sylva”, Ploiesti

In aceasti lucrare, ne-am propus si prezentim citeva metode de predare a educatiei
muzicale, punand accent pe strategiile inovatoare care faciliteaza implicarea activa a elevilor
st dezvoltarea competentelor muzicale intr-o maniera interdisciplinara. Se analizeaza atat
abordarile traditionale adaptate tehnicilor moderne, cat si metode emergente, precum Invatarea
prin joc, utilizarea tehnologiilor digitale si activitatile colaborative. Lucrarea subliniaza
importanta integrarii creativitatii in procesul educational si evidentiazd rezultatele pozitive
asupra motivatiei si performantelor elevilor.

Educatia muzicala reprezinta o componentd esentiala a formarii complexe a elevului,
sociale. In contextul societitii contemporane, caracterizati prin schimbiari rapide si
diversificare culturala, predarea muzicii trebuie sa se adapteze la nevoile si asteptarile noilor
generatii. Astfel, metodele creative de predare devin instrumente indispensabile In stimularea
interesului si a pasiunii pentru muzica, promovand o invatare activa si participativa.

In contextul pedagogiei moderne, educatia muzicald se regiseste la intersectia dintre arta,
tehnologie si metode de predare interactive. Abordarile creative se bazeaza pe cateva principii
esentiale:
« [Invitarea activi: Elevii devin participanti activi in procesul educational, ceea ce
favorizeaza asimilarea informatiilor si dezvoltarea gandirii critice.
e Individualizarea procesului educational: Adaptarea metodelor la stilurile diverse de
invatare ale elevilor contribuie la cresterea motivatiei si a performantelor scolare.
e Interdisciplinaritate: Colaborarea dintre muzica si alte domenii precum artele vizuale,
tehnologia informatiei sau literatura, deschide noi perspective de invatare si creativitate.
Implementarea metodelor creative in educatia muzicald presupune un rol activ si reglator de
proces al educatorului. El devine astfel:
o Facilitator si mentor: Profesorul nu mai este doar sursa de cunostinte, ci devine un

ghid care incurajeaza explorarea si experimentarea.

24



Simpozionul National Colocviile Haretiana, editia a Vl-a, Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti, 2025

« Adaptabilitate si flexibilitate: Intr-un mediu dinamic, educatorul trebuie sa adapteze
metodele de predare la nevoile specifice ale elevilor, evaluand constant impactul
activitatilor asupra procesului de invatare.

e Promovarea unui mediu de incredere: Crearea unui spatiu sigur si deschis permite
elevilor sa 1si exprime ideile fara teama de a gresi, facilitind astfel procesul formativ.

Pe de altd parte, invatarea unui instrument muzical implica dezvoltarea abilitatilor tehnice,

interpretative si expresive, dar si intelegerea teoretica a muzicii. Acest proces este unul

complex, care necesita o abordare integrativa ce combina exercitiile practice cu elementele
teoretice si cu experientele emotionale ale elevilor.
Cateva exemple de metode de predare-invatare-evaluare care stimuleaza creativitatea cadrului
didactic, dar si pe cea a elevului sunt:
1. invitarea prin Joc si Experienti
Concept si aplicare: Metoda invatarii prin joc implica utilizarea unor activitti ludice pentru
a transforma procesul de invatare intr-o experientd interactiva si placutd. Jocurile muzicale,
exercitiile de ritm si improvizatia sunt exemple de activitati ce pot stimula creativitatea si
spontaneitatea elevilor.
Beneficii:

o Cresterea motivatiei: Elevii se implica activ si se bucurd de procesul de invétare,
reducand anxietatea asociatd cu performanta.

o Dezvoltarea abilitatilor sociale: Activitatile de grup promoveaza colaborarea si
comunicarea.

« Invitare experientiali: Prin experimentare, elevii dobandesc o intelegere practica a
conceptelor muzicale.

2. Utilizarea Tehnologiilor Digitale

Concept si aplicare: Tehnologia a transformat modul in care muzica este creatd, interpretata si
studiata. Platformele digitale, aplicatiile mobile si software-ul educational ofera oportunitati
unice pentru a integra tehnologia in predarea muzicald. De exemplu, utilizarea aplicatiilor de
compozitie sau a programelor de notare muzicala poate facilita intelegerea teoriei muzicale.
Beneficii:

e Acces la resurse diverse: Elevii pot accesa o gama largd de instrumente si biblioteci
muzicale.

o Personalizare: Tehnologia permite adaptarea lectiilor la ritmul si stilul de invatare

individual.
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e Interactivitate: Feedbackul imediat oferit de aplicatii stimuleazd imbunatatirea
continud si ajustarea rapida a tehnicilor interpretative.
3. Proiecte Colaborative si Interdisciplinare
Concept si aplicare: Proiectele colaborative implica munca in echipa, unde elevii isi unesc
fortele pentru a crea spectacole, compozitii muzicale sau evenimente culturale. Abordarea
interdisciplinara, care leagd muzica de alte domenii (arta vizuald, dans, literaturd), permite o
explorare mai ampla a fenomenelor artistice si culturale.
Beneficii:
o Stimularea creativitatii: Colaborarea cu colegii deschide noi perspective si modalitati
de interpretare a muzicii.
o Dezvoltarea competentelor transversale: Proiectele interdisciplinare dezvolta
abilitati precum leadership, organizare si rezolvare de probleme.
o Contextualizarea cunostintelor: Integrarea muzicii cu alte arte ofera o intelegere
holistica a culturii si societatii.
4. Alegerea repertoriului si crearea unui mediu inspirational in invataméantul vocational
Concept si aplicare: Intocmirea repertoriului elevului este intotdeauna o provocare pentru
cadrul didactic, deoarece trebuie s respecte programa, nivelul elevului, personalitatea lui, dar
si contextul in care va evolua (concurs, examen, un eveniment muzical mai restrans sau mai
amplu etc.). Organizarea unor auditii in institutii de culturd, asocierea muzicii cu alte arte,
stimularea muzicalitatii si a autonomiei in interpretare prin analizarea mai multor variante
interpretative vor conduce la formarea gandirii critice.
Beneficii:
e Abordare multidimensionala: Elevii isi dezvolta simultan abilitati muzicale, vizuale
si 151 dezvolta gandirea critica.
« Imbunititirea memoririi: Asocierile muzicii cu alte arte pot ajuta la retinerea mai
eficientd a lucrarilor muzicale.
o Stimularea expresivitatii: Elevii isi pot exprima personalitatea si emotiile prin
lucrarile interpretate.
5. Rezolvarea problemelor de tehnica instrumentala
Concept si aplicare: Folosirea unor analogii si comparatii care au sens pentru elev (ex. ,,Tine
arcusul ca pe o pana de pasdre” sau ,,Gandeste-te cd mana stingd danseazd pe gatul
instrumentului”) pentru a-1 explica senzatii sau miscari pe care trebuie sa le execute in vederea
formarii deprinderilor de tehnica instrumentala.

Beneficii:

26



Simpozionul National Colocviile Haretiana, editia a Vl-a, Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti, 2025

Cresterea eficientei: Elevii vor intelege mult mai bine explicatiile si senzatiile, daca
sunt asociate cu experiente cunoscute.

invitare experientiali: Prin experimentare, prin studiu, elevii dobandesc o intelegere
personalizata asupra unui element tehnic, adaptandu-se la propriul corp, la propriile

senzatii.

6. Evaluarea Continua si Feedbackul Constructiv

Concept si aplicare: Un aspect esential al metodelor creative de predare este evaluarea

continud, care se realizeaza prin observare, autoevaluare si feedback constructiv. In loc de

testele traditionale, se pot utiliza rubrici de evaluare, portofolii si prezentari de grup pentru a

urmari progresul elevilor.

Beneficii:

Adaptabilitate: Evaluarea continua permite ajustarea metodelor de predare in functie
de nevoile individuale.

Motivare: Feedbackul constructiv incurajeaza elevii sa isi depaseasca limitele si sa isi
asume noi provocari.

incurajarea reflectiei: Elevii invati si isi analizeze propriile performante si si

identifice punctele forte, dar si zonele de Imbunatatit.

Provocari si Recomandari

Provocari

Resurse Limitate: Implementarea unor metode creative necesitd acces la resurse
tehnologice si materiale educationale variate, care nu sunt intotdeauna disponibile 1n
toate institutiile.

Formarea Cadrelor Didactice: Profesorii trebuie sa fie pregatiti sa utilizeze tehnici
inovatoare, ceea ce poate presupune cursuri de formare si dezvoltare profesionalad
continua.

Adaptarea Curriculara: Integrarea metodelor creative in programa scolara necesitd o

flexibilitate curriculara care sa permita experimentarea si inovatia.

Recomandari

Investitii in tehnologie: Unitdtile de invatamant ar trebui sd aloce fonduri pentru
achizitionarea de echipamente digitale si de software educational specializat.

Programe de formare: Organizarea de workshop-uri si cursuri pentru profesori, axate
pe metode moderne de predare, va contribui la Tmbunatatirea calitatii educatiei

muzicale.
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e Colaborare interdisciplinara: Crearea unei oferte de cursuri interdisciplinare
aprobate la nivel national.

o Implicarea comunitatii: Organizarea de evenimente culturale si colaborari cu artisti
locali poate stimula interesul elevilor si poate aduce perspective noi in procesul de
invatare.

In concluzie, metodele creative de predare a educatiei muzicale si a educatiei muzicale
specializate reprezintd o oportunitate de a transforma procesul de invatare intr-o experienta
dinamicd si interactiva pentru elevi. Prin integrarea tehnologiilor digitale, a jocului, a
proiectelor colaborative si a improvizatiei, profesorii pot crea medii de Invatare care nu doar
ca dezvoltd competentele muzicale, dar stimuleaza si creativitatea, gandirea critica si
rezolvarea de probleme. In contextul educational actual, adaptabilitatea si inovatia sunt
esentiale pentru a raspunde nevoilor unei generatii aflate in continud schimbare, iar metodele
prezentate 1n aceastd lucrare oferd o baza solida pentru reformarea si imbunatatirea predarii
muzicii.

Aceasta lucrare oferd o privire de ansamblu asupra metodelor creative in predarea
educatiei muzicale si a educatiei muzicale specializate, punand accent pe inovatie, colaborare
si adaptabilitate. Implementarea acestor metode poate aduce beneficii semnificative atat
elevilor, cat si cadrelor didactice, contribuind la formarea unor artisti si cetdteni mai completi

sl creativi.
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Avatarurile iubirii. Arhetipurile Animus si Anima in ,,Ultima noapte de
dragoste, intaia noapte de razboi”, de Camil Petrescu

Prof. dr. Crihana Elena Luminita
Colegiul National ,,Al. I. Cuza” Galati

Motto: ,,Nu putem cunoaste nimic absolut, decat rasfraingandu-
ne in noi Insine, decat intorcand privirea asupra propriului
nostru continut sufletesc.” (Noua structura si opera lui Marcel
Proust?)

In contextul educational actual, studierea literaturii este optimizata cand elevului i se
oferd o provocare ca aceea a unei lecturi focalizate pe elemente de continut dintr-o alta arie de
interes importantd pentru dezvoltarea personald, precum psihologia.

Proiectul interdisciplinar ,,script-R”, implementat la Colegiul National ,,Al. I. Cuza” din
Galati, la clasa a X-a, specializarea Filologie, presupune analiza textului literar prin transferul
de concepte si metode preluate din psihologie si alte stiinte si a dat romanelor ,,tocite” de
compilatii si poncife, inchise in ,,reteta de succes” a eseurilor din auxiliarele pentru bacalaureat,
precum ,,Jon”, ,,Enigma Otiliei” sau ,,Ultima noapte...” o noud dimensiune pragmatica: ,,ranile
emotionale” si ,,atasamentele” lui lon sau ale Anei, ,,constelatia familiald” a Otiliei sau
activarea arhetipurilor jungiene in psihicul lui Gheorghidiu au devenit lectii utile pentru fiecare
elev, internalizate prin joc de rol sau alte activitati didactice (chestionare, teste, prezentari,
rescrieri creative, dezbateri etc.). Cititorii au intrat in teritoriul textualismului postmodernist,
unde viata si literatura scrisa candva sunt confluente si contemporane, iar personajele nu fug
de psiholog, ci merg la...terapie.

Psihologii spun ca ne raportdm constient la realitate doar in mica proportie ( cam 5%),
aproximativ 80% din gandurile noastre deruleaza, pe pilot automat, ceea ce pastram in

subconstient, o parte chiar din tipare transgenerationale?. O viata traitd, asumata constient este

! Camil Petrescu, ,,Teze si antiteze”, Editura Gramar, 2002
2 Razvan Vasile, ,,Despre crizele din viata noastra datorate rusinii si vinovatiei”,
https://www.youtube.com/watch?v=LURRKMs7cUl&ab channel=RazvanVasile
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cea 1n care constiinta este filtrul tuturor actiunilor noastre. Evolutia este posibild cand crizele
interioare sunt depasite prin luciditate si introspectie. Asadar, Camil Petrescu experimenta, prin
personajul Stefan Gheorghidiu, aceste idei de baza ale psihologiei, pe care le putem identifica
in ,,Noua structura si opera lui Marcel Proust’.

Atelierul extracurricular dedicat romancierului care a inovat proza psihologica prin
,houa structurd”, un hibrid intre romanul subiectiv si experiential/autenticitatii a vizat
aplicarea, in analiza personajelor si a crizei erotice trdite de protagonist, a doud dintre
arhetipurile jungiene — Anima si Animus. Interesante au fost completarile aduse de prof. Grecu
Mihaela, care a prezentat bazele neuro-chimice ale iubirii si de psih. Dolea Raluca, ce le-a
explicat elevilor care sunt diferentele de viziune si terminologie dintre Sigmund Freud si Carl
Gustav Jung, in reprezentarea psihicului uman. Elevii au urmarit cu interes si prezentarea
caracteristicilor celor 12 arhetipuri, modele universale ale comportamentului uman, existente
in inconstientul colectiv, definite in mitologie, arte, marketing: Inocentul, Orfanul, Eroul/
Razboinicul, Altruistul/ ingrijitorul/ Stfatuitorul, Exploratorul, Rebelul/ Distrugatorul, Tubitul,
Bufonul/ Amuzantul, Creatorul, inteleptul, Magicianul, Guvernatorul/ Conducatorul,
dezvoltate ulterior de psihologi precum Carol S. Pearson®.

Medic si psiholog elvetian, Carl Gustav Jung a intuit, dupa scurta colaborare cu Freud,
ca zona abisala a psihicului omenesc este dublu compartimentata, iar continuturile sale se pot
manifesta uneori in constiinta: inconstientul personal presupune ,.continuturi care au fost
candva constiente, dar care au disparut din constiintd, fiind fie uitate, fie refulate, pe cand
continuturile inconstientului colectiv nu au fost niciodatd constiente, nefiind deci dobandite
individual, si-si datoreaza existenta exclusiv ereditatii”. Cel din urma e ca un al doilea sistem
psihic, ,,nu se formeazad pe parcursul vietii individului, ci este mostenit. El consta in forme
preexistente — arhetipurile — care pot deveni constiente doar in mod nemijlocit si confera
continuturilor constiintei o forma bine determinata.” °

Teza psihanalistului — fara sa putem corobora, din pacate, scrierile lui Jung cu lecturile
lui Camil Petrescu — se regaseste in conceptia despre roman a prozatorului, care, aprofundand
modelul proustian, se delimiteaza de el prin observatiile cu privire la fluxul memoriei dirijate

(nu involuntare), constiinta lucida fiind aceea care opereaza o selectie a trairilor substantiale,

% Camil Petrescu, ,,Teze si antiteze”, Editura Gramar, 2002

4 Carol S. Pearson, ,,Trezirea eroului interior: Doisprezece arhetipuri care ne ajutd sd ne regdsim §i
sa ne tranformam lumea", Editura Trei, 2018, https://www.edituratrei.ro/carte/trezirea-eroului-
interior-douasprezece-arhetipuri-care-ne-ajuta-sa-ne-regasim-si-sa-ne-transformam/10608

®>C. G. Jung, ,,Opere complete”, vol. 1. ,,Arhetipurile si inconstientul colectiv”, Editura Trei, 2003, p.
53-54
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semnificative. Elevii au constientizat ca personajul Stefan Gheorghidiu, un alter ego al
autorului, care i-a imprumutat si complexe ca cel al orfanului, pe langa jurnalul de campanie,
devine o manifestare a arhetipului Creatorului, singurul capabil sd exercite functiile
taumaturgica si evolutiva. S-a facut observatia cd subsolul romanului devine un jurnal de
creatie al autorului abstract, a carui intentie a fost demistificarea literaturii romanesti despre
razboi, printr-0 carte de circuit universal, comparabila cu romanele Iui Ernst Jinger sau R. M.
Remarque.

Ideea de la care am plecat 1n acest atelier interdisciplinar este ca romancierul transforma
scrisul ntr-o cale importantd de individuatie, cum ar spune psihanalistul, romanul fiind o
metafora epistemologica, de validare a propriului sistem de credinte, valori, principii, iar
personajul literar — o intruchipare a Sinelui in evolutie. Stefan Gheorghidiu este unul dintre
cele mai complicate personaje de roman, iar profilul sau psihologic, cu meandre labirintice,
meritd o abordare psihanalitic! In spatiul acestei analize, ne-am raportat strict la dimensiunea
sa de barbat indragostit, care sufera cand se simte inselat, tradat si cautd dovezi ale infidelitatii,
traversand o crizd a incertitudinii, vinei, rusinii, umilintei si am investigat conceptia sa despre
iubire si manifestarile specifice arhetipurilor Anima si Animus in relatia cu Ela.

Alaturi de celelalte arhetipuri descrise de Jung (Eroul, Mama, Umbra, Persona, Batranul
intelept, Sinele), Animus si Anima sunt tipare originare care definesc imaginea de sine a lui
Gheorghidiu. In esentd, Anima este personificarea aspectelor emotionale, intuitive si creative
din inconstientul barbatului, In timp ce Animus reprezintd gandirea logica, rationalitatea si
vointa din inconstientul femeii. In alegerea partenerului sau partenerei, se pare ci alegem, de
reguld, ceea ce corespunde acestui model al sexului opus, prezent in sufletul nostru sub forma
unor preconceptii si reprezentari mitologice.

Atelierul de analiza si interpretare din prisma psihologiei abisale a permis elevilor
experiente de cunoastere inedite: o grupa a analizat iubirea stendhaliand, ndscutd din orgoliu, a
personajului masculin, care trece tema iubirii inselate prin grila estetica romantica si prin aria
modernistd, in care literatura se deschide spre filozofie si psihologism, urmarind cum un
sentiment cristalizat, unind doud suflete, poate degenera, prin constrdngerea conjugald, in
atasament, dependenta si nevrozd/ ,,monoideism”. Psihologul a explicat elevilor cd in relatiile
erotice este posibil s se repete si tipare transgenerationale, partenerii fiind prizonieri datori sa
,vindece” relatiile parintilor sau ale bunicilor.

O altd grupa a urmarit conceptia acestuia despre Ela/ femeie, ajungand la concluzii
similare celor formulate de Jung: in diferitele etape ale relatiei, modelul feminitatii variaza de

la ipostaza paradisiacd — Eva, o Anima elementara, primitiva, compensatorie in raport cu
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iubirea materna care i-a lipsit personajului ( tot astfel cum s-a intamplat si in viata scriitorului),
la iubita seducatoare care 1 s-a daruit, implinindu-1, ca Elena din Troia sau Galateea insufletita
de Afrodita, la sotia initial credincioasa, insarcinata, corespunzand unei etape cvasi-religioase
(Fecioara Maria), la feminitatea imorald, adulterind, ce provoaca sldbiciune si tulburdri
nevrotice barbatului care pierde, odata cu iubirea/iubita, increderea in Sine.®

A treia grupd a analizat complementaritatea arhetipurilor Animus si Anima la Stefan
Gheorghidiu, iar altd grupa — la Ela, un personaj ce intruchipeaza femeia 1n ipostaza comuna,
fapt semnalat de onomastica ( un substitut pronominal masculin, articulat cu articolul de forma
feminind). Dezbaterea a pus in evidenta faptul ca personajele sunt in relatia lor conjugala ca
intr-un pat al lui Procust. In sufletul fiecaruia, cele 2 arhetipuri sunt in evolutie invers
proportionald, iar in cuplu, intr-un raport asemanator, in oglinda. La Tnceputul iubirii care
inflorea ca ramura de cires, Gheorghidiu, confruntandu-se cu 0 Anima compensatorie, lipsindu-
1 iubirea maternd, a proiectat asupra Elei, idealizand-o, calitdti pe care nu le-a mai regasit n
caracterul sotiei, precum ingenuitatea, discretia, candoarea. ,,Dezvrdjirea” produsa de
mostenire 1i provoaca tanarului filozof noi asteptari frustrate (,,as fi vrut-o mereu feminina...”),
iar virilitatea si autoritatea sa in cuplul conjugal, elemente care dau substantd lui Animus/
masculinitatii sunt discreditate prin flirt, mondenitate si pragmatismul unei femei ce-si
manifestd in fortd calitdti masculine, dominante, in loc sd ramand in starea senzualitdtii
feminine care are nevoie de protectia barbatului. Cu un Animus/ ego hipertrofiat, Ela hotaraste
singurd sd faca avort, adulter, sexul fiind pentru ea manifestarea unei Anima haotice si
distructive, care provoaca ,,nelinisti de moarte” locotenentului cu trdiri nietszcheene. Echilibrul
arhetipurilor in sufletul lui Stefan se produce dupa ce constiinta sa a eliminat toate antinomiile,
certitudinea adulterului (scrisoarea anonima din cutia postald) facandu-1 s lase In urma
platitudinea femeii, averea, ,,tot trecutul”. El a descoperit etapa unei noi posibilitati — iubirea
ca intelepciune divind/agape, alimentata de altruism, compasiune, solidaritate cu camarazii de
pe front , adica Sofia...

Lectia de viatd Invatata de elevi in atelierul interdisciplinar, in urma cercetarii ,,cazului”
Stefan Gheorghidiu este urmatoarea: Anima si Animus sunt energii psihologice complementare
care, odata integrate prin identificare, analiza, acceptare, contribuie la echilibrul si maturizarea
fiecdrui individ, ajutandu-I sa atinga o stare de individuare, adica un Sine autentic si armonios.

Daca barbatul isi constientizeaza Anima, poate trece de la relatii bazate pe proiectii inconstiente

®C. G. Jung, ,,Opere complete”, vol. 1. ,,Arhetipurile si inconstientul colectiv”, Editura Trei, 2003, p.
38
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la conexiuni autentice, echilibrate benefice pentru componenta masculind a psihicului sau
(Animus). Anima devine un fel de ghid interior pentru creativitate, intuitie si dezvoltare

personala.

8 tipuri psihologice in ta ia lui Carl Gustav Jung

S

cmem orientarea energiei ps:lnce in exterior sau intesior si functiile cognitive
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Impactul leadershipului scolar asupra educatiei creative
in organizatia scolara

Prof. Andreea Dragulet, Director al Colegiului National ,,lon Neculce”, Bucuresti
Ph.D. Sebastian Oprita, Director al Colegiului National ,,Ion Neculce”, Bucuresti

Abstract

Acest studiu exploreaza impactul leadershipului scolar asupra educatiei creative in organizatia
scolard, punand accent pe teoriile leadershipului educational formulate de Tony Bush, John
Hattie si Peter Senge. Analiza evidentiazd modul in care stilurile de conducere influenteaza
climatul organizational, inovatia didactica si dezvoltarea competentelor creative ale elevilor.
Partea aplicativa a studiului consta in investigarea perceptiilor cadrelor didactice, elevilor si
parintilor asupra leadershipului scolar si impactului acestuia asupra practicilor educationale

inovative, utilizind metode calitative si cantitative.

Cuvinte cheie: leadershipul transformational, leadershipul distribuit, leadershipul vizibil,

organizatia care invata

Partea teoretica

Motivatia pentru integrarea leadershipului educational in stimularea creativitaitii
Creativitatea In educatie este esentiala pentru dezvoltarea competentelor elevilor intr-0
societate bazatd pe inovare. Directorii din organizatia scolard joaca un rol cheie in crearea unui
mediu propice dezvoltarii creative, prin promovarea unui leadership adecvat. Stilurile de
leadership influenteaza direct climatul organizational, motivatia cadrelor didactice si

implementarea strategiilor inovatoare.

Concepte cheie in leadershipul educational si relevanta lor pentru creativitate

Tony Bush (2021) este un important teoretician, in domeniul leadershipului educational, iar
viziunea sa se centreazd pe modele de leadership educational, incluzand concepte esentiale,

cum ar fi leadershipul transformativ si leadershipul distribuit. In lucrarile lui, Tony Bush

sustine mai multe modele de leadership educational, axate pe faptul ca liderii scolari trebuie sa
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sprijine colaborarea, invatarea continud si dezvoltarea profesionala. El a descris diferite modele
de leadership, in care liderii educationali trebuie sa inspire, sd motiveze si sd ofere suport
continuu profesorilor si elevilor pentru a dezvolta un mediu de invatare favorabil creativitatii
si inovatiei.

Leadershipul transformativ in viziunea lui Bush:

Desi Bush nu foloseste in mod direct termenul ,transformativ”, el subliniaza importanta
liderilor care transforma cultura scolii, nu doar prin setarea viziunii, ci si prin implicarea activa
in dezvoltarea continud a personalului didactic si in sprijinirea elevilor. Leadershipul
transformativ, in viziunea lui Bush, presupune crearea unui mediu educational care stimuleaza
gandirea criticd si colaborarea.

Modele de abordare - Leadershipul transformativ in educatie (Tony Bush, 2021)
Descriere: Vizeaza crearea unei viziuni comune si dezvoltarea unui climat motivational pozitiv
pentru profesori si elevi, in organizatia scolara.

Relevanta pentru creativitate: Motivatia cadrelor didactice si elevilor creste atunci cand
exista o viziune clara asupra inovatiei in educatie.

Mod de influenta: Directorul poate facilita intalniri periodice pentru stabilirea unei viziuni
comune, poate oferi resurse pentru dezvoltare profesionald si poate recunoaste public
initiativele creative.

Exemplu practic: Un director care ofera sprijin cadrelor didactice, pentru participarea la
programe de dezvoltare profesionala si stimuleaza creativitatea didactica, prin recunoasterea si

recompensarea initiativelor inovatoare.

Leadershipul distribuit in viziunea lui Bush:

Bush subliniaza, de asemenea, importanta leadershipului distribuit, care reflecta ideea ca
leadershipul nu ar trebui sa fie centralizat, ci distribuit intre mai multe nivele ale organizatiei
scolare. In acest context, liderii scolari sunt responsabili nu doar pentru gestionarea scolii, ci si
pentru coordonarea unui cadru de invatare colaborativa, care sprijind procesul de invatare
creativa prin participarea activa a tuturor cadrelor didactice si elevilor.

In concluzie, liderii educationali trebuie sa fie nu doar inspiratori, ci si facilitatori ai invatarii
si ai schimbarii intr-un mod distribuit, incurajdnd Th mod activ creativitatea in toate aspectele
activitatii educationale.

Modele de abordare - Leadershipul distribuit (Tony Bush, 2021)

Descriere: Promoveaza distribuirea responsabilitatilor in cadrul echipei scolare, permitand

profesorilor sd participe activ la luarea deciziilor, in organizatia scolara.
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Relevanta pentru creativitate: Colaborarea intre profesori favorizeaza schimbul de idei si
dezvoltarea unor practici inovative.

Mod de influenta: Directorul poate institui grupuri de lucru, pentru dezvoltarea proiectelor
interdisciplinare si poate oferi autonomie profesorilor in deciziile didactice.

Exemplu practic: Formarea unor echipe de lucru pentru elaborarea unor proiecte educationale
interdisciplinare care stimuleaza creativitatea elevilor.

In cercetarile sale, Hattie (2014) sustine ca leadershipul scolar are un impact semnificativ
asupra performantei elevilor. De asemenea, el subliniazad importanta feedbackului si a
sprijinului continuu in dezvoltarea abilitatilor creative ale elevilor. O parte importanta a
studiilor lui Hattie este ca liderii scolari ar trebui sa se concentreze pe crearea unui mediu de
invatare care sustine gandirea critica si solutionarea problemelor.

Modele de abordare - Leadershipul vizibil (John Hattie, 2014)

Descriere: Se refera la rolul activ al directorului in procesele didactice si evaluarea constanta
a progresului scolar.

Relevanta pentru creativitate: Implicarea activa a directorului oferd sprijin pentru initiativele
creative si asigura un feedback constructiv.

Mod de influenta: Directorul poate efectua interasistentd la clasa, poate oferi feedback
personalizat profesorilor si poate evalua impactul metodelor inovative prin analiza rezultatelor
elevilor.

Exemplu practic: Implementarea unui sistem de feedback continuu, bazat pe observatiile

directe asupra profesorilor si elevilor, cu accent pe stimularea gandirii critice si creative.

Teoria lui Peter Senge (2016) despre Scoala ca organizatie care invata este un cadru puternic
pentru Intelegerea leadershipului educational si pentru promovarea educatiei creative intr-0
scoald. In aceasti teorie, Senge subliniazi importanta unei viziuni comune si a unui proces
continuu de invatare la nivel individual si colectiv, care sa sprijine atat dezvoltarea personala a
membrilor organizatiei scolare, cat si progresul institutional.

Model de abordare - Scoala ca Organizatie care invati (Peter Senge, 2016)

Descriere: Promoveaza o cultura a invatarii continue si colaborative, in care profesorii si elevii
se dezvoltd impreuna.

Relevantad pentru creativitate: Un mediu educational deschis invatarii continue sprijind
inovatia si explorarea de noi metode didactice.

Mod de influenta: Directorul poate ncuraja schimbul de bune practici prin intélniri regulate,

poate facilita parteneriate cu alte scoli si poate stimula autoreflectia in randul profesorilor.

36



Simpozionul National Colocviile Haretiana, editia a Vl-a, Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti, 2025

Exemplu practic: Crearea unor comunitati de invatare profesionala unde cadrele didactice

schimba idei si resurse pentru a Tmbunatiti procesul educational.

Concluzii
Leadershipul educational este un concept complex care poate fi abordat din perspective diverse,
iar cercetdrile si teoriile lui Tony Bush, John Hattie si Serge ofera viziuni valoroase despre cum

sa se sprijine educatia creativa in scoli.

Partea practica
Metodologie
S-a utilizat o abordare mixta, incluzand metode cantitative si calitative.

Studiu privind relatia dintre leadershipul scolar si educatia creativa

Participanti

Cadre didactice: 15
Elevi: 90

Parinti: 20

Total participanti: 125

Protocol pentru participanti:

Participantii la studiu au fost selectati pe baza de voluntariat, fiind informati despre scopul
cercetdrii s garantarea anonimatului raspunsurilor. Acestia au semnat un formular de
consimtamant informat, prin care au acceptat participarea si utilizarea datelor in scopuri de
cercetare educationald. Chestionarele au fost distribuite online si fizic, iar datele colectate au

fost analizate confidential.

Instrumente de cercetare:

S-au utilizat chestionare bazate pe o scald de la 1 la 5 (unde 1 - Dezacord total, 2 - Dezacord,
3 - Neutru, 4 - Acord, 5 - Acord total) pentru a evalua perceptia asupra tipurilor de leadership
scolar si impactul acestora asupra educatiei creative.

Chestionar pentru cadre didactice:

Directorul incurajeaza inovatia §i creativitatea in activitdtile didactice. (1-5)
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Leadershipul din scoala mea este orientat spre colaborare si distribuirea responsabilitatilor.
(1-5)

Sunt sprijinit in dezvoltarea profesionald si in aplicarea unor metode inovatoare. (1-5)
Chestionar pentru elevi:

Profesorii folosesc metode interactive si creative la ore. (1-5)

Ma simt motivat sa particip la activitati educationale creative. (1-5)

Directorul scolii sustine initiativele elevilor. (1-5)

Chestionar pentru parinti

Scoala promoveaza un mediu educational care stimuleaza creativitatea copiilor. (1-5)

Exista o colaborare eficienta intre conducerea scolii si parinti pentru a sprijini educatia
creativd. (1-5)

Observ ca liderii scolari influenteaza pozitiv atitudinea copiilor mei fata de invatare. (1-5)

Rezultate cantitative

Leadership transformational

Profesori: 80% considera ca leadershipul transformativ este prezent in scoala

Elevi: 70% observa un impact pozitiv al acestui leadership asupra creativitatii lor

Parinti: 75% observa influenta pozitiva asupra dezvoltarii copiilor

Leadership distribuit

Profesori: 65% considera ca exista o distribuire echilibratd a responsabilitatilor

Elevi: 50% observa implicarea mai multor profesori in deciziile educationale

Parinti: 60% cred ca scoala functioneaza pe baza de colaborare

Leadership vizibil

Profesori: 75% afirma ca directorul si echipa de conducere sunt activi in viata scolii

Elevi: 80% simt ca directorii scolii sunt accesibili si implicati

Parinti: 70% percep o conducere vizibila si implicata

Rezultate calitative:

Cadrele didactice au mentionat ca un leadership transformativ favorizeaza initiativa si
dezvoltarea profesionald, dar existd provocdri in implementare datoritd rezistentei la
schimbare.

Elevii apreciazd metodele creative, dar au indicat ca uneori aplicarea acestor metode depinde
de stilul fiecarui profesor.

Parintii sustin cd o conducere vizibila si distribuita creste transparenta si implicarea in educatia

copiilor.
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Concluzii

Leadershipul transformativ are cel mai mare impact asupra educatiei creative, dar este nevoie
de formare continua a cadrelor didactice.

Leadershipul distribuit este perceput ca pozitiv, dar trebuie consolidat prin strategii mai clare
de delegare a responsabilitatilor.

Leadershipul vizibil contribuie la un climat educational mai deschis si mai incluziv.

Recomandari pentru directorii scolari privind dezvoltarea leadershipului orientat spre
creativitate:

Implementarea unor sesiuni de formare pentru profesori pe tema leadershipului educational.
Cresterea implicarii parintilor in procesul decizional.

Monitorizarea continud a impactului leadershipului asupra educatiei creative prin evaluari

periodice.
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Rolul scrierii creative in achizitia unei limbi straine

Prof. dr. lulia Cristina Drimala
Colegiul National ,, Mihai Viteazul”’, Bucuresti

1. Ce este creativitatea?
Incercand sa gisesc o definitie a creativitatii, m- am oprit la cea oferiti de Dictionarul Webster
(1996) care denumeste acest proces atat mental cat si social, ca fiind abilitatea de a transcede
ideile, regulile sau modelele traditionale, aducand in schimb idei, metode, interpretari noi,
originale. Similar, in Dictionarul enciclopedic (1993), creativitatea este descrisa ca fiind o
Hrasdturd complexa a personalitdtii umane, constand in capacitatea de a realiza ceva nou,
original”.
Creativitatea se manifesta in domenii multiple: stiinte cognitive (filosofie, psihologie,
lingvistica), arte, inteligenta artificiala, economie sau management, cu toate ca multi 0 asociaza
n special cu artele: muzica, dans, teatru, literatura. Totusi, s-a dovedit Tn nenumarate randuri
ca creativitatea nu este proprie numai artei, ci si matematicii, afacerilor, politicii si tehnologiei
moderne.

2. De ce o educatie pentru creativitate?
Daca metodele traditionale de predare-invatare-evaluare puneau accentul pe memorare si
redarea intocmai a cunostintelor asimilate, profesorul avand rolul de autoritate suprema, iar
evaluarea fiind strictd, uneori rigida, metodele moderne urmaresc stimularea creativitatii
elevilor, a interesului pentru studiul individual, al Tncurajarii originalitatii individuale, a
dezvoltarii abilitatilor de comunicare si a spiritului de echipa. Tn educatia pentru creativitate,
elevul are rolul principal, profesorul fiind cel care ghideaza cu blandete, oferind feedbackul
necesar. Astazi, mai mult decat oricand, creativitatea reprezinta o conditie majora privind
calitatea Tn educatie si una dintre premisele performantei profesionale. Studiile au demonstrat
ca exista o legatura directa intre gradul de creativitate al unei persoane si performantele ei
academice (Gajda, Karwowski, & Beghetto, 2016).

3. Gandirea creativa si succesul profesional
Tnvatarea creativa nu se limiteaza la mediul scolar. Cand elevii si studentii au capacitatea de a-
si identifica propriile probleme si gasesc solutii pentru rezolvarea lor, atunci ei pot aduce o

contributie semnificativa scolii, comunitatii din care fac parte si isi pot crea o viata proprie
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buna. Gandirea creativa dobandita si ,, slefuitd” pe parcursul anilor de scoala reprezinta o
abilitate apreciata indeosebi de catre angajatori, indiferent ca vorbim de piata financiara,
marketing sau inteligenta artificiala. Angajatorii cauta tineri care sa dezvolte si sa
experimenteze idei noi ce duc la rezolvarea problemelor complexe. Asa cum subliniaza
Alejandra Garcia, manager la Code 2 Code College and Forage, ,,multi angajatori cauta angajati
cu spirit analitic, care gandesc liber (,,outside-the-box thinkers”), acestea fiind apanajul gandirii
creative. Astfel, gandirea creativa, rezolvarea problemelor intr—un mod original, gandirea
inovatoare si capacitatea analitica au o mare valoare la locul de munca- [...] in special in raport
cu tehnologia care se schimba permanent”.
Si datele sustin aceasta idee. Conform ,,World Economic Forum’s 2023”, un raport privind
viitorul pe piata muncii, gandirea creativa este a doua cea mai importanta abilitate a unui
angajat , precedata fiind de abilitatile analitice.

3.1. Cum se manifesta gindirea creativa la locul de munca?
Gandirea creativa la locul de munca inseamna gasirea unor solusii inovatoare la diversele
probleme care apar. Oamenii care gandesc creativ nu numai ca vin cu multe idei inedite, dar
au si curajul de a le pune in practica, dovedind astfel asumarea unui risc, trasatura a celor ce
poseda acest tip de gandire. Ei analizeaza ideile din perspective multiple si vin cu solutii
eficiente la problemele existente. Gandirea creativa se refera, asadar, la capacitatea de a rezolva
probleme Tintr-un mod original, inovator, ceea ce implica: analiza datelor existente,
brainstorming-ul (emiterea cat mai multor idei, solutii) si colaborarea cu membrii echipei. Tn
concluzie, a gandi creativ si, deci, eficient, orientat catre scop, inseamna a avea abilitdyi
analitice ( capacitatea de a analiza, de a prezice, de a interpeta date), spirit inovator ( asumarea
riscului, gasirea ideilor sau brainstorming-ul, imaginatia, gandirea critica, ambitia,
flexibilitatea) si spirit de echipd/colaborarea (ascultarea activa, empatia, feedbackul si
incluziunea).

3.2. Cum integram gindirea creativa in sistemul de educatie?
Dat fiind faptul ca gandirea creativa este evaluata ca fiind o trasatura de baza pe care angajatorii
0 cauta in zilele noastre, lectiile pe care le predam la clasa ar trebui sa fie orientate catre
stimularea creativitatii elevilor, prin aplicare unor metode didactice specifice care sa suscite
interes, sa le dezvolte imaginatia, sa Ti motiveze, sa le sporeasca stima de sine, curajul de a-si
exprima propriile pareri bazate pe studiul individual, dar si pe intuitie, deschiderea catre

asumarea riscurilor si spiritul de echipa.
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Avantajele acestor metode sunt acelea ca: transforma elevul din obiect in subiect al invatarii,
7i dezvolta gandirea critica si analitica, imbunatateste abilitatile de comunicare, asigura conditii
de lucru individual si in echipa, dezvolta ncrederea in sine.

3.3. Metode interactive aplicate la clasa
Exista o serie de metode prin care putem creste motivatia elevilor in procesul de invatare,
stimulandu-le totdata gandirea creativa. Dintre acestea, cateva pot fi aplicate cu succes in cadrul
orelor de limba engleza:
Brainstorming-ul: reprezinta formularea spontana a cat mai multor idei n cadrul unui grup, in
incercarea de a gési o solutie la o problema. Este o metoda deosebit de eficienta, intrucat
implica activ toti elevii prin dezvoltarea capacitatii de analiza, a vocabularului/limbajului, prin
exersarea gandirii critice si analitice. In plus, promoveazi o atitudine toleranti, deschisa, la
nivelul grupului (empatia, incluziunea), dezvoltarea relatiilor interpersonale (spiritul de
echipd). Aceasta metodad presupune ca elevii sa emita cat mai multe pareri/idei/cuvinte/fraze
etc. in legatura cu o idee/subiect dat, idei care, ulterior, sunt analizate cu scopul de a gasi cea
mai buna varianta de raspuns.
Copacul ideilor: este metoda grafica in care cuvantul-cheie/notiunea de baza este scrisa intr-
un dreptunghi, Tn partea de jos a foii, in centru. De la el se ramifica, asemenea crengilor unui
copac toate cunostintele evocate. Aceasta activitate poate avea loc individual, in perechi sau
grupuri mici de elevi si are ca scop dezvoltarea creativitatii prin cercetare, gasirea de solutii,
conexiunea Tntre idei.
Ciorchinele: este o metoda complexa de evaluare a cunostintelor deja dobandite prin crearea
unor asocieri intre conceptele studiate, intelegerea legaturilor dintre elementele studiate,
schematizarea informatiei si construirea de noi asociatii pornind de la cele deja existente.
Aceastd metodd de brainstorming neliniard dezvoltd gandirea si capacitatea de sintezd a
elevului precum si puterea sa de reflectie. Poate fi folosita individual sau in grup.
Cadranele: aceasta metoda implica intreaga clasd si este folositd pentru rezumarea si
sistematizarea unor cunostinte deja asimilate. Se preferd lucrul in echipa si are ca scop
stimularea gandirii creative prin accesarea cunostintelor existente, a credintelor si
convingerilor proprii. Elevii vor scrie Tn locul indicat din cadran toate ideile care le vin Th minte
n legdtura cu tema datd sau sintetizeaza continutul lectiei asimilate. De asemenea, li se poate
cere sa gaseasca un cuvant/un titlu care sa ilustreze toate informatiile pe care le-au asimilat. O
alta modalitate care stimuleaza creativitatea elevilor si le dezvolta vocabularul tine de taramul
povestilor. Elevii au sarcina de a continua firul narativ pornind de la o fraza data. Invers, ei ar

putea scrie o poveste al carei final este oferit.
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Trebuie mentionat faptul ca, in timpul unei ore de curs, doua sau chiar mai multe metode
interactive pot fi folosite Tn timpul de lucru cu elevii.
4. Importanta achizitiei limbajului figurativ in cadrul orelor de limba engleza

Pentru a sublinia importanta educarii spiritului creativ al elevilor, am apelat la brainstorming,
ca metoda de predare- invatare a lectiei intitulate ,,Selling with Similes” (,,Meanings and
Metaphor”, Gillian Lazar, Cambridge University Press, 2003: 66-68). Subiectii au fost elevi ai
clasei a X-a, nivel de limba engleza B2. Obiectivul principal al acestei lectii a fost acela de a-i
face constienti de puterea de convingere pe care folosirea limbajului figurat o are n viata de zi
cu zi. Surprinzator, cu toate ca limbajul figurat (metafora, comparatia) este vazut ca fiind
apanajul literaturii, el se manifesta cu putere in domenii precum marketing si publicitate. De
asemenea,capacitatea creativa fiind extrem de apreciata pe piata muncii, aceasta lectie mi s-a
parut utila pentru stimularea creativitatii si Tnsusirea limbajului figurativ de catre elevi. Pe
parcursul lectiei, acestia au putut descoperi asemanari si au facut asocieri intre termeni diferiti,
formand expresii comparative (,,similes”) care sunt folosite Tn vanzari si publicitate, pentru
promovarea unor produse. Mai mult, ei au fost incurajati sa-si foloseasca intr-un mod creativ
cunostintele de limba engleza interpretand si inventand comparatii. (ex. ,,Seeing my friend is
like putting on a warm winter coat in icy weather”/Sa-ti vezi prietenul este ca si cum ai pune
pe tine o haina groasa pe o vreme rece./,,Learning English is like climbing a very high
mountain”/Sa inveti engleza este ca si cum ai urca un munte foarte nalt.)

4.1. Desfasurarea lectiei ,,Selling with Similes” (50 minute)
Dupa ce au citit o reclamd la un bec economic, elevii au lucrat In perechi, rdspunzand la
intrebari precum ,,What does illuminated mean?”, ,,What is a savings bank?”, ,,Why do you
think that this product is like An Illuminated Savings Bank?”. Ulterior, elevii au citit un
paragraf care prezinta avantajele folosirii unui bec economic si au emis pareri despre efectele
descrierii acestui produs ca fiind o banca de economii care lumineaza ( ,,an illuminated savings
bank™). Tn perechi, elevii au incercat apoi sa gaseasca exemple similare de comparatii folosite
n acest fel, fie in limba romana, fie Tn engleza.
Tn mici grupuri, elevii au cautat expresii comparative care si evidentieze calitatile/beneficiile
unor obiecte precum o pereche de papuci ( ex. ,,a pair of slippers is like a fluffy pillow for your
feet” sau ,,a pair of slippers is like a magic carpet that takes you as far as you let it to” ori ,,un
telefon mobil”, ,,a portal to another world” , ,,a mobile phone is like a friend who is always by
your side”).
Pentru ultima activitate, elevii au lucrat in perechi si au gasit cat de multe comparatii au putut

pornind de la urmatoarele sintagme: ,,Seeing my friend is like..”, ,,Eating at the restaurant was
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like..”, ,,Learning English is like..”. Raspunsurile lor au fost surprinzatoare si variate, precum:
,,oeeing my friend is like a breath of fresh air/ a sunny morning at the beach/ sun after rain/
laughing after crying”. Sau ,Eating at the restaurant was like skipping the line at a
festival/finding money on the floor”. A invata engleza a fost pentru ei precum mersul pe
bicicleta, ,,learning to ride a bike” sau cunoasterea unui taram nou ,,unlocking a door to a whole
new world”. Sau o activitate relaxantd vazuta ca ,,not having to put an alarm for the next day”.
5. Concluzii
Metoda brainstorming aplicata in cadrul lectiei precum si activitatile in perechi si echipe s-au
dovedit eficiente pentru atingerea scopului lectiei. Elevii si-au exersat capacitatea creativa
expriméand si invatand cuvinte si expresii care sa puna in valoare avantajele/calitatile unui
produs pe care doresc sa-l promoveze/vanda. Totodata, au inteles importanta folosirii
metaforelor si a comparatiilor in marketing si publicitate, au interactionat intr-o limba straina
dovedind capacitate mare creativa si varietate de limbaj. Nu n ultimul rand, au constientizat
utilitatea lucrului in echipe, atentia distributiva, aprecierea unui alt punct de vedere decét cel

personal si necesitatea dezvoltarii capacitatii creative prin lectura permanenta.
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Rutina si inovare didactica

k]

Prof. Dr. Florica Dumitrescu
Colegiul National ,,Spiru Haret”, Bucuresti

Riscul afectarii de rutind a activitatii depuse este, in mod firesc, propriu profesorilor cu
vechime in activitatea didactica. Exista si un risc al identificarii in exclusivitate a valentelor
negative ale rutinei legate de repetitivitate, inaderenta la nou, lipsa elementului creator si al
curiozitatii profesionale. Rutina nu este doar atat, este un element de continuitate si stabilitate,
de echilibru si eficienta si, nu in ultimul rand, o forma de rezistenta la stresul indus de schimbari
prea dese in domeniu.

Premisele rutinei sunt generate obiectiv de specificul muncii didactice ce are elemente
de repetitivitate, ca si de aspecte de organizare si de functionare. Programele scolare, manualele
scolare rezultate, au o existenta inertiala care, la un moment dat, se justifica cu greu in afara
unor ratiuni de ordin economic, importante si ele, dar care afecteaza actualitatea si, deci,
eficienta demersului didactic. Acoperirea cu manuale in format electronic a tuturor obiectelor
si a tuturor ciclurilor de scolarizare ar permite schimbari oportune cu dificultati financiare mai
mici fata de tiparirea in format fizic a acestora.

Indiscutabil, adaptarea la nou nu este doar o obligatie profesionald sau un act de
generozitate din partea profesorului, ci si o modalitate de a fi mai eficienti si mai utili elevilor
nostri. Aici de fapt, in calitatea pregatirii elevilor, trebuie sd se regaseasca eforturile
profesorilor de a se adapta la nou. Preocuparea de a vorbi pe intelesul elevilor formati si la
scoala noutatilor spectaculoase pe care societatea ca sistem le oferd, realizarea de formate de
lucru ce individualizeaza mesajul si ritmul Tnvatarii pot contribui la eficienta pregétirii chiar cu
pretul unor eforturi adaptative nu mici din partea profesorului.

Increzitoare in valoarea experientei mele didactice si receptiva la nou, mi-am structurat
activitatea pe urmatoarele directii:

e asigurarea suportului informational al cursului;

e transcriptia electronica a acestuia;

e diversificarea modalitatilor de lucru.

I.Asigurarea suportului informational
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Preocuparea pentru asigurarea acestei componente pleaca de la convingerea ca dezideratul
formarii de competente nu se poate realiza in afara unui suport informational ce trebuie
procesat pand la dobandirea acelor abilitdti de rezolvare a situatiilor diverse in care elevul
nostru va fi fi pus.

Concretizarea acestui deziderat a luat forma elaborarii si publicdrii Impreuna cu o buna colega
a lucrarii Psihologia prin sinteze si grile, cuprinzand 19 sinteze si 970 de grile pentru
pregatirea candidatilor la examenele de bacalaureat si admitere in invatimdntul superior
(Fig.1), raspunzand astfel nevoii de pregatire a celor aflati in fata examenului de bacalaureat si
a admiterii la vremea aceea la Facultatea de Psihologie .Buna primire, ca si interesul de a adapta
informatia la zi au determinat reeditarea lucrarii in 4 randuri, una foarte recenta.

Cartea a reprezentat si reprezintd un solid suport al invatarii, inclusiv in pregatirea curenta,
deoarece cuprinde temele din programa si posibilitatea de a exersa dupd asimilarea informatiei
de baza din sinteze-prin rezolvarea grilelor oferite.

IL.Transcriptia electronica a informatiei

Motivatia transcriptiei electronice este legata de atingerea mai multor scopuri: accesibilitatea,
gratuitatea, mobilitatea sporitd in folosirea informatiei, individualizarea mesajului. Nu n
ultimul rand, popularitatea formatului electronic si raspandirea diverselor device-uri in randul
elevilor a motivat, intr-o oarecare misura, prelucrarea informatiei in acest format. in plus,
scolile au fost inzestrate cu o baza materiald ce poate face posibila folosirea acestui format in
cadrul orelor de curs.

Materializarea acestel intentii a luat forma unui folder cu denumirea de CURS VIDEO SI PPT
PENTRU PSIHOLOGIA PRIN SINTEZE SI GRILE (Fig.2) ce include toate temele din
programa de Psihologie si in care se pastreaza continutul probat ca eficient al sintezelor si
grilelor, in format PPT si VIDEO.

Practic, fiecare tema este tratatatd prin 2 PPT si 2 Video-uri pentru sinteze si grile, acoperind
orice particularitate de tema, nivel, specific al clasei cu care lucram. Avantajele sunt evidente,
lectia devine mult mai dinamica si mai accesibild, notitele sunt mai putine, invatarea in clasa
devine preponderentd, deoarece exersarea prin grile asigurd Tn mai mare masura abilitarea
elevilor de a opera cu conceptele specifice domeniului si temei in studiu. Algoritmul invatarii
presupune ca elevii sa studieze in prima instantd informatia din sinteze sub Indrumarea
profesorului care pune accentele necesare si completeaza eventual cu informatie suplimentara
cele studiate. Elevul isi noteazi succint informatiile esentiale. In secventa urmaitoare, prin
dialog, se verifica calitatea celor invatate, se rezolva exercitii din manual si se completeaza prin

rezolvarea de grile care poate reprezenta si un moment al evaludrii elevilor. Acest aspect a fost
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premeditat prin maniera de realizare a grilelor in care afisarea raspunsurilor se face cu o
oarecare intarziere menita sa ofere posibilitatea compararii raspunsului dat de elev cu afisajul
de pe ecran. (Fig.3)

III Diversificarea modalitatilor de lucru

Exprima nevoia de diversificare a contextelor de solicitare prin modalitati si forme diferite,
astfel incét elevul sa nu fie tentat doar sa memoreze si sa reproduca-o tentatie rezonabila, de
altfel, ci sa investeasca inteligenta in a se descurca in contexte de evaluare diferite si solicitante.
Contributia personald a luat printre altele forma unui folder denumit PSIHOLOGIA PRIN
REBUS care cuprinde temele din cursul de psihologie sub forma unor rebusuri. Menirea acestei
oferte este de a realiza consolidarea unor elemente de specialitate intr-o modalitate agreabila
elevilor.

Oferta pietei de mijloace educationale este, din fericire, bogata si atractiva, inducand mai
degraba dificultatea de a alege ce este adecvat elevilor cu care lucrezi, astfel Incat uzul sa nu
devina abuz, cu riscul de a trdi cu iluzia ca invatarea devine mai eficenta in datele spectacolului
didactic. Discernaméntul profesorului presupune initial o informare proprie si o0 acomodare cu
oferta de mijloace (platforme de invatare, jocuri didactice, table inteligente, sisteme de
inteligenta artificiald), urmata de o alegere chibzuita a ceea ce se potriveste si foloseste clasei
cu care lucrezi.

Lamurirea avantajelor, pe care folosirea acestor mijloace le aduce, poate stimula interesul de a
recurge la ele: individualizarea demersului didactic cu particularizare a elevilor cu dizabilitati,
generarea de structuri curriculare, evaluare mai fidela si mai rapida, sporirea gradului de
atractivitate a lectiilor.

Personal, am folosit si folosesc de ani platforma CLASSROOM care se bucura de popularitate
n réndul elevilor, care gasesc teme si materiale suplimentare la care pot apela.

QUIZZIZ, cu precddere, reprezintd un alt mijloc inspirat care genereaza in raport cu
continuturile postate 1n diverse forme, teste pe care elevii le pot rezolva, diverse jocuri inspirate
care solicita cunostinte si le consolideazd. Am postat majoritatea temelor de specialitate pe
acesta platforma in beneficiul elevilor.

INTELIGENTA ARTIFICIALA a generat un adevirat soc in toate domeniile ce presupun
chiar a acuratetii reactiilor, in pofida avertismentelor si a constatarilor ca poate gresi. Evident,
invatdmantul nu face exceptie, elevi si profesori au imbratisat cu entuziasm sau au manifestat
retinere fata avantajele sau pericolele pe care botii purtatori ai inteligentei artificiale le- au adus

in viata noastra.
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nu putem sd nu apreciem capacitatea acestora de a raspunde focalizat la interogatii dintre cele
mai diverse n locul listei de link-uri pe care browserele le oferd, a capacitatii de a genera harti,
grafice, fotografii, de a rezolva probleme si exercitii dificile de matematica sau fizica.
Compozitia de texte este una dintre cele mai folosite si apreciate de catre elevi, generand o
complexd problemd a identificarii autenticitatii produsului. Reactia la aceasta problema a
constat in aparitia sistemelor de detectare a plagiatului, care au fost urmate de sisteme de
umanizare a textelor realizate prin IA si, cu certitudine, replicile si contrareplicile vor continua.
Probabil, o reactie la indemind cu scop profilactic este ca solicitarea de referate, de PPT-uri si
alte asemenea produse, ca teme pentru acasad sau produse de portofoliu, sd-si diminueze din
pondere in favoarea activitatii de creatie, interpretare si evaluare din clasa. Aici se pot identifica
valentele IA in planul individualizarii mesajului didactic, al evaluarii rapide si continue a
progresului, a plasarii in situatii autentice de invatare a copiilor cu dizabilitati care pot da
comenzi verbale, care pot realiza imagini din text, etc.

O alta schimbare ce poate valorifica valentele IA ar fi deplasarea sarcinii de lucru a
elevului de la cea traditionald de a raspunde la Tntrebari, la cea deloc simpla de a pune intrebari
care sd astepte raspunsuri de la IA Tn raport cu care are de realizat alte sarcini care sa presupuna
formulare, discriminare, transfer - operatii ce favorizeaza invitarea. In raport de specifcul
fiecdrei discipline si de nivelul clasei, se pot imagina modalitati diverse ce solicitd participarea
si trebuie judecat in relatie cu beneficiile in planul Invatarii. Riscul modei in domeniu, al
fetisizarii noilor mijloace spectaculoase si atractive nu trebuie sd escamoteze aceastd miza,
pentru a nu transforma mijlocul Tn scop. La fel de neproductiva este incremenirea in proiect pe
considerentul ca asa am facut mereu si este bine. Partea cea mai mobild a muncii nostre este
datd de generatiile de elevi ce se succed si in raport de care trebuie s ne adecvam mesajul.
Masura si echilibrul trebuie sa fie norma definitorie si in domeniul educativ. Dar ce poate

genera acesta stare de echilibru? Deloc intamplator, poate tocmai rutina.
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MARIETATORDAN FLORICA DUMITRESC
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TEMPERAMENTUL
Autor:Lector,Dr.Florica Dumitrescy
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. latura valorics a personal
. latura instrumentald o personalind
<. latura dinamico-energetica a personalitéti
d. latura rezolutiv-productivé a personal
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emotionals

nivel scazut al pragurilor senzorial
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Creativitatea la varsta prescolara

loana Adina Dumitru — Profesor invatamdnt prescolar
Scoala Gimnaziala Nr. 145, Bucuresti

In toate timpurile, prima varsta a omului a fost considerata ca un univers al bucuriei,
jocului sirevelatiei. Cele trei varste marcate plastic in poemul lui Blaga ,, Trei fete” prin verbele
,rade”, ,cantd”, ,tace” se unifica si se alimenteaza energic reciproc Tn tripletul dinamic
»lubire”, ,.intelepciune”, ,,joc”:

,,Copilul rade: iubirea si Intelepciunea mea e jocul
Ténarul canta: jocul si intelepciunea mea-i iubirea
Batranul tace: jocul si iubirea mea-i intelepciunea.” (Nicola Gr, 1998)
In cadrul unui eseu, J.Chateau si-a pus urmatoarea intrebare: ,,ce este de fapt un copil?”.

b

,Un copil este un individ care da o semnificatie cuvantului Eu...”, ,este o fortd care
progreseaza, o miscare inainte, mai bine zis un ELAN”, iar in ultima instanta, ar fi ,,un adult
caracterizat mai mult prin vointa decat prin putere”.

Dezvoltarea psihica este neliniara, orice experienta noud pe care copilul o asimileaza
nu vine si se adauga pur si simplu celor anterioare, ci le modifica pe acestea si este modificata
la randul sdu. Rezultatul nu este numai o acumulare, ci, mai ales, o reorganizare, o0 modificare
a raporturilor si perspectivelor. (Gorgos C., p.24)

Prescolaritatea este apreciatd pentru densitatea experientei educationale importante
pentru viatd si inregistreaza ritmurile cele mai inalte in dezvoltarea individualititii umane
precum si unele dintre achizitiile cele mai semnificative ce vor avea ecouri importante pentru
etapele ulterioare ale dezvoltarii sale. Una dintre dimensiunile esentiale pentru intreaga
dezvoltare este cea definita generic prin termenul: creativitate.

Termenul de creativitate a fost introdus destul de recent in psihologie (in 1973 de catre
G. W. Allport ) pentru a inlocui termenii de talent si geniu. (Salavastru D., p. 97)

Psihologia contemporanda adopta insd pentru termenul de creativitate o alta
semnificatie. In timp ce talentul si geniul sunt atributul unei categorii mici de persoane,
creativitatea este atributul oricdrei persoane. Avand grade diferite de manifestare, este puternic
influentatd de mediu si educatie, in timp ce activitatea persoanelor talentate si a geniilor se

explica mai mult pe baze ereditare.
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Etimologic, termenul de creativitate desemneaza procesul de zamislire, faurire, rostire
a ceva nou, original. Multitudinea denumirilor metaforice exprima conceptiile diversilor autori
asupra creativitatii: ,inteligentd fluida” (R.B. Cattell), ,,gandire divergentd” (J. Guilford),
,rezolvare specifica de probleme”, ,rezolvare de probleme slab structurate” (J. Bruner),
,imaginatie creatoare” (Th. Ribot), ,,imaginatie constructiva (A. Osborn), ,,gdndire autonoma”
(Fr. Bartleit). (Rafaila E., p. 9)

Jocul si Invatarea oferd copilului numeroase prilejuri de a-si combina si recombina
reprezentarile disponibile, de a construi realul pe baza propriilor sale imagini. Ascultand
basme, povesti, povestiri, el construieste mental principalele momente ale naratiunii (le
inverseaza, le omite, le amplificd, inventeaza simplu altele noi); jucandu-se cu creionul pe
hartie obtine linii, figuri neobisnuite; exersandu-si vocea descopera din intamplare ritmuri si
melodii care 1i retin atentia; framantand o bucatica de plastilind modeleaza forme deosebite;
asezand cuburile unele peste altele ajunge la constructii interesante. El este capabil asadar sa
obtind produse noi, neobisnuite, originale, chiar daca acestea sunt noi si originale doar pentru
el.

Disponibilitatea copilului pentru a se juca si a invata poate fi un efect al potentialului
creativ. Productiile prescolarului ne demonstreaza faptul ca viata lui interioard este destul de
bogata, iar intentiile lui depasesc cu mult posibilitatile de care dispune. Prescolarul incepe sa-
si insuseasca treptat o serie de tehnici simple ale activitatilor grafice.

Studiile de specialitate au demonstrat faptul cd o persoand cu un coeficient al
inteligentei normale (IQ=90) 1si poate dezvolta creativitatea pe parcursul vietii pand la un nivel
superior.

Ideea dezvoltarii creativitatii copiilor pune cadrului didactic o serie de probleme
privind modul de manifestare a creativitatii, factorii si metodele de stimulare a acesteia.

Prescolaritatea este varsta la care este necesard stimularea potentialului creativ al
copilului, necunoscut sau neexprimat inca, prin cunoasterea si incurajarea aptitudinilor, prin
mobilizarea resurselor existente si prin sustinerea manifestarii lor. De la cele mai fragede varste
trebuie cultivate valori precum originalitatea, perseverenta, interesele cognitive si artistice.

Educatoarea trebuie sa cunoasca si sa foloseasca adecvat metodele si tehnicile de
predare/invatare menite sa stimuleze activismul si creativitatea copiilor sdi. Limitele
creativitatii sunt definite de catre sistemul educational care incurajeaza mai mult imitatia in
Tnvatare decat spontaneitatea si creativitatea.

Intr-adevar, aproape toate cadrele didactice recunosc importanta creativitatii, dar se

scuza ca nu au instrumentele necesare sau timp pentru stimularea acesteia. Insa aceasta scuza
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vine doar din necunoastere, caci se pot aplica o serie de exercitii simple de stimulare a
creativitdtii, care nu necesita nici prea mult timp si nici materiale speciale.

In acest sens, usor de aplicat este testul ,,Utilizari” in care se solicita prescolarului si
produca numarul maxim de solutii diferite pentru o problema data. Poate fi vorba de a enumera
intr-un interval de timp limitat toate utilizarile posibile, pentru un obiect. Copiii care sunt liberi
sd comita o greseala, sa exploreze si sa experimenteze se vor simti liberi sa inventeze, sa creeze
si sd gaseascd multiple modalitati de a rezolva situatiile intalnite. Garantand libertatea
copilului, lasandu-1 sa greseasca si sa invete exersand diferite lucruri face ca activitatile sa fie
mai eficiente si mai distractive, dand un farmec imaginatiei si invatarii prescolarilor.

A'incuraja creativitatea este un proces unde cadrele didactice trebuie sa devina deschise
si permisive, acceptand si dand libertate copiilor. Astfel, ar trebui:

» sa sublinieze procesul si nu produsul;
» sa asigure un mediu permisiv pentru explorare prin joc, fara restrictii,
» sdadapteze ideile copiilor si sd nu-i forteze pe acestia sa gadndeasca asemenea adultilor;

» sa accepte ideile neobignuite ale prescolarilor fara sa le critice;

pana la cele mai originale;
» sa stie ca dialogul si conversatia sunt intotdeauna moduri bune de a intretine
creativitatea;
» sa comunice intotdeauna faptul ca orice problema are mai mult de o solutie;
» sanu ii descurajeze spunandu-le ca ideile lor nu sunt practice;
» sdinteleaga ca orice copil este capabil de a fi creativ daca este incurajat si Invatat.
In concluzie, pot preciza faptul ci toate activititile desfisurate in invitimantul
prescolar pot contribui la dezvoltarea creativitatii daca educatoarea oferad copiilor timp sa se
exploreze propria lor lume imaginara. Tot acest timp acordat de catre cadrul didactic ii va ajuta

sd devind mai creativi, astfel ei ar putea deveni adultul care gandeste mai departe de aparente.
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Abordari contemporane privind rolul leadershipului si al colaborarii in
organizatia scolara, in contextul invatamantului creativ si inovativ

Prof. Maria-Carmen Fekete, Ph.D., Liceul Teoretic ,, Marin Preda” Bucuresti
si Colegiul National, ,,Ion Neculce”, Bucuresti
Prof. Marian Udroiu, Director, Liceul Teoretic ,,Marin Preda”, Bucuresti

Argument

Intr-un peisaj educational marcat de transformari rapide, incertitudine sistemici si nevoia
emergentd de inovatie pedagogica, leadershipul educational capata o importanta strategica
majord. Articolul de fata investigheaza modul in care Modelul celor patru , L’ -uri ale
leadershipului — Love, Lead, Learn, Legacy, propus de Paul D. Houston si aprofundat de
Michael Fullan — poate fi aplicat eficient in organizatia scolara romaneasca pentru a sprijini un
climat educational creativ, colaborativ si sustenabil. Prin raportare la teorii consacrate din
literatura de specialitate (Noddings, Greenleaf, Hattie, Senge, Amabile, Bush), studiul propune
o reconceptualizare a leadershipului educational, evidentiind dimensiunile sale esentiale: etica
grijii, conducerea participativa, invatarea continua si responsabilitatea vizionara. Cercetarea se
bazeaza pe un design mixt, integrand metode cantitative si calitative, aplicate unui esantion
format din cadre didactice, elevi si parinti. Rezultatele indica o corelatie pozitiva intre stilurile
de leadership moral, transformational si distribuit si nivelul de colaborare, implicare creativa
si incredere institutionald in randul actorilor educationali. Concluziile subliniaza potentialul
modelului 4L de a fundamenta un leadership educational autentic, centrat pe valori si orientat
spre viitor.

Cuvinte cheie: etica grijii, leadershipul moral, leadershipul distribuit, leadershipul
transformational, modelul 4 L-uri, organizatia care invatd etc.

Introducere

Transformarile profunde care modeleaza peisajul educational contemporan — digitalizarea
acceleratd, diversificarea nevoilor educationale si emergenta competentelor transversale —
impun o reevaluare substantiali a paradigmei leadershipului in scoala. In acest context, liderul
educational nu mai poate fi conceput doar ca manager al resurselor institutionale, ci devine, tot
mai mult, un catalizator al nvatarii autentice, un facilitator al colaborarii si un garant al

sustenabilitatii organizationale. Modelul celor patru ,, L "-uri ale leadershipului educational —

54



Simpozionul National Colocviile Haretiana, editia a Vl-a, Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti, 2025

The 4 L’s of Leadership (Love, Lead, Learn, Legacy) — formulat initial de Houston (2007) si
extins de Fullan (2016), ofera un cadru conceptual coerent si profund umanist, articulat in jurul
unor dimensiuni definitorii: afectiva, etica, participativa si strategica. Acesta se Inscrie in
curente teoretice emergente precum leadershipul moral (Sergiovanni, 1991), leadershipul
transformational si distribuit (Bush, 2021), respectiv leadershipul slujitor, ,,servant leader”,
(Greenleaf, 1970), toate convergand spre consolidarea unei culturi organizationale reflexive,
etice si reziliente.

1.Conceptualizarea leadershipului educational

Leadershipul educational se defineste printr-o orientare strategica spre dezvoltarea unei culturi
institutionale centrate pe invitare, colaborare si inovatie. In acest cadru, Modelul celor patru
L-uri—Love, Lead, Learn, Legacy, (Houston & Fullan), constituie o abordare integratd, menita
sd transforme fundamental dinamica internd a organizatiilor scolare.

1.1. Dimensiunile modelului celor 4 ,,L.”-uri ale leadershipului educational

1.2.1. Love — Etica grijii ca fundament al leadershipului educational

Dimensiunea Love reprezintd un reper axiologic central, oferind o perspectiva etico-relationala
asupra leadershipului educational. Fundamentata pe principiile eticii grijii (Noddings, 2005) si
pe viziunea modelului lider slujitor (Greenleaf, 1970), aceasta pune accent pe construirea
relatiilor educationale autentice, bazate pe empatie, valorizare reciproca si responsabilitate
mutuali. In aceastd paradigma, iubirea transcende dimensiunea emotionala, devenind o alegere
profesionald si morald, manifestata prin comportamente orientate spre sustinerea dezvoltarii
integrale a fiecdrui membru al comunitatii educationale: cadru didactic, elev, parinte.
Autoritatea liderului deriva nu din pozitia ierarhica, ci din legitimitatea etica oferita de
angajamentul fata de binele comun, leadershipul moral (Sergiovanni, 1991).

Relevanti pedagogici: Dimensiunea Love contribuie la consolidarea unui climat educational
bazat pe respect, grijd si sprijin reciproc. Acestea favorizeaza construirea unei relatii de
incredere intre profesori si elevi, ceea ce determina o participare activa si autenticd in procesul
educational. Liderul educational care actioneaza pe baza grijii si empatiei creeaza un mediu
propice dezvoltarii personale si invatarii afective, In care toti membrii comunitatii sunt validati,
ascultati si implicati.

Relevanta pentru educatia creativa: Creeaza premisele sigurantei emotionale, fundament
esential pentru exprimarea creativitatii, asumarea riscurilor intelectuale si dezvoltarea
autonomiei personale.

1.2.2. Lead — Leadership transformational si distribuirea autorit:tii
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Dimensiunea Lead evidentiazd o mutatie conceptuald majora in exercitarea autoritatii,
promovand un model participativ si distribuit de conducere, leadershipul distribuit (2021). Tn
locul structurilor ierarhice rigide, se propune un leadership colaborativ, care activeaza
inteligenta colectiva si descentralizeazd deciziile (Bush, 2021). Aceastd abordare este
consonantd cu modelul leadershipului transformational, orientat spre schimbare culturala,
reforma institutionald si inspiratie colectiva (Fullan, 2005). Liderul devine un facilitator al
schimbarii sistemice, capabil s mobilizeze comunitatea educationala in jurul unui ideal etic
comun.

Relevanti pedagogica: Dimensiunea Lead sustine dezvoltarea unei culturi institutionale
participative, in care deciziile sunt rezultatul unor procese deliberative transparente. Implicarea
activd a cadrelor didactice in procesele decizionale contribuie la cresterea motivatiei
profesionale, la dezvoltarea capitalului social si la consolidarea responsabilititii colective. In
paralel, includerea elevilor in procesele decizionale favorizeaza invatarea democratica,
dezvoltarea gandirii critice si formarea spiritului Civic.

Relevantd pentru educatia creativa: Favorizeazd co-crearea, asumarea initiativei si
diversitatea perspectivelor, generand un mediu fertil pentru inovare educationala.

1.2.3. Learn — Invitarea ca practici institutionali reflexivi

Dimensiunea Learn este fundamentata pe paradigma organizatiei care invata (Senge, 2012),
conceptualizand scoala ca un spatiu dinamic, reflexiv si adaptabil. Invitarea este inteleasa aici
ca proces colectiv si continuu, integrat n cultura institutionald. Liderul educational devine un
promotor al dezvoltarii profesionale si al reflectiei critice, sustinand crearea unor structuri care
faciliteazd schimbul de bune practici, autonomia profesionald si inovarea pedagogica
(Amabile, 1996; Fullan, 2005).

Relevanti pedagogici: Incurajeazi formarea continui, reflectia asupra practicilor si
colaborarea interdisciplinard ca fundamente ale unei culturi organizationale performante.
Relevantd pentru educatia creativa: Sustine gandirea critica, explorarea alternativelor si
institutionalizarea creativitdtii ca resursa de adaptare educationala.

1.2.4. Legacy — Responsabilitatea etica a constructiei durabile

Dimensiunea Legacy exprima angajamentul liderului fata de sustenabilitatea si continuitatea
valorilor educationale. Aceasta implicd o viziune pe termen lung, in care liderul este arhitectul
unei culturi organizationale durabile, intemeiate pe incredere, etica si responsabilitate partajata
(Fullan, 2005). Mostenirea educationald nu presupune doar conservarea traditiilor, ci si
regenerarea acestora in forme inovatoare, adaptate provocarilor contemporane. Leadershipul

vizionar devine, astfel, garantul echilibrului dintre stabilitate si transformare.
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Relevanta pedagogica: Contribuie la formarea unei institutii educationale reziliente, cu o
misiune clard, coerenta si transmisibild generatiilor viitoare.

Relevanti pentru educatia creativi: Incurajeazi gandirea prospectivd, mentoratul si
invatarea transgenerationald, integrand creativitatea in cultura scolara pe termen lung.
Concluzii

Modelul celor patru ,, L ”-uri ofera o viziune holistica asupra leadershipului educational, in care
dimensiunile afectiva (Love), participativa (Lead), reflexiva (Learn) si strategica (Legacy) sunt
integrate ntr-o arhitecturd coerenta si sustenabild. Astfel, scoala este reconfigurata nu doar ca
institutie de invatamant, ci ca veritabila comunitate de invatare. Modelul celor 4L este valoros
pentru ca nu oferd o listd tehnica de competente, ci propune o filosofie de viata si de conducere,
centratd pe autenticitate, umanitate si sens.

2. Metodologia cercetarii si rezultate

2.1. Designul cercetarii:

Studiul utilizeaza un design de cercetare mixt, integrand metode cantitative si calitative.

2.2. Obiectivele cercetarii: Investigarea perceptiilor privind stilurile de leadership; Analiza
influentei leadershipului asupra colaborarii Intre actorii educationali; Explorarea relatiei dintre
leadershipul educational si climatul favorabil creativitatii; Evaluarea modului in care
leadershipul promoveaza valori etice: iubirea, responsabilitatea si grija.

2.3. Ipoteze de cercetare: H1: Stilurile de leadership participativ si transformativ sunt asociate
pozitiv cu nivelul de colaborare Intre cadrele didactice, elevi si parinti. H2: Leadershipul etic
si distributiv sustine dezvoltarea creativitatii elevilor. H3: Deschiderea spre parteneriate este
mai activa in institutiile conduse de lideri care cultiva relatii bazate pe incredere si valori
comune.

2.4. Esantionul cercetarii: Cercetarea a fost realizatd pe un esantion stratificat aleatoriu: 180
de participanti: 40 de cadre didactice; 80 de elevi; 60 de parinti ai elevilor.

2.5. Instrumente de cercetare

Au fost elaborate trei tipuri de chestionare: Chestionarul pentru cadrele didactice: a vizat
perceptiile asupra stilului de leadership al conducerii, climatul colaborativ, sprijinul acordat
creativitdtii; Chestionarul pentru elevi: a evaluat perceptiile asupra climatului scolar, stilului
didactic, oportunitatilor de exprimare creativa si colaborarii elev—profesor; Chestionarul pentru
parinti: a analizat comunicarea dintre scoala si familie, deschiderea conducerii spre parteneriate
si perceptia generala asupra mediului educational. Instrumentele au inclus: itemi inchisi (scala
Likert 1-5), itemi deschisi pentru exprimarea opiniilor personale si itemi de evaluare a

frecventei unor practici educationale.

57



Simpozionul National Colocviile Haretiana, editia a Vl-a, Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti, 2025

2.6. Tehnici de analiza a datelor

Analiza cantitativa a fost realizatd cu ajutorul programelor SPSS si Excel, fiind utilizate
metode descriptive (frecvente, medii, deviatii standard) si corelationale.

Analiza calitativa a fost centratd pe prelucrarea raspunsurilor la itemii deschisi prin tehnici de
analiza tematica, pentru identificarea pattern-urilor si semnificatiilor emergente.

3. Rezultate si interpretiri - Analiza aplicativa a celor 4 dimensiuni ale modelului

3.1. Love — Iubirea ca ethos relational si cultura a grijii

Aceastd dimensiune a fost perceputa pozitiv de toate categoriile de participanti: 68% dintre
cadrele didactice au indicat un climat caracterizat de incredere si valori morale, dar au
mentionat un nivel scazut de colaborare intre colegi; 72% dintre elevi au descris un mediu
scolar prietenos, in care profesorii manifesta empatie si disponibilitate; 74% dintre parinti au
apreciat relatiile deschise si bazate pe incredere cu personalul scolii.

3.2. Lead — Conducerea ca actiune partajata si directie vizionara

Aceasta dimensiune a fost evaluatd favorabil: 76% dintre cadrele didactice au recunoscut
existenta unei viziuni strategice clare, dar au remarcat limitari in distribuirea reala a puterii
decizionale; 72% dintre elevi au perceput conducerea ca fiind implicata si accesibild; 63%
dintre parinti au apreciat eficienta comunicarii cu scoala, semnaland, insa, lipsa unei coerente
in mentinerea acesteia.

3.3. Learn — Invitarea ca proces reflexiv, continuu si creativ

Aceastd dimensiune a fost mai putin consolidata: 59% dintre cadrele didactice au manifestat
interes pentru formare continua, dar au evidentiat inechitdti in accesul la resurse; 54% dintre
elevi au mentionat lipsa unei abordari pedagogice stimulative in mod constant; 59% dintre
parinti au evaluat pozitiv implicarea cadrelor didactice.

Reflectii finale

Modelul celor 4 ,,L”-uri aduce o perspectiva profund umanista asupra leadershipului
educational. Rezultatele cercetarii confirma faptul ca stilurile de leadership moral, distribuit si
transformational sunt asociate pozitiv cu un climat educational sandatos, in care creativitatea si
colaborarea pot inflori. Implementarea modelului celor 4L in practica educationala romaneasca
poate redefini cultura organizationala a scolii, transformand-o ntr-un spatiu al invatarii vii, al

colabordrii autentice si al conducerii cu sens.
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Rolul proiectelor in dezvoltarea creativitatii la orele de geografie

Prof. dr. Flutar Monica
Colegiul National ,, Spiru Haret”, Bucuresti

INTRODUCERE

Proiectul este o modalitate de invatare prin actiune (learning by doing) si un instrument
de evaluare complexa (dupa Eliza Dulama, pag. 307). Invitarea bazati pe proiecte este o
metoda care pune elevii in situatia de a lucra la proiecte cu teme complexe, provenite din
mediul Tnconjurator, cu scopul de a gasi solutii la acestea sau de a raspunde unor provocari
relevante pentru societate.

Tntr-un chestionar adresat unui numar de 118 elevi din clasa a XI-a, 92 % dintre ei au
considerat ca evaluarea prin proiecte este preferata in defavoarea evaluarii orale sau scrise (fig.

1).

1.Care sunt preferintele tale pentru evaluare? Bifeaza raspunsurile tale. IO Copiaza graficul

Il 1 -imi place cel mai mult [l 2 - cred ca este cea mai obiectiva 3 - imi este indiferent [l 4 - nu imi place

100
evaluare prin proiecte
1 - imi place cel mai mult: 108

50

evaluare orald evaluare scrisa evaluare prin proiecte o forma combinata

Fig. 1. Centralizarea raspunsurilor la chestionarul privind evaluarea prin proiecte
https://docs.google.com/forms/d/e/1IFAIPQLSTVQ1BMpslc2BfGaXTFgwnHA|8tRYsoqyY7

keiFwznKBDaglUqg/viewform?usp=sharing
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CUVINTE-CHEIE

proiecte, abilitati, creativitate, gandire critica, aplicatii practice, evaluare.

IPOTEZE/PREMISE/IDEI PRINCIPALE

Planificarea si proiectarea activitatii sunt necesare inca de la inceputul anului scolar,
metoda proiectului fiind mare consumatoare de timp. Deoarece proiectul este o tema de
cercetare orientatd spre un scop precis, elaborarea lui implica o cercetare stiintifica, analiza
datelor colectate, interpretarea lor si gasirea unor solutii la problemele analizate.

Proiectul implica o activitate efectiva de explorare a unui subiect si necesitd un efort
intelectual din partea elevilor, totusi reprezinta o forma de evaluare motivanta pentru ei, intrand

chiar intr-o competitie pentru cele mai bune prezentari.

REZULTATE - NOUTATI ADUSE DE LUCRARE

Proiectele pot transforma modul in care elevii percep si invata geografia. In lucrarea de
fata voi prezenta metoda si exemple concrete aplicate la clasa a XI-a, lectia Hazarde naturale

si antropice (fig. 2).

INCENDIILE
DEVASTATOARE

DIN CALIFORNIA:

Cutremurul din

Cutremurul
4 Oceanul Indian din
2004

din 1977

ol I HAZARDUL
4
entatele de la # Virusul COVID-16 NUCLEAR DE LA

CERNOBIL

septembrie 2001

Fig. 2. Exemple de proiecte la clasa a XI-a
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Prin studii de caz avand ca tema analiza detaliata a hazardelor manifestate in anumite regiuni
precizand cauzele, consecintele/efectele lor si masuri de prevenire, elevii grupati in echipe au

selectat tipul de hazard si au realizat un proiect in formatul digital dorit (fig. 3).

4.In elaborarea proiectului la lectia Hazarde am utilizat aplicatiile digitale:
118 raspunsuri

Power Point 58 (49,2 %)

Google Slides

CANVA 46 (39 %)

Youtube 28 (23,7 %)
altele, mentionati care: 12 (10,2 %)
nu am utilizat 16 (13,6 %)
0 20 40 60
Fig. 3. Tipuri de aplicatii digitale utilizate la proiectele elevilor din clasa a XI-a
Surprinzator sau nu, utilizarea tehnologiei moderne pentru prezentarea informatiilor geografice
intr-un mod interactiv a dus la realizarea unor videoclipuri in care prezentatorii si-au creat

avataruri, eliminand astfel stresul si emotiile inerente unei prezentari in fata unui auditoriu.

Concluzii finale:

Proiectul constituie o provocare pentru elevi Insd dacd este adecvatd potentialului

intelectual al elevilor si da posibilitatea utilizarii unor resurse digitale variate si gasirea unor

solutii ancorate 1n realitate, poate avea beneficia multiple:

X/
°e

dezvolta abilititile de lucru cu tehnologia; elevii isi imbundtatesc abilitatile de

cercetare, analiza si prezentare, abilitdti esentiale pentru societatea in care traim;

+ elevii aplica cunostintele geografice in situatii reale; astfel consolideaza
intelegerea conceptelor geografice;

% dezvolta creativitatea elevilor

¢ dezvolta abilitatile de comunicare, de lucru in echipa.
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Creativitatea intre talent personal, obligatie si impostura. Ginduri si
proiectii la cald

Prof. dr. Delia-Monica Georgescu
Colegiul National ,, Cantemir-Voda”, Bucuresti

DIN DOUA, UNA, DATI-MI VOIE...

Discutam anul trecut, in cadrul aceluiasi prestigios eveniment, despre proiectia viitorului,
despre meseriile care se prefigureaza la orizont si, mai ales, despre competentele necesare
pentru a functiona in lumea noua care se apropie cu repeziciune de noi. Mentionam reducerea
privire la domeniul nostru de activitate.

Iata ca acest inceput de an dubleaza ingrijorarile legate de modelarea viitorului prin
interventia majord a Inteligentei artificiale in viata noastra. Pentru sistemul de invdtdmant
romanesc, luna februarie vine cu anuntarea noilor planuri-cadru, care propune redefinirea
modului in care facem educatie, radical modificat din anumite puncte de vedere, mult prea
fricos, daca ascultam anumite voci.

Acesta este punctul de vedere din care porneste prezenta lucrare — care este locul
creativititii in crucea anului 2025, la intersectia dintre talent personal, obligatie si

supravietuire.

AL DOILEA PUNCT DE INFLEXIUNE, DUPA INTRODUCEREA
INTELIGENTEI ARTIFICIALE: PLANURILE-CADRU

Noile programe-cadru pornesc de la premisa construirii unui tip de adult diferit de cel
pregatit de sistemul actual, un individ capabil sd functioneze armonios in lumea aceasta a
viitorului. In acest scop, programele propun insotirea elevului pe drumul specializarii sale
timpurii, in acord cu interesele si aptitudinile sale, transformand in zona adancirii acestei

specializari ciclul final al liceului, adica ultimele doua clase.
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Desigur, abordarea aceasta ridica ingrijorari din multe puncte de vedere, exprimate apasat
in comunitatea noastrd. Fard a avea pretentia de a fi o enumerare exhaustiva, voi mentiona
cateva dintre punctele sensibile ale propunerilor ministerului:

1. elevul este condus pe un traseu mai ingust al specializarii, din care poate scapa cu
dificultate, in eventualitatea descoperirii unei inadecvari sau daca 1si doreste abordarea zonelor
complementare.
2. din punctul strict al disciplinelor umaniste, se ridica intrebarea daca acesti ultimi 2 ani
de formare, caracterizati de intelegerea proceselor de tip superior, de maturizare si cristalizare
a nevoii de sens, nu ar fi trebuit utilizati pentru consolidarea unei educatii profunde prin
intermediul bazelor umaniste, indiferent de profil.
3. din perspectiva profesorilor, amenintarea cea mai mare este reducerea catedrelor si
pierderea pe traseu a unor oameni formati si testati de sistem.
4, intrebarile vizeaza si modul si resursele cu care se va pune 1n aplicare tot acest sistem
complicat curricular, de la spatiile in care se vor desfasura orele (stim ca probleme reale sunt
in acest sens), la resursa umand. Multi profesori se vor reorienta, profesorii tineri/debutantii nu
vor reprezenta neaparat o solutie, avand in vedere pregétirea lor initiala.
5. de asemenea, lipsesc din ecuatie niste termeni importanti precum — formarea
profesorilor pentru noul tip de curriculum, cine va asigura aceasta formare, cum va fi organizat
bacalaureatul si ce va testa el, cum va fi organizatd admiterea in invatamantul superior.

Cu alte cuvinte, pentru moment, vedem doar o parte din aceasta constructie ambitioasa,
asadar orice opinie este, inevitabil, lacunara.

In acest context, reactiile la schimbare sunt firesti si destul de pronuntate, in timp ce
intrebarea-sursa ramane: are nevoie scoala romaneasca de schimbare? Cu cine, cum, de ce si

pentru cine ar trebui sa se produca aceasta schimbare?
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CONSERVATORII
Nu sunt neapérat impotriva unei schimbari, cunosc
conceptele §i nofiunile cu care opereazé domeniut
LIDERI educatiel deschise, dar manifestd o oarecare prudenta. OST"‘_H )
Primii cand vine vorba de adoptarea de noi . . Sunt sceplicl, se simte frustrafi,
tehnoiogi. SUNT insetat] de nouatare, reaping inovafia, crica
documentzaza §i impértasesc bune practici i, tefnofogille deschise
< ‘ .
I -
EXPLORATORII ) RI:AI:HVA!kH TUX\CII" . .
Unméresc lideni, dezvolts o influents majord Ar folosi tehnologia lﬁ.l_u allcineva o Sunl meleun:n.u/a‘w.\m_J. diminueazd
configureazd si fe arald ce i cum s4 facd penlru munca si eforful liderilor.

asupra celorlalli profesori, devin modele de urmat . : .
o P a continua sé se implice in migoarea RED.

Figura 1. Metafora Creion (adaptare dupa Jhangiani and Biswas-Diener, 2017, p. 274)

Intre atatea necunoscute, CREATIVITATEA pare a fi, asadar, O COMPETENTA-
CHEIE pe care se va baza succesul sau supravietuirea noului sistem de Invatdmant,
inspirat/fundamentat pe experientele de invatare nordice si vestice, mai ales pe sistemul

american si finlandez.

OPORTUNITATE SI PERICOLE

Creativitatea, aceastd componenta a rezolvarii de probleme, a opunerii, a disidentei, are
ca fatd intunecatad impostura. Ascunderea sub o masca a specialistului. Sunt cu sigurantd
indoieli si temeri exprimate pe multe voci in spatiul public si pe care, cu sigurantd, membrii

grupurilor de lucru le-au constientizat si le-au asumat, proiectand solutii si scenarii.

SI TOTUSI CE ESTE CREATIVITATEA?

Potrivit lui (Human Motivation), creativitatea reprezinta tendinta de
a genera idei noi sau de a recunoaste posibilitati care pot fi utile in rezolvarea de probleme, in
comunicarea cu alte persoane sau In generarea divertismentului pentru sine sau pentru altii.
Cercetatorul evidentiaza si motivele pentru care oamenii sunt creativi, incluzand nevoia de
noutate, de stimulare variata si complexa, nevoia de a comunica idei si valori, nevoia de a
rezolva probleme. Creativitatea se leaga, mai ales, de ,,calitati fundamentale de gandire, cum
ar fi flexibilitatea, toleranta ambibuitdtii sau a impredictibilitatii si bucuria lucrurilor

necunoscute pana atunci.” (pag. 394)
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Nevoia de noutate, de
stimulare variata si
complexa

DE CE AVEM NEVOIE
DE CREATIVITATE ?

In conceptia lui Robert W. Weisberg, pentru a fi creativ nu este suficient si fii nou,
trebuie sa ai valoare, sa fii adecvat la nevoile cognitive ale situatiei. (pag. 4)

Potrivit lui Mihaily Csikszentmihalyi, caracteristicile creativilor sunt asocierile unor
tendinte opuse, precum energie debordanta, asociatd unor persoane uneori tacute si linistite,
imbinarea dintre inteligenta si naivitate, intre histrionism si disciplina, imaginatie si un simt
ascutit al realitatii, extroversie si introversie, modestie si mandrie etc.

Dupa cum explicd autorul, creativitatea se referd la persoane care exprima ganduri
neobisnuite, interesante, provocatoare, persoane percepute drept neobisnuit de inteligente, care
experimenteaza noutatea, oameni care gandesc diferit, putind face descoperiri importante sau

influentand major cultura, asa cum au fost de ex. Leonardo, Edison, Picasso, Einstein.

RELATIA DINTRE CREATIVITATE SI FLUX

O alta notiune importanta teoretizata de Csikszentmihalyi este fluxul, anume acea stare
traitd atunci cand te implici intr-o activitate si pierzi simtul timpului, cu orele, te simti calm,
concentrat si pe deplin satisfacut. Pentru Csikszentmihalyi, originile creativitatii sunt asociate
cu notiunea de flux si de fericire. Autorul explicd, in acest sens, faptul ca fluxul este o stare
optima, generata, in special, de angajarea intr-o sarcind provocatoare pentru care persoana are
aptitudinile adecvate. Este un echilibru intre provocare si aptitudini, prin urmare fluxul se

atinge mai cu seama atunci cand oamenii muncesc, nu atunci cand se distreaza.
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FLUXUL CA PIERDERE DE SINE SI PROFUNZIME

Céand intram in flux, uitam de noi insine, uitam de sarcinile repetitive, care ne plictisesc,
de orice altceva prezent In minte, starea fiind intensa, ca atunci cand oamenii se prind intr-o
conversatie cu adevdrat interesanta sau au un moment minunat la serviciu si isi pierd notiunea
timpului. Exista studii care aratd ca FLUXUL este asociat cu mai mare creativitate si cu mai

multa productivitate.

FLUXUL iN PROCESUL INVATARII. IMPACTUL REAL AL SCOLIL
PERFORMANTA ACADEMICA

Tn lucrarea A Pedagogy of Play. Supporting playful learning in classrooms and schools,
elaborata de un grup de lucru din cadrul universitatii Harvard, se prezintd un studiu din 2009
al Universitdtii din Indiana, care a implicat peste 40.000 de elevi de liceu din SUA. Cifrele sunt
graitoare pentru modul diferit in care se reflecta actul educativ in ochii elevilor fatd de cei ai
profesorilor.

Aproape jumatate dintre elevi au declarat cd se plictisesc in fiecare zi la scoala, iar 17%
au afirmat ca s-au plictisit la fiecare ora. 81% dintre cei care au declarat ca se plictisesc au spus
ca nu sunt interesati de materia predatd, 42% au considerat ca nu este relevantd pentru viata si
35% au spus ca nu au interactiuni pozitive cu profesorii lor.

Concluziile studiului arata ca scoala este mult mai putin eficienta decét crede ca este,
caci ,,puterea notei 1i face pe elevi sa para ca sunt educati si reformati atunci cand s-ar putea sa

nu fie.”

FLUXUL CA PUNTE INTRE PROFESOR SI ELEVI

Cum invétarea reald Inseamnd implicarea elevilor, o solutie este conectarea copiilor la
fluxul generat de profesor, ca o plonjare intr-o experienta comuna a fascinatiei si a cunoasterii,
caci fluxul este cea mai profundd forma posibild, o combinatie de motivatie, concentrare,
interes si placere derivate din procesul de invatare in sine. Elevii trebuie sd fie motivati sa
invete si sd se bucure de proces, abandonand axarea obsesiva pe note.

Invitarea eficienta tine mai mult de dorinta de a face/a obtine, de motivatie, depinzand
in mai micd masurd de capacitatea de a invata si performantd. Din acest punct de vedere, cheia
ar putea fi realizarea unor lectii conectate la obiectivele elevilor, care ii provoaca, stimuland
dorinta de a reusi, dar si asigurand oportunitati de succes adecvate nivelului de abilitdti ale
elevilor. Implicarea copiilor este asadar o ecuatie 1n care se includ, in masura egala, provocarea

in mod corespunzator prin obiective complexe si asteptari ridicate ale profesorilor, dar si sprijin
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permanent, interactiuni pozitive cu profesorul lor. Scopul activitatii ar trebui sa fie clar, iar
feedbackul trebuie dat corect, in timp real, pentru ca elevul sa isi poata ajusta efortul. Sansele
unui elev de a gasi fluxul sunt adesea determinate de profesor: implicarea elevilor fluctueaza
foarte mult in functie de profesorii lor.

GANDURI DE FINAL: CREATIVITATEA NEDUBLATA ESTE RISIPA

Creativitatea singura nu reprezintd o solutie, pentru a fi solutie, ea trebuie s persiste, sa
fie consistentd, sa reprezinte o optiune coerentd. Trebuie insotita de rezilienta si proiectare
pentru a deveni pertinentd si semnificativa. Ea trebuie insotitd de sens si de Tnvatare, dar si de
indrizneala de a iesi din zona de confort, de a largi, asa cum spuneam zona de confort. In
orizontul schimbarilor majore anuntate, sistemul va pierde oameni si, mai ales, va pierde copii.
Dar va fi pus serios la incercare si va trebui sa gaseasca acel flux sanatos in care sa ne intalnim,

in educatie, cu elevii si cu colegii nostri, cu incredere, seriozitate si stiinta de a construi.
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Educatia pentru creativitate - educatie pentru viitor

Prof. Gombos Diana — Elena
Colegiul National ,,Mihai Viteazul ’, Bucuresti

Introducere

Tntr-o era in care tehnologia si globalizarea transforma rapid societatea, creativitatea devine o
competentd fundamentalad. Nu mai este suficient ca elevii s memoreze informatii; acestia
trebuie si invete cum si gandeasci critic, si inoveze si si creeze solutii noi. in acest context,
sistemele educationale trebuie sa se adapteze pentru a integra metode care stimuleaza gandirea
creativd in invatamantul traditional.

Creativitatea nu este importantd doar pentru succesul profesional, ci si pentru dezvoltarea
personala. Persoanele creative au o capacitate mai mare de adaptare, rezolva probleme mai
eficient si sunt mai rezistente in fata provocarilor vietii. De exemplu, studiile Tn domeniul
psihologiei pozitive aratd ca indivizii care practica gandirea creativa au un nivel mai ridicat de

satisfactie in viata si sunt mai motivati sd invete si sa exploreze noi domenii.

1. Creativitatea in educatie: o necesitate pentru viitor

Creativitatea nu mai este doar o abilitate optionala, ci o competentd fundamentala recunoscuta
la nivel global. Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economica (OCDE) subliniaza in
raportul sau Future of Education importanta cultivarii gandirii creative in scoli pentru a pregati
elevii pentru provocarile viitorului.

Numeroase studii aratd cd indivizii creativi sunt mai bine echipati pentru a gestiona
incertitudinea si pentru a se adapta schimbadrilor rapide din piata muncii. De exemplu, Forumul
Economic Mondial (2023) identifica creativitatea printre primele cinci competente necesare in

viitor, alaturi de gandirea analitica si capacitatea de rezolvare a problemelor.

1.1 Studiu de caz: Finlanda — un model de educatie creativa
Un exemplu concret al importantei creativitatii in educatie este Finlanda, consideratd una dintre
cele mai performante tari din lume in domeniul educatiei. Sistemul educational finlandez pune

accent pe invatarea interdisciplinard, proiectele colaborative si incurajarea explorarii. Elevii
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sunt incurajati sa creeze propriile proiecte de cercetare si sa isi dezvolte abilitati esentiale prin
metode interactive si non-formale.

Un aspect esential In sistemul finlandez este accentul pe autonomie. Elevii sunt Incurajati sa isi
aleagd propriile teme de studiu, iar profesorii actioneazd mai mult ca mentori decat ca simpli
furnizori de informatii. Aceasta abordare ajuta la dezvoltarea initiativei personale si a increderii
in propriile capacitati.

1.2 Creativitatea in educatia universitara

In universitati, creativitatea joaci un rol esential in cercetare si inovare. Multe institutii de
invatdmant superior au inceput sd implementeze cursuri si laboratoare de inovatie, unde

studentii sunt provocati sa dezvolte idei originale si sa colaboreze interdisciplinar.

2. Metode de stimulare a creativitatii in educatie

Pentru a dezvolta creativitatea In randul elevilor, este necesard o schimbare a paradigmei
educationale, astfel incat sa fie puse in aplicare metode de predare inovatoare.

2.1 invitarea prin explorare si experimentare

O metoda eficienta de dezvoltare a creativitatii este invatarea prin explorare. Elevii trebuie sa
fie Incurajati sa pund Intrebari, sd investigheze si sa testeze ipoteze. Un exemplu este utilizarea
laboratoarelor interactive unde elevii pot experimenta direct conceptele teoretice.

2.2 Design Thinking ca metoda educationala

Design Thinking este o metodologie care pune accent pe intelegerea profunda a problemelor si
pe gasirea unor solutii creative. Aplicarea acestei metode in educatie permite elevilor sa isi

dezvolte gandirea analitica si sa creeze solutii inovatoare la probleme reale.

3. Rolul profesorului in formarea unui mediu creativ

Profesorii joacd un rol determinant in crearea unui climat educational care sustine creativitatea.
Acestia trebuie sa 1si adapteze metodele de predare pentru a incuraja explorarea,
experimentarea si gandirea criticd. Un profesor care stimuleazd creativitatea contribuie la
formarea unor elevi curiosi, autonomi si motivati sa invete.

3.1 Profesorul ca facilitator al creativitatii

In loc sd ofere raspunsuri definitive, profesorii ar trebui si incurajeze dezbaterile si explorarea
ideilor. Un exemplu este metoda Invdtdarii prin descoperire, unde elevii sunt incurajati si
gdaseasca propriile solutii la problemele discutate in clasa.

Un alt exemplu eficient este utilizarea povestirii (storytelling) ca metoda didactica. Studiile

aratd cd elevii retin mai bine informatiile atunci cand sunt prezentate sub forma unei naratiuni.
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4. Concluzii

IROPER]

creascd. Investitia In metode inovatoare si in formarea profesorilor pentru a integra creativitatea
in predare este esentiald pentru pregatirea generatiilor viitoare.

Pentru a asigura succesul viitoarelor generatii, este esential ca profesorii, institutiile de
invatamant si societatea sa colaboreze In promovarea creativitdtii ca element central al
educatiei. Numai printr-o educatie deschisa si flexibila putem pregati generatiile viitoare pentru

provocdrile unei lumi In continud schimbare.
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Proiectele si programele educative- demersuri didactice creative

Prof- Hera Liana

Colegiul National ,, Spiru Haret”, Bucuresti
Prof. Achim Cristiana

Colegiul National ,, Spiru Haret”, Bucuresti

I. Creativitatea — motor al progresului

Creativitatea este una dintre cele mai profunde trasdturi umane, fiind sursa inovatiei,
expresiei artistice si a progresului social. Fie ca ne raportam la descoperiri stiintifice sau la
manifestari culturale, creativitatea reprezinta elementul care transforma ideile in realitate, dand
nastere unor opere, concepte si solutii ce depasesc limitele obisnuitului.

Creativitatea este esentiald pentru progresul omenirii. Ea faciliteaza gasirea unor solutii
inovatoare la probleme complexe, ofera o perspectiva noud asupra lumii si ne permite sa ne
adaptam schimbarilor. De exemplu, marile inventii ale umanitatii — de la descoperirea
electricitatii la revolutia digitald — au fost posibile datoritd unor minti creative care au depasit
barierele conventionalului. In literaturi, muzici sau cinematografie, creativitatea devine
mijlocul prin care artistul exploreaza si exprima emotii universale, provocand gandirea si
sensibilitatea publicului.

Mai mult, creativitatea contribuie la dezvoltarea personald. Gandirea creativa ii ajuta
pe oameni sa 1si exprime unicitatea, sa isi descopere potentialul si sd se adapteze mai bine intr-
o lume in continua schimbare. Fie ca este vorba despre un scriitor care creeaza lumi unice sau
despre un antreprenor care inoveaza in afaceri, creativitatea aduce cu sine un sentiment de
implinire si apartenenta.

II. Creativitatea in traditia popularia romaneasca

In mod special, creativitatea joaca un rol vital in conservarea si reinterpretarea traditiilor
populare romanesti, simbolurile traditionale avand o semnificatie aparte in mentinerea
identitatii si a valorilor nationale. Traditiile populare romanesti reprezintd o expresie a
creativitdtii colective.

De-a lungul secolelor, comunitatile rurale au transformat nevoile zilnice, credintele si

valorile In forme de arta ce reflectd legatura profunda dintre om si naturd. Obiectele mestesugite
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cu migald precum: covoarele tesute manual, oalele de ceramica de Horezu sau sculpturile in
lemn, sunt dovezi vii ale imaginatiei si maiestriei ancestrale.

Simbolurile traditionale, prezente in cusaturi, tesdturi sau picturi, sunt mai mult decat
simple ornamente; ele reprezintd mesaje codificate despre viatd, credinta si spiritualitate. De
exemplu, soarele, un simbol des intalnit in arta populara, reflectd legatura dintre om si natura,
fiind asociat cu fertilitatea, timpul si energia vitald. Motivele geometrice, precum rombul sau
spirala, sunt incarcate de semnificatii mitologice, exprimand echilibrul, ciclicitatea vietii si
protectia.

in acest context, creativitatea nu doar ci a permis crearea acestor simboluri, dar a fost
si cheia prin care ele au fost transmise din generatie In generatie. Fiecare generatie a adus
propriul aport creativ, adaptand traditiile la noile realitati fara a pierde esenta lor.

Rolul creativitatii in revitalizarea traditiilor

In lumea contemporani, creativitatea este esentiald pentru revitalizarea traditiilor
populare. Intr-o societate globalizati, unde influentele culturale se amesteca constant, pastrarea
specificului national devine o provocare. Totusi, multi artisti, designeri si mestesugari reusesc
sd reinterpreteze simbolurile traditionale, integrandu-le in creatii moderne. De exemplu, ia
romaneascd, un simbol al identitatii nationale, a fost transformata dintr-un articol de port
popular intr-un element de moda apreciat la nivel international.

De asemenea, arta populard este integrata in design interior, in evenimente culturale sau
in produse artizanale, ceea ce demonstreaza ca traditia poate fi nu doar conservata, ci si
reinnoita. Prin aceastd abordare creativa, traditiile devin relevante pentru noile generatii,
pastrandu-si locul in cultura contemporana.

I11. Creativitatea in procesul educational

Creativitatea reprezintd una dintre cele mai valoroase abilititi pe care procesul
educational o poate cultiva in elevi si studenti. Este cheia inovatiei, adaptabilitatii si
progresului, oferind indivizilor oportunitatea de a explora idei noi, de a rezolva probleme
complexe si de a se exprima intr-un mod unic. Tntr-un mediu educational ideal, creativitatea nu
este doar un scop secundar, ci o componenta fundamentala a procesului de invatare.

1. Importanta creativititii in educatie

Creativitatea contribuie la dezvoltarea gandirii critice, a autonomiei si a capacitatii de
a gandi neingradit. Lumea in care traim se afla intr-o continuad schimbare, si, de aceea, elevii
au nevoie de abilitdti creative pentru abordarea provocarilor din perspective multiple.

Creativitatea le aduce bucuria descoperirii si le stimuleaza curiozitatea naturala,

transformand invatarea Intr-un proces activ, placut si semnificativ.
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2. Rolul profesorului in cultivarea creativitatii

Profesorul este un facilitator al procesului creativ. In loc sa transmita doar informatii,
el creeazd un mediu deschis si stimulant in care elevii sunt invitati sa exploreze si sa puna
intrebari fard teama de a gresi, le ofera libertatea prin teme, proiecte si activitati care permit
explorarea unor solutii multiple, fard a impune un raspuns ,,corect”, promoveaza colaborarea
prin activitatile de grup care stimuleaza schimbul de idei si inspiratia reciproca.

Profesorii pot folosi, de asemenea, metode interactive si resurse diverse (arte vizuale,
muzica, jocuri sau tehnologie) pentru a incuraja creativitatea.

3. Strategii pentru integrarea creativititii in procesul educational

Creativitatea poate fi incurajata printr-0 varietate de strategii, cum ar fi:

*  Proiecte interdisciplinare: Elevii sunt invitati sd armonizeze cunostinte din mai multe
domenii, cum ar fi stiinta, literatura si artele, pentru a rezolva probleme complexe.

« Tncurajarea gandirii divergente: Activitati care le permit elevilor si genereze mai
multe idei pentru o problema sau o provocare.

«  Scriere creativii: Imbunititesc imaginatia si dezvolti abilititi de comunicare.

»  Utilizarea tehnologiei: Aplicatiile si platformele digitale pot stimula creativitatea prin
design grafic, programare sau animatie.

*  Educatie bazata pe joc: Jocurile educationale sau simuldrile ofera un mediu sigur
pentru explorare si experimentare.

4. Barierele creativititii in educatie

Tn ciuda importantei sale, creativitatea poate fi inhibata de: programele scolare stricte
care reduc adesea timpul si Spatiul pentru activitati creative, teama elevilor de a gresi sau de a
fi judecati, punerea accentului pe note, performante scolare, care pot, la un moment dat,
descuraja explorarea libera.
Pentru a depasi aceste bariere, este esentiala o schimbare a paradigmei educationale, astfel incat
procesul sa fie centrat pe elev, nu doar pe continut.

5. Beneficiile educatiei creative

Cultivarea creativitatii are efecte de durata asupra elevilor precum:

« Stimularea gandirii critice: ii invata sa analizeze problemele din perspective diferite,
sa caute solutii inovatoare si sd experimenteze abordari noi. De exemplu, prin arta,
storytelling sau design, elevii isi dezvolta abilitati de a gasi solutii originale.

*  Dezvoltarea abilititilor emotionale si sociale: ajuta la explorarea emotiilor si la

exprimarea acestora intr-un mod sanatos.
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*  Cresterea increderii in sine: participarea la proiecte creative le ofera elevilor sansa de
a experimenta succesul intr-un mod personalizat. De exemplu, scrierea unei povesti sau
construirea unui proiect ii face sa se simtd mandri de realizarile lor unice.

Imbunatitirea abilititilor de comunicare: prin educatia creativa, elevii invata sa isi
exprime ideile Tntr-un mod clar si captivant. Fie ca este vorba de povestiri, dezbateri,
arta vizuald sau design grafic, comunicarea devine mai bogata si mai complexa.

»  Flexibilitate mentala si adaptabilitate: gandirea creativa le permite elevilor sa se
adapteze mai usor la situatii noi si sa abordeze schimbarile cu incredere.

» Conectarea intre discipline: creativitatea aduce impreuna diverse domenii, cum ar fi
stiintele, arta, literatura si religia; elevii sunt incurajati sa fie creativi pentru a rezolva

probleme complexe.

IV. Proiectul ,, Traditie si spiritualitate in arta” exemplu al integrarii creativitatii
Tn demersul educativ

Un exemplu de buna practica in stimularea creativitatii in procesul educational este si
proiectul ,,Traditie si spiritualitate Tn arta’’ inscris in CAER si aflat la cea de a VIlI-a editie.
Acesta isi propune promovarea valorilor traditionale romanesti, sprijinirea activitatilor de
studiu si cercetare cu privire la patrimoniul cultural.

Proiectul este unul interdisciplinar si, Tn cadrul lui, sunt utilizate strategiile mentionate
anterior precum: gandirea divergenta, scrierea creativa prin realizarea de eseuri, poezii,
utilizarea tehnologiei prin realizarea de proiecte pptx, fotografii, materiale video, educatia prin
joc etc. Dorinta noastra, a cadrelor didactice coordonatoare, este aceea de a le indrepta elevilor
atentia spre lucruri cu adevarat pretioase, prin care sa poata dobandi o temelie spirituala sincera.

Tn cadrul proiectului, elevii vor fi implicati in activitati diverse, ateliere mestesugaresti,
creatii artistice, creatii literare, prezentari video si expozitii de obiecte traditionale romanesti
care vor favoriza dezvoltarea creativitatii si cultivarea sensibilitatii culturale si nationale.
Metodele active folosite pot contribui la dezvoltarea capacitatii de comunicare, de manifestare
a spiritului deschis, critic, tolerant si creativ.

Scopul proiectului este acela de a evidentia semnificatia valorilor culturale simbolice a
motivelor traditionale romanesti prin analiza originii si rolului acestora in folclorul roménesc.

Consideram ca proiectul este o buna ocazie pentru tineri de a-si imbogati cunostintele,
de a-si manifesta energia creatoare, de a-si valorifica talentul si competentele artistice precum

si 0 modalitate ca acestia sa isi petreaca timpul liber Tntr-un mod creativ-educativ.
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Proiectul urmareste sa vina in intdmpinarea dorintei de cunoastere a elevilor in ceea ce
priveste rolul artei traditionale si al mostenirii culturale, Tn respectarea si transmiterea mai
departe a valorilor patrimoniului cultural si spiritual roméanesc.

Proiectul de anul acesta cu tema ,,Simbolistica motivelor traditionale romanesti” are
urmatoarele sectiuni:

a. ateliere mestesugaresti (ateliere de broderie, ateliere de incondeiere a oualor, atelier de
sculptura sau modelare in lut), crearea unor harti etnografice;

b. desene: oud, costume populare, porti traditionale romanesti;

c. concurs de creativitate (design de broderie modern inspirat din motivele traditionale,
decorarea oului cu motive stilizate cu inspiratie traditionald, realizarea unor obiecte
moderne: brelocuri din lut sau materiale reciclabile cu motive traditionale);

d. studiu asupra simbolurilor folosite in arta traditionald romaneasca (vizionare filme
documentare, prezentari de proiecte ppt, discutii)

Aceste activitati vor ajuta elevii sd exploreze si sd inteleagd mai bine mostenirea
culturald romaneasca prin arte si mestesuguri traditionale.

Creativitatea in procesul educational nu este doar o componentd auxiliard, ci o
necesitate. Prin promovarea unui mediu de invatare care sa stimuleze imaginatia, gandirea
originala si autonomia, educatia poate contribui la formarea unor indivizi pregatiti sa se
adapteze, sd inoveze si sa contribuie activ la societate.

Creativitatea este esentiald atat pentru progresul umanitatii, cat si pentru pastrarea
identitatii culturale. In contextul traditiilor populare romanesti, creativitatea are rolul de a
conserva mostenirea stramoseasca, dar si de a o adapta la noile realitati. Prin valorificarea
simbolurilor si artefactelor populare, oamenii nu doar ca mentin legatura cu trecutul, ci

construiesc un pod intre generatii, asigurand astfel perpetuarea valorilor si identitatii nationale.
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Importanta stimularii creativitatii in procesul educational

Mihaela Inocan, profesor consilier, C.N. ,,Spiru Haret”, Bucuresti
Ana Loredana Neacsu, profesor chimie, C.N. ,,Cantemir Voda”, Bucuresti

,,Copilul sa nu stie nimic pentru ca i-ai spus , ci pentru ca a inteles el Tnsusi ; sd nu
invete stiinta , ci s-0 descopere.” (JEAN — JACQUES ROUSSEAU)

Creativitatea 1si face simtita prezenta inca de la debutul vietii. Ea poate fi observata in
jocurile inocente ale copilariei, in joaca ,,de-a papusile”, ,,de-a hotii si vardistii”, in jocurile cu
personaje din ,,lumea lor”, in placerea de a fabula. Ca 0 persoana sa devina creativa are nevoie
sd 1 se dea posibilitatea de a fi spontana si independenta.

Parintii trebuie sa permita copilului de varsta timpurie sa se exprime liber. Apoi, scoala
are rolul de a descoperi dimensiunile posibile ale personalitatii elevului, potentialul sdu creativ.
O data descoperit acest potential, are nevoie sa fie instruit, educat, organizat, corectat,
perfectionat.

Conditia sine qua non a existentei creativitatii este de a instaura un climat socio-afectiv
favorabil cooperarii. A. Osborn afirma: ,,Creativitatea, spunea cineva, este o floare atat de
delicata, incat elogiul o face sa infloreasca, in timp ce descurajarea o indbusa adesea chiar
inainte ca ea sd se poata transforma n floare.” Un simplu gest, oricat de banal ar fi el, facut
intr-un moment delicat poate inhiba impulsul elevului de a fi creativ. Teama de a nu fi gresit
inteles, de a nu fi luat 1n ras sau catalogat in mod rauvoitor, il indeamna pe elev la intoarcere
catre sine, la inhibare, la refuzul de a comunica deschis. Este primul indemn negativ pe care il
primeste elevul pentru a crea o lume internd, in care nu 11 mai este teama ,,de ce zic ceilal{i” si
in care poate vorbi deschis cu el insusi. Pentru fortificarea potentialului creator este nevoie de
un continut teoretic si aplicativ, stiintific si artistic.

Sunt necesare tehnici care sa stimuleze curiozitatea, sa dezvolte increderea in sine si
stima de sine. Trebuie sa stie cand este nevoie de Incurajari si aprecieri si cand increderea in
sine se simte amenintata.

Trebuie sd le credm elevilor posibilitatea de a deveni creativi, inovativi, Intreprinzatori
si capabili de a conduce echipe, de a- si sustine ideile. Nu este doar o joaca de copii, este re-

crearea lumii de afard, este pregatirea pentru viatd, pentru problemele cu care se vor confrunta.
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Proiectele, dezbaterile, acele momente in care elevul trebuie sa stie cum sa isi apere, sa isi
sustind ideile n reproducerea unui moment de viatd, constau in pregdtirea pentru viata.

Elevul este invatat cum sa raspunda la oportunitati, provocari, responsabilitati, sa faca
fata riscurilor si schimbarilor. Elevul creativ se indreapta spre o viatd mai buna si, prin aceasta,
se dovedeste a fi si o contributie la valoarea societatii.

Pentru elevul creativ, o intrebare starneste curiozitate, interes, provocare. Acest elev se
va supune cu greu unor reguli. El va face cu usurinta conexiuni intre ce a invatat si ce este nou.
Isi imagineaza, vede posibilititi, cauti alternative si priveste din mai multe unghiuri de vedere.
O caracteristica a creativitatii este cd implica gandirea sau comportamentul imaginativ.
Atitudinea imaginativa directioneaza catre atingerea obiectivului vizat.

Elevul creativ este dornic sd exploreze noi orizonturi, jongleaza cu idei, cautd
alternative si sunt deschisi catre orice noua informatie. El isi va analiza critic ideile, deciziile
si hotdrarile. Se bazeaza pe critica instructiva si pe observatii constructive.

Elevii au nevoie de modele creative pentru a intelege ce Inseamna un astfel de
comportament. Profesorul creativ trebuie sa aiba incredere atét in disciplina predata cét si in el
insusi. Profesorul creativ trebuie sa aiba un anumit cod de valori pe care sa il transmita elevilor.
Este necesar sd promoveze o atmosfera neautoritard, s incurajeze gandirea creatoare, sd creeze
un mediu propice pentru manifestarea spontaneitatii. Elevii trebuie sa fie canalizati spre a face
conexiuni intre informatii, sa faca asocieri diferite, sa ofere solutii neasteptate pentru rezolvarea
de probleme. Pentru aceasta, este necesar ca, de la inceput, sa se stabileasca ca regula de baza
ca este mai important s te implici, sa arati ce idei ai i apoi va veni si nota. Trebuie specificat
ca important este sd transmita idei, sd gandeasca, iar de corectitudinea ideilor se vor ocupa
impreund. Aici intervine munca in echipd, colaborarea intre elevi.

Creativitatea este stimulatd de crearea unui mediu atractiv, nou. O clasa cu adevarat
creativa este dincolo de ceea ce se poate observa la prima vedere. Clasa este locul unde corpul
si mintea urmaresc dobandirea de noi cunostinte. A avea o clasa creativa presupune ca si
profesorii sd dea dovada de spontaneitate, de noutate in procesul de predare-invatare-evaluare.

Ne confruntam adesea cu perceptia ca este nevoie de partea pur teoretica, ca trebuie sa
lasam pentru mai tarziu jocul, pentru atunci cand elevul si-a insusit deja niste cunostinte.

Dezvoltarea creativitatii presupune stimularea la elevi a curajului de a emite ipoteze,
chiar hazardate, capacitatea de a aprecia In ce masura este plauzibild o anume ipoteza, de a

elabora o strategie de lucru si nu de a astepta de-a gata o solutie.
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A dezvolta capacitatile creative ale gandirii, inseamna a cultiva flexibilitatea, abilitatea
de a gandi abstract, originalitatea, fluiditatea expunerii ideilor, capacitatea de a stabili

Acad. Alexandru Rosca, considera ca, in acest lanf, veriga centrala este flexibilitatea
gandirii, calitate care depinde de modul in care inteligenta a fost solicitatd si cultivata in directia
rezolvarii problemelor prin dezvoltarea initiativei, independentei, originalitatii, capacitatii de
investigatie.

O metoda bine structurata pentru antrenarea indivizilor sau a grupurilor in vederea unei
rezolvari creatoare a problemelor a fost dezvoltata in lucrarea ,,Synectica” de W.J.J.Gordon
(1961). Cuvantul ,,sinectica” are originea in limba greaca, si inseamna strangerea laolalta a
unor elemente diverse. Metoda sinectica foloseste doud operatii de baza:

- sa faca ca un lucru ,,ciudat” sa-ti devina familiar

- sa faca ca obisnuitul sa devina ,,ciudat”

Invitarea creativa presupune o asemenea ghidare a elevului, incat el si ajunga si caute
si sa rezolve deliberat situatii problematice, sa manifeste activ acea tendintd de a explica
situatiile necunoscute, sa le abordeze din unghiuri diferite, multiple.

Ca cerinta a unei Invatari de tip creativ, este problematizarea intensiva si sistematica,
crearea unei motivatii superioare, ca sa propulseze activitatea intelectuala a elevului, sa-i anime
curiozitatea, sa caute situatii pline de tensiune intelectuala.

Elevul, fiind stimulat si dirijat in asa fel incat efortul sau intelectual in procesul invatarii
sd depdseasca un anumit set format, sa intrevada posibilitatea de rezolvare mai interesanta, mai
atractiva, mai eleganta si mai eficientd, va ajunge la eliberarea de stilul habitual, la abordarile
specifice stilului creator in invatare.

Avand in vedere ca abilitatile creative pot fi influentate, antrenate, cultivate, ni se pare
oportun a menfiona anumite premise ce pot fi considerate drept cerinte specifice Tnvatarii
creative. Astfel:

- profesorul sa insufle elevilor - prin modul de prezentare a informatiilor, prin stilul sau de
gandire, prin specificul solicitarilor formulate pentru elevi - o atitudine si un stil de gandire
creator, liber, independent.

- a stimula, orienta §i incita gandirea elevilor spre nou, spre neexplorat.

- asigurarea unei atmosfere permisive, care sa ofere elevilor acel climat optim in manifestarea
lor libera, spontana, fard frica de a gresi, de a primi sanctiunea, aprecierea criticd imediata,

crearea unei atmosfere de explorare independenta, increzatoare, netulburata.
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- directionarea potentialului creativ al elevilor spre acele zone in care ei au sansele cele mai
mari de manifestare eficienta, de realizare efectiva.

- un alt obiectiv cu implicatii psihologice si cu efecte importante din punct de vedere practic,
pedagogic, este cultivarea increderii in sine, incurajarea efortului creator al elevilor, inca de la
primele lor manifestari.

- activismul permanent al gandirii care nu poate fi un stil obositor, ci un efort intelectual ce
produce satisfactie, contribuie la cultivarea spiritului de initiativa, la formarea abilitatii de a
aborda problemele intreprinzator si dinamic.

- cultivarea unei atitudini specifice fata de risc. Oamenii obisnuiti devin anxiosi si nesiguri n
fata noului, in timp ce, 1n creatie, riscul temporar, dezordinea si ambiguitatea, creeaza tensiuni
intelectuale.

Investitia in creativitate este una dintre cele mai rentabile dar, evident, pe termen lung.
Ea poate contribui fundamental la ridicarea unei natii si chiar la perfectionare, in timp, a
fondului ei genetic, la dezvoltarea inteligentei sociale, a imaginatiei inventive, a formarii
personalitatilor creatoare si a capacitatilor de inovare sociald, a cultivarii stilului creativ de
munca. Creativitatea e cea mai valoroasa resursa a unei colectivitati. Ea poate fi cultivata la
indivizi si amplificatd la scard sociald prin cunostinte, strategii, metode, tehnici, initiative,
programe etc.

Creativitatea constituie o paradigma implicata in toate activitatile umane, in toate
stiintele si in toate disciplinele de Invatdmant. Orice materie poate sa fie predata rutinier sau
creativ. Creativitatea va fi in tot mai mare masura solicitatd in prezent si, mai ales, in viitor.
Civilizatiile viitorului vor fi creative §i vor supravietui cu atdt mai mult cu cat vor fi mai
creative. Creativitatea e, Tntr-adevar, o problema de supravietuire in timp si spatiu.

Cultivarea creativitatii individuale, la scard sociald, se poate face cu maximum de
eficientd prin introducerea ei, sub diferite forme, in scoald. Aceasta e una dintre cele mai
cuprinzatoare institutii. Fiecare cetatean e un fost scolar. Pregatindu-| creativ in scoala el se va
manifesta creativ in societate. Este axiomatica afirmatia: culegi in societate creativitatea pe
care ai semanat-o in scoala.
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Tabara de terapie prin arta - conectare prin creatie

lonescu Irina Raluca, profesor de educatie vizuala
Colegiul National Bilingv ,, George Cosbuc”, Bucuresti

Tabara de terapie prin artd a avut doud editii pAnd acum, prima a avut loc in iunie 2023,
iar a doua, in august 2024. Anul acesta, am inceput sa pregatim documentarea pentru editia cu
numarul trei. Echipa de organizare este formatd din profesorul de arta si psihologul clinician.
Studiile arata ca art-terapia ajuta la cresterea nivelului stimei de sine si a increderii in sine, la
bunastarea emotionala si fizica, la conectarea cu mai multd usurintd la emotii, la imbunatatirea
comunicarii, la depasirea timiditatii si imbunatatirea abilitatilor sociale. Art-terapia si terapia
expresiv-creativa, se afla in stransa legatura cu autocunoasterea si cresterea emotionala.

Ipoteze/ Premise/ Idei Principale

Gestionarea emotiilor si conectarea cu corpul pot fi modalitati prin care copiii 11 cunosc
propriile emotii? Putem utiliza exercitiile de constientizare a respiratiei, a corpului prin
mijloace expresiv-creative: arta, joc, improvizatie, mindfulness?

Reuseste terapia prin artd sd ajungd la cunoastere si intercunoastere pentru
imbunatatirea starilor emotionale ale copiilor?

Proiectul taberei este construit dupa urmatorii parametrii:

Obiective:
1. Constientizarea si eliberarea emotiilor
2. Comunicarea prin arta
3. Experimentarea tehnicilor de lucru
4. Imbunitatirea starilor emotionale si fizice
5. Dezvoltarea inteligentei spatio-vizuale
Activitati’:
e Ateliere zilnice pentru gestionarea emotiilor si conectarea cu corpul prin care vom

explora impreund modalitdti de a ne intelege emotiile.

7 Activitati pentru atingerea obiectivelor propuse
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o Exercitii de constientizare a respiratiei si a corpului prin utilizarea mijloacelor expresiv-
creative (arta, joc, improvizatie, mindfulness si alte activitati creative pentru a ne
exprima, a ne intelege si a ne cunoaste mai bine.)

Rezultate:

e o colectie de emotii pozitive;

e metode pentru gestionarea emotiilor;

« atitudini creative,

o aptitudini plastice;

e propiile creatii,

e prieteni buni;

o amintiri de neuitat.

Mijloacele utilizate pentru parcurgerea calatoriei de initiere impreuna cu elevii nostri
sunt lucrul 1n grup si terapia prin artd expresiva, un proces holistic care mobilizeazd expresia
creativa in serviciul vindecarii atat a mintii, cat si a corpului. Rezultateale, forme plastice ce
transmit expresivitate, construiesc personalitdti, comunica lumea interioard a copiilor.

Tehnicile terapeutice expresiv-creative au fost non-directive si s-au concentrat pe patru
modalitati principale:

- Expresie;

- Imaginatie;

- Participarea activa;

- Conexiunea minte-corp.

O alta metoda terapeutica au fost atelierele creative de Mandale de Lumina dupa metoda
Ursulei Irrgang, ce se s-au desfasurat pe parcursul celor 5 zile de tabara.

Mandalele de Lumina sunt un instrument pentu autocunoastere si vindecare interioara.
Ele sunt calculate pe baza secventei Fibonacci, care reprezintd succesiunea evolutiei pentru tot
ceea ce este organic pe aceastd planetd. Leonardo Fibonacci a descoperit in sec. XIII ca toate
fiintele de pe Planetd au o evolutie prestabilita in forma de spirala. Aceasta este aparent destul
de simpla, se bazeaza pe calcul matematic si arata astfel: 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144
etc. Crearea mandalei este o forma de introspectie, de meditatie, de contemplare a ceea ce este
in interior. Modalitatea de lucru cu mandatele de lumind a presupus calcularea si, ulterior,
desenarea spatiilor geometrice. Metoda aceasta a ajutat la atingerea obiectivelor taberei de
terapie prin artd - cresterea creativititii si extinderea perceptiei constiente.

Mandalele de lumind lucreaza atat cu mintea, cat si cu sufletul, iatd cateva beneficii identificate:
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- antrenarea ambelor emisfere cerebrale prin concentrare, calcul matematic, unirea punctelor si
libera alegere a colorarii formelor mandalei;

- dezvoltarea inteligentei spatio-vizuale prin pdstrarea armoniei, a simetriei circulare si
reproducerea aceleiasi forme de mai multe ori;

- stimularea si integrarea unor noi perspective;

- constientizarea si eliberarea unor emotii reprimate;

- dezvoltarea motricitatii fine;

- imbunatatirea coordondrii dintre ochi si méana;

- reducerea starii de anxietate;

- reducerea tendintelor impulsive;

- dezvoltarea rabdarii.

Feedback:

Expozitile de arta, rezultate palpabile, au cuprins forme plastice realizate de elevi ce au
ajuns in sufletul nostru prin asociere cu celelalte simturi. Sinestezia ne-a ajutat in construirea
propriului tablou complet al spatiului plastic.

Concluzii:

Arta comunica permanent spatiul interior al artistului. Comunicarea prin arta se pierde
in originea vietii omului pe pamant. Transmitem permanent mesaje prin mimica, actiuni,
gesturi, iar inainte de aparitia scrisului, S-au folosit desene inscriptionate pe diferite obiecte.
Operele de arta ale copiilor se nasc din relatia lor cu lumea inconjuradtoare. Spatiul plastic
presupune o radiografie a sufletului cu emotiile din acel moment. Perceptiile se transforma in
compozitii, spatii diverse cu multe camere suprapuse, inlantuite asemenea salilor unui muzeu
de arta. Exprimarea omului contemporan prin imagine este din ce in ce mai prezenta, nu exista
domeniu in care sa nu apard imaginea grafica sau fotografica.

Arta vizuald este atat de diversa, lucrarile dovedesc acest lucru, surprind in cel mai
creativ mod magia lumilor elevilor nostri. Compozitile plastice se pot intelege prin relatia
dintre forme si fundal, intre perceptibil si metafizic, compunerea elementelor, accentele si
intensitdtile. Profunzimea lucrarilor, ritmicitatea liniilor, poezia cromaticii, estomparea suava
a contururilor sau transparentele subtile sunt tot atitea mijloace de expresie percepute in

bucuria interactiunii cu imaginea.
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Caldura specifica si cildura molara

k]

Prof. Daniela Miclaus.CN ,,1on Neculce”
Prof. Andreea Vasilica Dragulet, CN ,,1on Neculce”

Marimile fizice sunt introduse ca urmare a necesitdtii descrierii cantitative a
fenomenelor fizice observate pe parcursul experimentelor de laborator. Dezvoltarea
termodinamicii a impus definirea coeficientilor calorici, pentru a exprima legatura intre caldura
primitd de un corp si variatia temperaturii sale.

Capacitatea calorica s-a impus pentru caracterizarea caldurii absorbite in principal de
corpuri alcituite din subansamble de materiale si forme diferite. In principal, ne referim la
calorimetru. Lichidele, neavand forma proprie, este necesara utilizarea unor recipiente, care
vor realiza si ele schimb de caldura.

Calorimetrul, fiind la temperatura initiald, la fel ca lichidul, va absorbi si el o parte din
caldura totald transmisa, fiind 1n contact termic cu acesta. Se va incalzi sau raci, in functie de
experiment, deci va avea o influenta asupra schimbului de caldura sursa —obiect studiat.

Cunoscand valoarea capacitatii calorice a calorimetrului, putem calcula mai precis
caldura absorbita doar de lichid si, Tn principal, cdldura specifica a acestuia.

Experimental, s-a constatat ca diferite substante, aflate la aceeasi temperatura initiala,
primind aceeasi cantitate de caldura vor ajunge la temperaturi diferite. Masura Incalzirii acestor
substante este cadldura specificd, dacd masurdm substanta cu masa proprie sau caldura molara,
daca ne referim la cantitatea de substanta a unui sistem termodinamic ( altfel spus, a unui gaz)

Prin definitie, caldura specifica este o marime fizicd, numeric egala cu cdldura necesara

unitatii de masd pentru a-si modifica temperatura cu un grad.

Q J

C = ——, cu unitatea de masura [C]sl =
AT kgK

Caldura molara este o marime fizica, numeric egald cu caldura necesara unui mol de

substantd pentru a-si modifica temperatura cu un grad.

C= i cu unitatea de masura [C]5| = L
VAT kmolK

Caldura specifica o utilizam pentru corpurile aflate in stare solida sau in stare lichida.

Pentru aceeasi substanta ciichia €Ste mai mare decét Csolig. Explicam acest aspect prin miscarea
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particulelor constituente si modul in care se distribuie energia primita din exterior sub forma
de caldura.

La solide, agitatia termica Inseamnd oscilatia particulelor in jurul unor pozitii de
echilibru, cu amplitudini ce depind de temperatura. Fiecare atom este astfel bine legat si isi
pastreaza pozitia relativa fata de vecini. Energia termica primita se va utiliza doar pentru
cresterea energiei de oscilatie, adicda a amplitudinii, care este direct proportionald cu
temperatura.

La lichide, agitatia termica face ca particulele constituente sd fie intr-o continua miscare
haotica, in toatd masa. Mai mult, la substantele monoatomice, energia primitd se distribuie in
mod egal pe cele 3 directii ale miscarii de translatie, corespunzatoare celor 3 grade de libertate.
La substantele biatomice sau poliatomice, energia se distribuie suplimentar si pe gradele de
libertate date de miscarea de rotatie a moleculelor. Rezultatul macroscopic este masurat de
obtinerea unor temperaturi mai mici , dacad primesc aceeasi cantitate de caldura.

Dintre substantele cu valori mari ale caldurii specifice, mentiondm apa, pentru care,
energia termicd absorbita se transforma in proportie mare in energie de rotatie a moleculelor in
jurul axelor de simetrie.

Aceasta proprietate a apei de a absorbi multa cadura intre aceleasi 2 temperaturi, o face
utilizabila, pe de o parte, in sistemele de racire ale motoarelor termice sau la centralele nucleare,
pe de alta parte, la sistemele de incalzire, in calorifere. Astfel, transportul caldurii se face in cel
mai eficient mod prin apa.

Materialele cu caldurd specifica mare se utilizeaza si la mentinerea temperaturii
constante n diferite incinte ( autoturisme) sau a hainelor purtate pe timpul verii.

Bijuteriile sunt confectionate din materiale cu caldurd specifica de valori mici, pentru a
nu consuma minimul de energie termica din corp la mentinerea la temperatura potrivita (aur,
argint, plastic, chiar chihlimbar).

Vasele de gatit sunt cu diferite calduri specifice. De exemplu, cele din aluminu se
incdlzesc foarte repede, cu ¢ de ordinul a catorva sute J/ kgK.si mentin temperatura ridicata a
mancarii, realizand o bund tratare termicd, mai ales la gatitul cu ulei. Acesta, avand caldura
specificd micd, va ajunge repede la temperaturi mari, peste 200°C. Din nefericire, in aceste
situatii, alimentele pot deveni toxice, deoarece se atinge si mentine usor temperatura de
fumegare.

Daci dorim s gitim la temperaturi coborate aproximativ 80°C, atunci vom utiliza vase

cu teflon, cu baza foarte groasa, astfel incat caldura necesara mentinerii temperaturii cu fiecare
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grad sa fie mai mica decat caldurd pierdutd in mediul inconjurdtor. Obtinem astfel alimente
gatite mai sandtos, pentru care nu sunt distruse vitaminele si enzimele.

Caldura specifica cunoscutd din tabele ne ajutd sa identificam diferite substante ale
obiectelor fard a lua probe din ele. De exemplu, putem identifica daca o tava este din argint sau
de inox poleit cu argint, masurandu-i caldura specifica si comparand cu datele din tabele.

Caldura molara o utilizam pentru subtantele aflate in stare gazoasa. Experimental, s-a
constatat ca molul are proprietati interesante, de exemplu, un mol de orice substanta are exact
acelasi comportament in transformadrile gazului ideal. Acesta este motivul pentru
termodinamica sa utilizam cédldura pe unitatea de mol.

Relatia Robert-Mayer exprima relatia dintre cdldura molara la volum constant si la
presiune constantd, care sunt diferite. Mai mult, avem transformarea izoterma, in care
temperatura se pastreazd constanta, desi sistemul termodinamic face schimb de caldura cu
exteriorul si cazul transformarii adiabatice cand temperatura se modificd chiar daca sistemul
termodinamic nu face schimb de caldura cu exteriorul.

Coeficientii calorici isi aduc contributia in domeniul cunoasterii teoretice, dar si in
aplicatiile practice, ale vietii de zi cu zi. Experimentele cu calorimetru, n laboratorul de fizica
devin o sursd motivationala pentru abordarea riguroasd a studiului In general si al stiintelor, in

particular.
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L’écriture créative en classe de FLE

Prof. Magdalena Miron
Colegiul National ,,Spiru Haret, Tecuci

La question de la créativité et des pratiques créatives ne peut pas étre ignorée lorsqu’il
s’agit de I’apprentissage d une langue étrangere. Jeux, ateliers d’écriture, créations poétiques...
autant de démarches pédagogiques motivantes qui suscitent 1’intérét des éleves et les
encouragent a s’exprimer de maniére libre et authentique. L’apprentissage du francais langue
¢trangere (FLE) ne se limite pas a ’acquisition des structures grammaticales et lexicales. Au-
dela du renforcement des compétences linguistiques en frangais, les pratiques créatives
favorisent le développement de I’imagination, de ’analyse critique et de la confiance en soi
dans la production écrite, tout en enrichissant la culture des apprenants grace au travail
collaboratif.

La production écrite constitue souvent un obstacle pour les apprenants, car elle
représente une tdche complexe mobilisant le vocabulaire, la grammaire, 1’orthographe et la
ponctuation. Quand on parle d’écriture créative, cela devient encore plus difficile, car on a
tendance a I’associer au travail d’un écrivain. Dans ce contexte, I’enseignement de 1’écriture
en francais langue étrangére représente a la fois un défi enrichissant pour les enseignants et une
occasion précieuse d’encourager les apprenants a développer leur créativité tout en
perfectionnant leur maitrise de la langue. Pour atteindre cet objectif, il est nécessaire de mettre
en place des stratégies pédagogiques adaptées, capables de susciter la motivation des éléves et
de les accompagner dans leur progression.

L’écriture créative est possible des les niveaux les plus bas, a condition de proposer des
activités bien adaptées a 1’age et au niveau des apprenants. Il est toutefois essentiel de leur
offrir des modeles et des exemples concrets, sous forme de documents authentiques, en mettant
en évidence les éléments clés tels que la structure du texte ou le vocabulaire utilisé. La bande
dessinée, par exemple, est un document authentique particulierement vivant et motivant. En
tant que support pédagogique, elle permet aux enseignants de FLE de mener un travail a la fois
bénéfique et stimulant pour les apprenants, en alliant apprentissage et créativité. Grace a son
aspect ludique et a sa richesse (culturelle, lexicale et grammaticale), la BD favorise une

approche d’apprentissage active et engageante. La bande dessinée constitue ainsi un excellent
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outil pédagogique pour faciliter et développer I’expression écrite. Les possibilités qu’elle offre
et qui sont exploitables en classe sont nombreuses, notamment pour le développement des
compétences de production écrite en fonction des objectifs fixés (grammaticaux, lexicaux,
sociolinguistiques, etc.). Par exemple, apres avoir étudié un épisode, on peut choisir une autre
histoire, vider les bulles et demander aux ¢leves de réécrire le texte. L’objectif est d’évaluer si,
a partir des images, les éléves sont capables de construire une histoire cohérente en s’appuyant
sur les indications fournies par les dessins. Cet exercice d’écriture mobilise 1I’ensemble des
outils linguistiques a la disposition des apprenants : vocabulaire, formulation des questions,
phrases courtes, etc. On peut aussi complexifier I’activité en ajoutant des consignes spécifiques,
comme |’utilisation de I’impératif ou I’intégration de mots choisis a 1’avance. Enfin, la BD
offre de nombreuses autres possibilités créatives exploitables en classe de FLE : inventer des
dialogues, imaginer un récit ou encore réaliser un cadavre exquis en vignettes.

Inspiré du mouvement surréaliste, le cadavre exquis est une activité collaborative ou
chaque ¢éléve écrit une partie d’un texte sans connaitre les phrases précédentes, un « jeu qui
consiste a faire composer une phrase ou un dessin par plusieurs personnes sans qu’aucune
d’elle ne puisse tenir compte de la collaboration ou des collaborations précédentes »
(Dictionnaire abrégé du Surréalisme). Cette technique permet de créer des ceuvres uniques et
surprenantes en combinant les idées de plusieurs auteurs. L’enseignant peut structurer cette
activité en demandant aux ¢léves d’écrire une phrase selon une contrainte grammaticale précise
(un verbe conjugué a I’imparfait, un adjectif qualificatif, etc.). Cela permet d’exercer certaines
structures linguistiques tout en développant une créativité spontanée.

Le haiku est un outil particuliérement intéressant pour pratiquer 1’écriture créative.
Originaire du Japon, ce « petit poéme de dix-sept syllabes, en trois vers (respectivement de 5,
7 et 5 syllabes) » (Larousse) capte un instant, une émotion ou une image avec simplicité et
profondeur. Son format court et son lien avec les sensations et les émotions en font un excellent
exercice pour stimuler la créativité tout en travaillant la langue de maniére précise et ludique.
Son intérét réside dans la liberté d’expression : 1’€léve crée et s’exprime sans avoir a construire
de phrases nécessairement bien complexes. Cependant, il est amené a enrichir son vocabulaire,
a utiliser des structures grammaticales concises, telles que la nominalisation, 1’emploi
d’adjectifs et de participes ou encore I’élision. Selon 1’age et le niveau de frangais des
apprenants, les contraintes d’écriture peuvent différer. Nous avons la liberté d’adapter le type
de production, de choisir ou non un theme, de donner ou non des contraintes d’écriture. Pour
aider les ¢leéves a trouver I’inspiration, on peut utiliser différents déclencheurs créatifs : un

theme d’écriture (le printemps, la nature, I’amour, 1’amiti¢), des images (dessins, peintures,
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photos), des sons de la nature (pluie, vent, oiseaux) ou de la musique instrumentale, des mots-
clés liés au theme choisi.

Mettre en place un atelier d’écriture collaborative peut étre une facon efficace
d’encourager la production écrite sans la pression de la plage blanche. Une méthode consiste a
donner un début d’histoire commun a la classe, puis a demander aux éléves de rédiger la suite
en petits groupes. Chaque groupe peut ensuite lire son texte a haute voix, ce qui favorise
I’échange et I’entraide. Pour les apprenants avancés on peut ajouter des contraintes (introduire
un dialogue, un flashback, une description détaillée). Cette activité renforce la cohesion de
classe et incite les éleves a réutiliser des structures vues en cours.

L’écriture créative occupe une place essentielle dans le processus d’apprentissage du
FLE. Elle ne se limite pas a un simple exercice linguistique, elle devient un véritable espace
d’expression personnelle, favorisant I’implication émotionnelle et intellectuelle des
apprenants. D’une part, elle offre aux éléves un moyen de s’exprimer librement, en mettant en
mots leurs idées, leurs émotions et leur imagination. D’autre part, elle constitue pour les
enseignants un puissant levier de motivation, en rendant la production écrite plus ludique et
engageante. Grace a des activités créatives comme les jeux d’écriture, les récits inventés ou la
poésie, les apprenants développent leur compétence écrite tout en enrichissant leur vocabulaire,
en consolidant leurs connaissances grammaticales et en gagnant en confiance. De plus, cette
approche les aide a surmonter les blocages souvent liés a la peur de ’erreur ou au manque

d’inspiration, en transformant 1’écriture en un espace de liberté et de plaisir.
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Dezvoltarea competentei de comunicare orala in limba franceza
prin stimularea creativitatii

Prof. Mihaela-Nina Munteanu
Colegiul National ,, Spiru Haret”, Tecuci

Exprimarea orald 1n limba franceza este o competenta pe care elevii o dobandesc treptat
pentru a o reusi sa produca mesaje orale in orice situatie de comunicare. Ei trebuie sa
depaseasca dificultati legate de pronuntie, ritm, intonatie, dar si probleme ce tin de intelegere
(in interactiune) deoarece, asa cum prevede CECRL, intr-o situatie de comunicare orald, jucam
alternativ rolul vorbitorului si al ascultatorului.

Nu putem avea 0 comunicare reald in ora de limba franceza, schimburi reale, personale,
dacd profesorul este Intotdeauna cel care pune intrebarile si elevii sunt intotdeauna cei care
raspund. Asadar, profesorul ar trebui sa dea initiativa elevilor, sd le permita sa se exprime fara
sd simta teama ca vor fi corectati din momentul in care deschid gura. Sarcina principala a
profesorului de limba franceza este deci, aceea de a incuraja elevii sa vorbeasca, fie individual,
in fata clasei, fie in interactiune. El poate introduce in demersul sdu metode active sau creative,
care permit elevilor sd-si dezvolte capacitatea de a experimenta anumite situatii, de a analiza si
de a lua decizii cu privire la alegerea solutiilor optime. In acest mod, acestia isi exercita
creativitatea si isi dezvolta relatiile interpersonale prin valorificarea ideilor tuturor membrilor
grupului-clasa.

A. Metode active
%+ Brainstormingul

Aceastd metoda serveste la producerea spontand, in grupe de cel putin 5 persoane, in
minimum de timp, a celui mai mare numar posibil de idei pe un subiect dat, punandu-se accent
mai degraba pe cantitatea decat pe calitatea ideilor enuntate. In faza de productie si stimulare
reciprocad trebuie sa fie admise chiar si idei absurde, aberante, ridicole si fanteziste. Procedand
astfel, profesorul inldturd teama de eroare, timiditatea elevilor si ii incurajeaza sa se exprime.
Abia intr-o a doua etapa, dupa ce s-au propus cat mai multe idei posibil, se poate trece la
evaluarea critica colectiva a ideilor gasite si la transformarea lor in solutii adaptate la situatie.

In predarea competentei de comunicare orala, brainstormingul se poate utiliza pentru

,a-1 determina pe elevi sd reactioneze la intrebari creative (si sd construiasca reclame sau
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povesti, In special pe baza unor imagini sau fotografii) sau controversate (si sa produca cat mai
multe cuvinte fard a trece prin focul dezbaterii)’®. Brainstormingul poate fi folosit si ca
activitate in etapa de pre-ascultare (pré-écoute), cu scopul de a actualiza cunostintele elevilor
cu privire la subiectul unui document care urmeaza sa fie audiat sau pentru a introduce cateva
cuvinte necesare intelegerii acestuia. Profesorul permite, asadar, elevilor sa se exprime liber si
sa lucreze 1n grupuri pentru mobilizarea unui vocabular colectiv.

% Ciorchinele

Este o modalitate de a face noi asocieri de idei sau de a evidentia noi sensuri. Este si o
tehnica prin care se cautd cdi de acces spre propriile cunostinte. Profesorul scrie un cuvant pe
tabla si elevii trebuie s gaseascd cuvinte si expresii legate de ideea enuntatd. Se retin toate
ideile fara critica, pentru a nu impiedica elevii sd gandeasca liber. Acestia pot lucra individual
sau pe grupe.

% Metoda ,,starbursting” (explozia stelara)

Similar cu brainstormingul, aceastd metoda de dezvoltare a creativitatii isi propune sa
obtind cat mai multe intrebari despre o idee/o problema. Pornim de la mijlocul unui concept si
ne risipim in afara lui, ca o explozie stelara. Aceasta metoda poate fi utilizata ca metoda creativa
de grup sau individuald. Dar munca in grup ofera avantajul de a reveni asupra intrebdrilor deja
exprimate.

Etape:
1. Profesorul formuleaza ideea/problema;
2. Elevii se organizeaza 1n grupuri;
3. Fiecare echipa desemneaza un reprezentant care scrie pe o foaie de hartie ideea sau
problema de analizat, apoi, pornind de la intrebari de genul: Cine?, Ce?, Cand?, Unde?,

De ce? el va adauga toate intrebarile formulate de catre alti membri chiar si cele

surprinzatoare;

4. Se comunica rezultatele;

5. Se face o evaluare a muncii in echipa;

6. Pas optional — se poate raspunde la unele Intrebari.
Aceasta metoda, usor de aplicat la orice nivel, este 0 modalitate de relaxare si o sursa de noi
descoperiri.

B. Jocuri de creativitate

8J.-P., Cug, Dictionnaire de didactique du francais langue étrangere et seconde, Paris, Clé International, 2003, p.
214.
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Pentru a elibera vorbirea elevilor de repetare si de conformism, pentru a le stimula
capacitatea de a inventa, de a produce din placere, profesorul poate folosi jocuri creative. El
poate incepe cu exercitii de creativitate lexicala (inventarea de cuvinte noi), exercitii de
creativitate structurald (inventare si combinare de cuvinte, creare de propozitii, de povestiri)
plecand de la 0o matrice sau un model, apoi continu&nd cu activitati menite sa incurajeze elevii
sd dea frau liber imaginatiei®.

Exemple:
> Jocul intrebarilor™®

Profesorul pregéteste documente vizuale precum: fotografii, harti, carti postale, imagini
publicitare, desene, etc. Fara a le arata elevilor (Impartiti in grupuri de 4-5 membri), le cere sa
ghiceascd toate elementele fiecarui document. Pentru a face acest lucru, ei trebuie sa puna
intrebari la care se poate raspunde doar cu ,,da” sau cu ,,nu”. Elevii pot nota pe o foaie de hartie
toate detaliile gasite sau pot reconstitui imaginea pe masurd ce se desfasoara jocul. Grupa
castigatoare va fi cea care va gasi cele mai multe detalii, al carei desen va fi cel mai asemanator
sau cea care va ghici despre ce este vorba.

> Dialogul incomplet!!

Profesorul distribuie elevilor fise cu dialoguri incomplete pe care ei trebuie sa le
completeze individual sau in grup (de 2-3 persoane), imaginand diferite situatii de comunicare.
La sfarsitul jocului, se pot compara rezultatele pentru a le promova pe cele mai interesante.

> Dacd...*?

Profesorul le cere elevilor sa faca o listd cu 10 obiecte sau articole pe care ar dori sa le
ia cu ei in diferite situatii, cum ar fi:

- Daca ar trebui sa mearga pe alta planeta fara sa se poata intoarce vreodata pe Pamdnt.....
- Daca ar trebui sa mearga singuri pe o insula pustie etc.

Apoi, se fac perechi in care elevii isi compara listele si stabilesc o listd comuna de 7
obiecte sau articole care este reprezentativa pentru amandoi. In cele din urma, elevii formeaza
grupuri de patru persoane care sunt de acord cu o listd noud, tot de 7 obiecte sau articole,
valabila pentru toti membrii echipei. La sfarsitul jocului, fiecare grupa prezinta lista finala in

fata celorlalti colegi si se discutd despre ea.

° F., Weiss, Jouer, communiquer, apprendre, col. « Pratiques de classe », Paris, Hachette, 2002, p. 77.

10 G., Mirioru, E., Mitrea et I., Ganciarov, Aimer-vous jouer ? : choix de jeux didactiques, Briila, Editura Ex
Libris, 2006, pp. 13-14.

11 1bidem, pp. 14-15.

12 1bidem, pp. 27-27.
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> Poveste in lant"

Profesorul propune prima propozitie la care fiecare elev, pe rand, adauga o alta
propozitie pentru a construi, impreund si spontan, o poveste. Este important sa se asigure o
succesiune logica a ideilor formulate de fiecare elev. Povestea ar putea fi inregistrata pentru a
o0 analiza, completa sau modifica ulterior.

> Plasati fraza!™

Profesorul pregateste mai multe biletele pe care scrie propozitii la intdmplare, fara
legaturd intre ele (doar o propozitie pe fiecare foaie). Apoi, invita doi elevi voluntari sd ia
fiecare cate un biletel, sa il citeasca si sa invete pe de rost propozitia. Ei trebuie sd incropeasca
un dialog 1n care fiecare Incearca sa-si plaseze propozitia in cel mai natural mod posibil; restul
clasei trebuie sa ghiceasca propozitiile. Daca propozitiile sunt recunoscute, conversatia este
oprita.

> Cuvantul interzis®

Profesorul sau un elev pune intrebari la care clasa trebuie sd raspunda prin evitarea
cuvantului stabilit anterior ca fiind interzis si si gaseasci solutii pentru a-1 inlocui. Intrebirile
trebuie formulate in asa fel incat sa se evite utilizarea cuvantului interzis.

> Gasiti un alt final!*®

Elevii trebuie sd gaseasca un alt final la o poveste cunoscuta. Vor fi apreciate cele mai
originale si inedite idei.

Scopul final al Invatarii competentei de comunicare este capacitatea de a folosi limbajul
in propriile scopuri, de a transmite propriul mesaj, in diverse situatii. Dar pentru ca acest scop
sa fie atins, profesorul trebuie sd stimuleze gandirea divergentd a elevilor sdi, prin plasarea
acestora in situatii de invdtare in care sunt condusi sa caute pentru a crea, a produce. Astfel,
prin intermediul strategiilor activ-creative care solicitd pe deplin imaginatia si creativitatea,
elevii 1si vor construi competentele de intelegere si de exprimare facand apel si la cunostintele

lor de gramatica si vocabular.
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Gandirea ,,in afara cutiei” ca politica educationala

Prof.dr. Olaru Catalina — director — Scoala Gimnaziala ,, Uruguay”
Prof. Gomoescu Erfily — profesor - Scoala Gimnaziala ,, Uruguay”

Cultivarea gandirii creative in cadrul sistemelor educationale europene este o problema
complexad, prin multitudinea de metode si perspective in legitura cu realizarea ei, fiind una
dintre tematicile testarii PISA din anul 2022 si o directie a politicii europene subsecvente in
materie de educatie.

Preocuparea fata de acestd temd nu este noua, primul articol care trateaza acest subiect
fiind ,,publicat in 1989” (Aleinikov, 2020). Totusi, asemenea multor problematici, trecerea
timpului nu inseamna ca tematica a fost epuizata. Dimpotriva, conform tendintelor in educatie
din anii recenti, ea capatd o importanta din ce in ce mai mare. Principalul argument in favoarea
acestei afirmatii reiese din rezultatele testelor PISA la nivelul Uniunii Europene din anul 2022,
care releva o ,,inrdutatire a performantei educationale”, inclusiv o scadere a ponderii tarilor cu
cele mai bune performante scolare.

In acest context, Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economici (OCDE), a
publicat atat metodologia de evaluare a gandirii creative, cat si un ghid pentru politici
educationale care sd incurajeze elevii sa gandeasca creativ. Prin intermediul acestora, sunt
subliniate, pe de-o parte, dificultatile pe care le instituie aceastd modalitate de predare-invatare,
rezultate din faptul cd aceasta este, prin excelentd neconventionald, iar pe de altd parte,
importanta si necesitatea ei pentru elevii care se pregatesc de un viitor marcat de incertitudini.

Astfel, lamuritor in materie de motivatie pentru introducerea gandirii creative este
cuvantul-inainte de Andreas Schiller din metodologia sus-mentionata. El arata ca lumea aflata
in continud schimbare dicteaza necesitatea de avea abilitati de gandire creativa. Astfel, a gandi
,in afara cutiei” devine o necesitate, intrucat conform informatiilor pe care le avem in prezent
si a tendintelor actuale, ,,cutia” In cadrul céreia sunt antrenati elevii din generatia actuala nu va
mai exista mult timp. Tn tumultul unei dezvoltiri galopante a tehnologiei, mai ales a Inteligentei
Artificiale, care ameninta atat slujbele, cat si ordinea clasicd in societatea unui viitor deloc
indepartat, devine imperativ ca elevii sd dobandeasca niste abilitati solide de rezolvare a

problemelor in afara tiparelor. Pentru ca sunt imposibil de prezis cu certitudine provocarile la
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care vor trebui sa raspunda acestia, ei trebuie sa fie pregatiti sa se adapteze oricarei situatii care
poate aparea.

Caracterul fascinant al problemei gandirii creative 1si are radacinile tocmai in faptul ca
nu poate fi redus la niste bareme si criterii de evaluare universal valabile. Se pierde, astfel,
ideea de raspuns corect unic, precum in cazul materiilor ce tin de stiintele exacte. Devine si
mai clard dificultatea de predare a acestui tip de gandire, Intrucat nici profesorii nu mai au
certitudinea unei ordini prestabilite, unor raspunsuri clare si incontestabile. Astfel, in cadrul
testarii PISA 2022, sunt introdusi noi itemi de evaluare care, in premierd, nu cer un raspuns
scris, ci si ,realizarea unui obiect vizual”. De asemenea, evaluarea gandirii creative se face prin
cerinte cu raspuns deschis, in care existd multiple raspunsuri corecte. Acest lucru a dus la
necesitatea unei metodologii mai complexe de notare, care propune niste directii generale de
urmarit pentru evaluatori, decizia finala ramanand subiectiva.

Tn acest context, devine indispensabild definirea conceptului de ,.educatie pentru
creativitate”. In sensul cel mai de bazi, acest concept semnifica cultivarea potentialului creativ
al elevilor, potential ,,care asteaptd sa fie identificat si, apoi, stimulat si valorificat n cele mai
diverse si posibile modalitati de interventie din afara persoanei”. Gandirea creativa este, asadar,
capacitatea ,,de a genera idei diverse si originale” (potrivit ghidului OECD referitor la testarea
PISA 2022). In aceeasi sursi, creativitatea mai este definitd drept ,,abilitatea de a aborda
activitdtile cotidiene intr-un mod neconventional”. Un element esential al gandirii creative este
reprezentat de caracterul inovativ al acesteia, care, prin excelentd, este orientatd pe progres si
pe indepartarea de metodele clasice de rezolvare a problemelor. Astfel, ,,Gandirea creativa se
axeazd pe restructurarea acestor modele [Invechite] si determinarea aparitiei unor modele noi
cu ajutorul creativitatii” (R. Cerlat, p. 116), lucru care demonstreaza necesitatea, dar si
aplicabilitatea multidisciplinara a acestui concept in educatie.

Avand 1n vedere importanta educatiei pentru creativitate, se iveste o problema foarte
importantd in cadrul procesului de stimulare al acesteia in mediul educational, si anume
implicarea motivationald a elevilor.

Acest lucru ar trebui sa se lege, in primul rand, de o modificare a politicii educationale
care sa reflecte indepartarea de la modalitatile clasice de evaluare a abilitatilor. Astfel, in
conformitate cu sugestiile OCED 1n legatura cu politicile educationale, dezvoltarea creativitatii
trebuie realizatd pe intreg parcursul educational, realizandu-se o adaptare a programei scolare
pentru a integra mai bine elementul creativ.

In fond, principalul element motivational pentru dezvoltarea creativa la elevi este

adaptarea criteriilor si politicilor de evaluare pentru acomodarea cerintelor de evaluare non-
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clasica a capacitatilor lor. Elevii nu pot fi motivati s gdndeasca creativ daca acest lucru nu este
incurajat de sistemul educational, sau chiar, uneori, sanctionat. In momentul in care acestia pot
observa din experienta proprie avantajele gandirii creative, ei vor tinde sd o imbratiseze si sa
caute sd o dezvolte.

In afara de aspectul ce tine de motivatie, existd mai multe modalititi de a stimula
creativitatea invataceilor, toate avand la baza ideea de promovare a gandirii in afara tiparelor
si cea de rezolvare a problemelor. Printre acestea, se remarca incurajarea punerii de intrebari,
pe tot parcursul educational. Desi aceasta este o trasaturd obisnuita a copiilor, care, aparent nici
nu ar avea vreun motiv si fie contestatd, ea este vitala. In prezent, instinctul natural de a pune
cat mai multe intrebari este combatut de procesul de ,,uniformizare” al claselor, mai accentuat
in cazurile in care numarul de elevi dintr-o clasd depaseste pe cel recomandat. Astfel, intrebarile
devin descurajate de profesorii care nu mai pot avea timpul necesar pentru a raspunde tuturor
intrebarilor si, incetul cu incetul, copiii invatd sad accepte lucrurile predate ca adevaruri
absolute, ce nu trebuie contestate, retezandu-se astfel dezvoltarea potentialului creativ al lor. O
alta metoda de incurajare a gandirii creative, care se leaga de aceastd problema este acceptarea
punerii la indoiala a ipotezelor, lucru ce se leaga in mod direct si de dezvoltarea gandirii critice.
Astfel, elevii ar trebui Incurajati sa nu accepte orice informatie pe care o primesc drept un
adevar absolut, ci sd caute dovezi si rezolvari originale si diversificate. De asemenea,
incurajarea gandirii alternative prin exemplu reprezintd o altd modalitate de deblocare a
potentialului creativ al elevilor. Un lucru important pentru a forma o astfel de gandire este
insuflarea unui spirit deschis catre noutate, care sa nu aiba frica de a incerca ceva nou, lucru ce
se poate realiza prin a arata modul in care lumea s-a schimbat datoritd celor care au indraznit
sd gandeasca altfel.

Avand 1n vedere ca aceastd problema este una de viitor, trebuie luat in considerare
impactul utilizarii pedagogiei digitale in stimularea creativitdtii elevilor. Acest lucru prezinta
doud mari avantaje. Pe de-o parte, volumul fara precedent de mare de informatii la care ofera
acces 11 ajutd sa isi mareasca orizonturile, sd poata visa la ceva mai mult decat oferd mediul in
care se afld, dar si sd cunoascd un numar mare de perspective diverse. Pe de altd parte,
instrumentele digitale oferd o mai mare flexibilitate in exprimarea creativitatii artistice, prin
faptul ca pun la Indemana elevilor noi modalitati de antrenare si exprimare a viziunii proprii.
De exemplu, jocul, element esential in invétare, capdtd o noud dimensiune cu ajutorul
calculatoarelor si a efectelor speciale ale acestora. Tot astfel, filmele pot pune in practica
concepte care, mai ales pentru cititorii mai tineri, sunt greu de inteles. Totusi, existd si un

puternic contraargument in utilizarea tehnologiei digitale pentru formarea gandirii creative,
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intrucat, avand acces la acest izvor aparent interminabil de creatie, copiii risca sa piarda
interesul pentru a crea ei insisi ceva. Avand la varful degetelor creatiile celor mai buni artisti,
fie ei Tn domeniul muzicii, al picturii ori al literaturii, ei se pot simti coplesiti si depasiti de un
standard pe care nu cred cd il pot atinge si astfel renuntd inainte de a incerca.

In concluzie, problema educatiei pentru creativitate este una esentiald pentru viitor,
lucru subliniat de atentia deosebita a acestui subiect in cadrul raportului OECD in legatura cu
testarea PISA 2022. Pentru sustinerea acesteia este important elementul motivational pentru
elevi, care este strans legat de modalitatea de evaluare, care trebuie sa incurajeze si nu sa
sanctioneze gindirea creativa. Printre metodele de stimulare a creativitatii se remarca utilizarea
pedagogiei digitale, care are un potential extraordinar de a deschide orizonturile copiilor si
adolescentilor, dar care vine cu pericolul instituirii unei stari generale de demotivare, rezultata
tocmai din faptul ca accesul la numeroase opere literare si de artd descurajeaza gandirea

individuala.
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Gandirea creativa in educatie

Prof. dr. Panainte Isabela-Alina
Colegiul National Spiru Haret”

Educatia moderna se confruntd cu provocéri majore intr-o lume aflata intr-o continua

schimbare.

Gandirea creativa se dovedeste astfel una dintre cele mai importante competente pe care trebuie

sd le dezvolte deopotriva elevii, dar si profesorii. Dar ce este gandirea creativa? Capacitatea de

a genera idei noi, originale si utile. Ea implica flexibilitate mentald, imaginatie, curaj intelectual

si dorinta de a explora alternative. Creativitatea nu este rezervatd doar artelor, ci se aplica in

orice domeniu — de la matematica si stiinte, pana la stiintele sociale si viata de zi cu zi.

Gandirea creativa in educatie este importanta pentru ca:

dezvoltd gandirea critica: se Incurajeaza analiza, comparatia, evaluarea si reinterpretarea
informatiilor

sustine Invatarea activa si durabila: elevii invatd mai bine atunci cidnd sunt implicati in
activitdti care le stimuleaza imaginatia si curiozitatea

dezvoltd adaptabilitatea: creativitatea 1i ajuta pe elevi sa se adapteze mai usor la situatii noi,
neprevazute si complexe

imbunatateste rezolvarea de probleme, se gasesc solutii inovatoare la provocari complexe
ajutd la cresterea motivatiei: elevii sunt mai implicati si mai entuziasmati, creativitatea face
procesul de invatare mai interesant si mai atractiv, mentinand interesul elevilor

dezvolta increderea elevilor si promoveaza colaborarea; lucrul n echipa devine mai eficient
Modalititi de stimulare a gandirii creative in scoli

o

Vom enumera in continuare cateva activitati interactive care dezvolta creativitatea:
invatarea prin proiecte — elevii sunt provocati sa gaseasca solutii proprii pentru sarcini reale
provocari de design — construirea de obiecte cu resurse limitate

simulari — crearea de scenarii interactive pentru experimentare practica

dezbateri — discutii structurate pe teme relevante, stimuland argumentarea

studii de caz — analiza unor situatii reale pentru aplicarea cunostintelor

jocurile de rol si dramatizarea — ajutd la explorarea de perspective diferite
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e crearea de povesti captivante si scriere creativd de poezii, povestiri, scenarii— dezvolta
imaginatia si exprimarea artistica

e tehnici de brainstorming — incurajeaza exprimarea libera a ideilor fara teama de a gresi

e Intrebari deschise — profesorii pot stimula gandirea creativa prin intrebari fara raspunsuri
unice

e mind mapping — organizarea vizuala a informatiilor prin harti interactive de invatare

e integrarea tehnologiei pentru a stimula creativitatea, realitatea virtuala — explorarea lumilor
virtuale, dezvoltd imaginatia si creativitatea

e instrumente digitale — aplicatii de design grafic si editare video, stimuleaza exprimarea
vizuala

Obstacole in dezvoltarea creativitatii

Cel mai important obstacol il reprezintd lipsa timpului si a resurselor. Curriculumul
scolar, programele incarcate si presiunea testelor lasa putin spatiu pentru activitati creative.
Totusi profesorii creativi inspird elevii si 11 ajutd sd-si dezvolte si ei aceasta abilitate.

Al doilea obstacol il reprezinta frica elevilor de a face greseli. De aceea, ei prefera sa
memoreze. Evaluarea stricta poate inhiba curajul de a propune solutii originale. Profesorii vor
crea un mediu in care elevii se simt 1n sigurantd si se pot exprima liber. Prin tehnici de
brainstroming si de dezbateri, invatdm elevii ca nu exista o singurd solutie, ci mai multe si ca
invatarea este procesul prin care dam la o parte erorile. Eroarea nu este perceputa doar ca o
greseald, un esec al cunoasterii, ci o etapa in procesul de cunoastere. In plus, pentru a diminua
aceasta teama, profesorul ofera criterii obiective de evaluare si feedback constructiv prin care,
o critica este Insotitd de alte doua remarci pozitive, prin tehnica sandwich.

Un alt obstacol major in dezvoltarea creativa il constituie si faptul cd evaluarea
creativitatii este dificila. Metodele traditionale nu sunt adecvate, de aceea, este de preferat sa
adoptam si metode noi, interactive de predare-evaluare. Profesorii sunt modelele cele mai bune
atunci cand poseda calitatile pe care aspird sa le insufle altora.

Concluzie

Gandirea creativd nu este un lux, ci o necesitate in educatia secolului XXI. Profesorii,
parintii si decidentii din domeniul educational trebuie sa colaboreze pentru a crea un mediu in
care ideile noi sunt Incurajate si apreciate. Astfel, vom putea forma generatii capabile sa

inteleagd lumea, dar si sd o schimbe 1n bine.
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Educatia creativa

Prof. Panainte Ofelia Oana
Liceul Teoretic ,, George Calinescu”

-2

,Educatia creativa” este un concept care se referd la dezvoltarea creativitatii elevilor si
studentilor prin metode pedagogice care incurajeaza gandirea originald, rezolvarea flexibila a
problemelor si exprimarea personala. Nu este vorba doar de activitati artistice (muzicd, desen,
teatru), ci de o abordare larga care pune accent pe imaginatie, curiozitate si explorare in toate
domeniile — inclusiv stiinte, matematica sau tehnologie.

A.Elemente-cheie ale educatiei creative:
1. invﬁgare bazata pe proiecte — Elevii lucreaza la proiecte practice, adesea
interdisciplinare.
2. Intrebiri deschise — Accentul cade pe ,,de ce” si,,cum” in loc de memorare
mecanica.
3. Libertatea de exprimare — Incurajarea ideilor originale si a gandirii critice.
4. Colaborare si empatie — Lucrul in echipa si comunicarea sunt esentiale.
5. Esecul ca parte din procesul de invitare — Se cultiva toleranta fatd de greseli si
capacitatea de a invata din ele.
Beneficii:
e Dezvoltarea abilitatilor de gandire critica si inovare.
e Cresterea motivatiei si implicarii in procesul educational.
e Adaptabilitate mai mare in fata schimbarilor din viata reald si piata muncii.
Provocari:
e Curriculum rigid si axat pe examene.
e Lipsa de formare a cadrelor didactice pentru metode creative.

e Resurse educationale insuficiente.

B. Ca profesoara de limba franceza sunt interesata de creativitatea in predare, de metode noi

de predare, adaptate nivelului.
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Educatia creativa in limba franceza se refera la utilizarea limbii franceze ca mijloc de
exprimare, explorare si dezvoltare a creativitatii in procesul educational. Acest tip de educatie
pune accent pe gandirea liberd, inovatie, expresivitate si dezvoltarea personald a elevilor prin
activitdti care le stimuleaza imaginatia si capacitatile artistice si cognitive. latd cateva

aspecte-cheie ale educatiei creative in limba franceza:

1. Dezvoltarea gandirii creative
Educatia creativa 1i incurajeaza pe elevi sa gandeasca ,,in afara tiparelor” (penser hors des
sentiers battus). Prin scriere creativa, jocuri de rol sau povestiri, elevii invatd sd-si exprime

ideile originale in limba franceza.

2. Activitati artistice si teatrale
e Teatru francofon: elevii pot juca piese in limba franceza pentru a invata pronuntia,
vocabularul si expresiile idiomatice.
o Poezie si muzica: scrierea si recitarea poeziilor sau interpretarea de cantece franceze

stimuleaza simtul artistic si sensibilitatea lingvistica.

3. Scriere creativa (écriture créative)
Elevii pot fi incurajati sa creeze povesti, jurnale, benzi desenate sau scenarii in limba
franceza. Acest lucru dezvoltd vocabularul, gramatica si fluenta lingvistica intr-un mod placut

si motivant.

4. Proiecte interdisciplinare
Proiectele care combina limba franceza cu alte domenii (cum ar fi stiinta, arta sau istoria) pot
stimula curiozitatea si creativitatea. De exemplu:

o Crearea unei expozitii de arta inspirata de cultura franceza.

o Realizarea de interviuri fictive cu personaje istorice franceze.

S. Deschidere catre diversitate culturala

Educatia creativa in franceza promoveaza cunoasterea culturii si valorilor din spatiul
francofon, ceea ce ajuta elevii sa-si dezvolte empatia, toleranta si constiinta globala.
C. Metode interactive in educatia creativa

Metodele interactive in educatia bazata pe creativitate, sunt esentiale pentru a stimula

gandirea criticd, imaginatia si participarea activa a elevilor. Aceste metode pun accent pe
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invatarea prin colaborare, explorare si reflectie, in locul transmiterii pasive de informatii. lata

cateva dintre cele mai eficiente metode interactive folosite in educatia creativa:

1. Invitarea prin proiecte (Project-Based Learning - PBL)
e Elevii lucreaza pe termen mediu sau lung la un proiect care are legitura cu lumea
reala.
« Incurajeazi responsabilitatea, autonomia si gandirea creativa.
o Exemplu: crearea unui mini-documentar, construirea unui prototip, organizarea unei

expozitii.

2. Tehnica ,,Invatare prin descoperire”
o Elevii exploreaza singuri sau in grup concepte si idei, ajungand la concluzii prin
cercetare si analiza.

e Dezvolta curiozitatea si capacitatea de rezolvare a problemelor.

3. Jocurile de rol si dramatizarea
» Participantii joaca roluri diverse pentru a intelege mai bine o situatie, un personaj sau
un concept.

e Ajutd la dezvoltarea empatiei, exprimarea ideilor si invatarea contextualizata.

4. Metoda cubului
o Elevii analizeaza un subiect din sase perspective diferite (descrie, compara, asociaza,
analizeaza, aplica, argumenteaza).

e Stimuleaza gandirea divergenta si oferd o imagine complexa asupra unui concept.

5. Invatarea colaborativa (learning by cooperation)
e Elevii lucreaza in grupuri mici pentru a rezolva sarcini comune.

« Incurajeazi schimbul de idei, negocierea sensurilor si dezvoltarea spiritului de echipa.
6. Tehnica mozaicului (Jigsaw)

o Fiecare elev devine expert pe o parte a subiectului si apoi invata de la ceilalti colegi.

o Dezvolta responsabilitatea individuala si cooperarea.
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7. Brainstorming si gandirea laterala
e Generarea rapida de idei fara judecati critice.

o Ideal pentru sesiuni de creatie, solutionare de probleme sau inovatie.

8. Tehnologia digitala si aplicatiile interactive
o Utilizarea aplicatiilor precum Padlet, Mentimeter, Kahoot!, Canva, Google Jamboard
etc.

o Face procesul educativ mai atractiv si conectat la realitatea digitala a elevilor.

9. Invitarea prin joc (game-based learning)
o Folosirea jocurilor educative sau gamificarea activitatilor.

e Motiveaza elevii prin recompense, niveluri si competitie prietenoasa.

10. Ateliere de creatie (workshop-uri)
e Activitati practice unde elevii creeaza ceva concret: artd, literaturd, muzica, solutii
pentru probleme.

e Ofera libertate si stimuleaza exprimarea personala.
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Interferenta fizicii cu poezia

Petrica Elena Ramona, profesor fizica
Colegiul National ,,Spiru Haret”, Tecuci

Starea de bine (wellbeing) este considerata din ce in ce mai mult un indicator al calitatii
unui proces educational. De aceea, tot mai multe scoli sunt interesate in a asigura un climat
scolar care sa Intretin starea de bine a elevilor. Exista o stransa legatura intre starea de bine a
elevului si rezultatele invatarii. Starea de bine vizeaza atitudinile pozitive fata de scoald, dar si
fata de viata, in general. Prin activitatile/experientele de invatare din scoald propuse, trebuie
sd-1 aducem pe elevii nostri la un nivel al starii de bine care sa aiba impact asupra dezvoltarii
lor cognitive, sociale si emotionale.

n prezenta lucrare, mi-am propus si dau citeva exemple de buna-practica prin care
elevul poate fi adus la frontiera dintre stiinta si poezie. In felul acesta, dezvoltarea starii de bine
se face In timp ce elevul invata, asigurandu-i experiente de invétare cat mai interesante si mai
atractive.

Si pentru c@ o dimensiune a starii de bine este oferita de emotii, iar poezia aduce atata
emotie, in orele de fizica se creeazd momente de invatare In care se foloseste poezia ca pretext
pentru explicarea unor concepte fizice. Elevii invata astfel ca stiinta nu este singura cale de
acces la adevar, iar tabloul realului, vazut prin fereastra stiintei si prin cea a creatiei artistice, e
unul mult mai complet.

Poetul latin Titus Lucretius Carus explica in versuri structura si miscarea materiei. In
poemul ,,De rerum natura” (,,Poemul naturii”), se regasesc marile adevaruri ale atomisticii
moderne, descoperite de filozofii antici. Prima idee fundamentala a atomisticii este ca toate
corpurile sunt alcituite din atomi: ,, /i voi dezvilui ce sunt atomii/Din care firea le urzeste
toate/...Cdnd noi vorbim de ei le zicem inca/ Materie §i germeni si seminte/Ba-i mai numim si
corpuri prime/Cdci toate sunt dintr-ingii zamislite/Deoarece, apoi, si in atomul/Pe care nu-|
vedem cu ochii este/ O culme-cea din urma-a nimicinii,/ Acesta n-are parti, fara-ndoiala/
Faptura lui nu poate fi mai mica”.

Divizarea corpurilor nu se poate face la nesfarsit: ,, 4 lor simplitate /Eterna este-aceasta
li-i tarial/Din ei nimic natura nu da voie/Nici sd se ia, nici sa se micsoreze.” Prin definitie,

atomul este cea mai mica particuld dintr-o substantd care nu mai poate fi divizata in particule
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mai simple. Recunoscuta astdzi ca un adevar universal, definitia este exprimata in versurile lui
Lucretius: ,, Dacd natura, creatoarea lumii/Pe toate le-ar sili sd se destrame/In partile cele mai
mici atunce/Ea din aceste parti n-ar fi in stare/A mai urzi nimic.”

Agitatia termicd conform cdreia atomii sunt intr-o miscare haoticd, spontana si
continud, este pe larg dezbatutd de poet: ,, S-au asezat atomii fiecare/La locul lor, §i ce migcari
sa facda/Nu ei au hotarat, fara-ndoiala!/Ci multi dintr-insii, de-0 vecie-ntreaga/Cercand tot
felul de miscari, tot felul.” Miscarea termica a fost dovedita de miscarea browniana (evidentiata
de biologul Robert Brown in 1827 ). Lucretius descrie aceasta miscare: ,, Te uita dara cand
prin intunericul/Unei odai o raza de la soare/Patrunsa-nuntru, vars-a ei lumina/Tu vei vedea
puzderie de corpusculi,/Jucandu-se-n lumina razei insasi/...De la atomi le vine tuturora/Acest
cutreier-mai intdi se misca/Atomii de la sine, dupda-aceea ,/Sunt puse in miscare si impinse/De
loviturile lor nevazute.

,, Nimic nu vine din nimic/Nimic nu se sfarseste in nimic...”” spun principiile enuntate de
Lucretius. Recunoastem aici celebrul ,,Nimic nu se pierde, nimic nu se castigd, totul se
transforma.” Moartea este o dezagregare in atomii constituenti, care mai departe vor forma noi
lucruri.

Un alt concept fizic, inertia este proprietatea corpurilor de a-si mentine starea de repaus
sau de miscare rectilinie uniforma in care se afld in absenta actiunilor exterioare, respectiv de
a se opune oricarei actiuni exterioare care tinde sa-i schimbe starea de repaus sau de miscare
rectilinie uniforma in care se afld. Aceastd proprietate este redata in ,,Nunta Zamfirei” de
George Cosbuc: ,, Sunt grei batranii de pornit,/Dar de-i pornesti, sunt grei de-oprit!”’

Conditia de echilibru de translatie afirma ca rezultanta fortelor care actioneaza asupra
unui corp este egala cu zero. Se pare ca racul, broasca si stiuca din fabula lui Alecu Donici si-
au orientat fortele in asa fel incat sacul a ramas neclintit: ,, Racul inapoi se da,/Broasca tot in
sus salta,/Stiuca foarte se izbea/Si nimic nu ispravea.”

Concepte fizice precum reflexia, refractia luminii, concepte fundamentale ale fizicii
moderne despre spatiu, timp, materie pot fi descrise folosind versuri din poeziile lui Mihai
Eminescu.

Reflexia luminii pe o oglinda plana apare in opera lui Eminescu. Oglinzile preferate
sunt lacul, izvorul, marmura, gheata; ,,/n lacul cel verde si lin/Rasfringe-se cerul senin”...
,,Dumbrava cea verde pe mal / s-oglinda in umedul val” (,,Frumoasa-i”). Stelele sunt reflectate
de apa lacului: ,, Ce mi-i vremea, cand de veacuri / Stele-mi scanteie pe lacuri.” (,,Revedere”).

Si refractia luminii este un fenomen surprins in poezia lui Eminescu. Razele de lumina

care se refractd pe lac poartd cu ele vesnicia imaginii: ,,Sta castelul singuratic, oglindindu-se
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in lacuri, / lar in fundul apei clare doarme umbra lui de veacuri.” Lumina stelelor strabate
suprafata pland a apei si se refracta pana in fundul ei: ,,O stea din cer albastru/Trecu a ei
icoand/Din fata apei pland/In fundul diafan” (,,Lectura”).

Tema timpului este o componenta esentiala a liricii eminesciene. ,, Porni Luceafarul.
Cresteau/In cer a lui aripe,/Si cdi de mii de ani treceau/ In tot atdtea clipe.” Astfel, se sugereazi
o calatorie de mii de ani lumind care, pentru Luceafar, dureaza cateva secunde: dilatarea
timpului in teoria relativitatii. Daca poti caldtori cu o viteza mai apropiatd de viteza luminii,
timpul va trece mai Incet pentru tine. Imaginea ,,Cresteau a lui aripe” sugereaza faptul ca
Luceafarul zboara cu o viteza atat de mare incat cel ramas pe padmant masoara o altd masa a
obiectelor.

Ideea dilatarii timpului se regaseste si in nuvela ,,Sdrmanul Dionis”, scrisa in perioada
vieneza: ,,Se-nfelege ca atunci trebuie sa ne despartim pentru totdeauna; caci, in spatii dorite,
ziua va fi secol, §i cdnd te vei intoarce nu vei mai gasi pe Ruben, ci un alt om, analog cu mine,
pe care insa usor il vei gasi.”

Creatia universului este descrisa liric in poezia ,,Scrisoarea I”. in viziunea lui Eminescu,
creatia seamana foarte mult cu teoria Big Bang-ului: ,, Dar deodat-un punct se misca... cel intdi
si singur./ Cum din chaos face mumad, iara el devine Tatal!”. Punctul este Universul observabil,
la inceputul lui, cand tot ceea ce vedem pe cer era inghesuit intr-un spatiu mai mic decat un
varf de ac. Primele momente de dupa Bing Bang sunt descrise surprinzator in ,,Luceafarul”:
S din a chaosului vai,/ Jur imprejur de sine,/Vedea, ca-n ziua cea dentai,/Cum izvorau
lumine;” ,,Ziua cea dentdi” este Big Bang-ul pe care Eminescu il vede ca un haos din care rasare
lumina. Imediat dupd Bing Bang Cosmosul era haotic. Particulele elementare nu se
combinasera in atomi si se aflau intr-o miscare termica.: ,, Din chaos, Doamne,-am aparut/ Si
Mm-as intoarce-n chaos..”. Pentru ca erau incarcate cu sarcina electrica si erau accelerate in
miscare, particulele emiteau radiatie electromagnetica, adica lumina.

Teoria nesimulataneitatii evenimentelor se regaseste original transpusd in poezia ,,La
steaua”, de Mihai Eminescu: ,,La steaua care-a rasarit/E-o cale atat de lunga,/Ca mii de ani i-
au trebuit/Luminii sa ne-ajungi./Poate de mult s-a stins in drum/In departari albastre,/lar raza
ei abia acum/Luci vederii noastre./Icoana stelei ce-a murit/Incet pe cer se suie/Era pe cand nu
S-a zarit,/Azi o vedem si nu e.”

,Daca Soarele explodeaza ,,tocmai acum” vor trece 8 minute pana sa aflam acest lucru.
Acesta este timpul necesar fotonilor de lumina sa calatoreasca de la Soare la Pamant. Cand
privim steaua Alpha Centauri o vedem asa cum a fost acum 4 ani. Cum arata ,,acum”? ,,Acum”

inseamna sa atribuim stelei acelasi timp cu al nostru fata de sistemul particular de coordonate
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in care ne aflam. Putem vedea Alpha Centauri doar prin intermediul luminii, care vine din
trecutul nostru, cu 4 ani in urma, dar nu stim ce face ea ,,acum®. \Vor trece 4 ani Thainte ca ceea
ce face ea ,acum” sa ne poata influenta cumva. Alpha Centauri ,,acum” este o abstractie a
mintii noastre, nu este ceva care sa poatd fi determinat fizic in acest moment. (Feynman).
Aceeasi idee apare prezentatd si in ,,Luceafarul”: ,,Din sanul vecinicului ieri/Traieste azi ce
moare,/Un soare de s-ar stinge-n ceri/S-aprinde iarasi soare.”

Tot in poezia ,,Luceafarul”, Mihai Eminescu descrie ,,spuma cuanticd” a unui univers
precedent din care a luat nastere universul nostru. Notiunea de spuma cuantica este un concept
modern, aparut la 140 de ani de la moartea poetului: ,,Cdci unde-ajunge nu-i hotar/ Nici ochi
spre a cunoaste,/Si vremea-ncearca in zadar/ Din goluri a se naste/Nu e nimic si totusi e/ O
sete care-1 soarbe,/E un adanc asemenea/ Uitarii celei oarbe. ”(,, Luceafarul”)

In concluzie, poetii si fizicienii s-au aprofundat in cunoastere pani au dat de frumos —
de poezie. Referitor la importanta fizicii, poetul Nichita Stanescu spunea: ,,Daca printr-0
ciudata amnezie, fizicienii ar uita dintr-o data tot, iar noi, restul de oameni, am ramane in brate
doar cu fantezia si cu poezia, cred cd n-ar trece mai mult de un secol si am reinventa stiinta si

mai ales, stiinta fizicii”.
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Principiul creativitatii — un deziderat al educatiei contemporane

Prof. Poenasu Catalin
Colegiul National ,,Spiru Haret”, Tecuci

Principiile didactice asigura bunul mers al procesului de invatdmant, ,.ele fiind norme
sau teze generale care orienteazd si imprima un sens functional procesului de Invatdmant,
asigurandu-i astfel premisele necesare ndeplinirii obiectivelor si sarcinilor pe care le urmareste
in desfasurarea sa” (Nicola, 2003, p. 413).

Pedagogia le clasifica astfel: principiul participdrii constiente si active a elevilor in
activitatea de invatare; principiul unitétii dialectice dintre senzorial si rational, dintre concret
si abstract in procesul de Invatimant; principiul sistematizarii, structurarii si continuitatii,
particularitatile de varstd si individuale ale elevilor si principiul temeiniciei si durabilitatii
rezultatelor obtinute in procesul de invatamant (Nicola, 2003, pg. 414-424).

Alaturi de aceste principii, sa le zicem generale, diferiti pedagogi au creionat si alte
principii didactice. Profesorul lon-Ovidiu Panisoara ne prezinta 59 de principii didactice, pe
care le grupeaza intr-o lucrare cu titlul ,,Profesorul de succes. 59 de principii de pedagogie
practica”, aparuta la editura Polirom in anul 2015 (editia a II-a).

Autorul amintit anterior ne prezintd o paletd largd de principii didactice, pe care
profesorul trebuie sa le abordeze in procesul educativ, iar unul dintre acestea este si principiul
creativitdtii, creativitate, care este subiectul prezentei lucrari.

Panisoara sustine ca ,,in cadrul procesului de invatamant, creativitatea este unul dintre
cele mai importante vehicule care pot face diferenta intre succesul si esecul didactic; iar acest
argument functioneaza atat din directia cadrului didactic spre elev, cat si invers. Mai precis,
creativitatea trebuie sa fie o constanta a actului didactic ca atare (cadrul didactic trebuie sa faca
apel la propria creativitate pentru a dezvolta lectii adaptate situatiilor mereu schimbatoare pe
care le gaseste in sala de clasd), dar si un scop al intregului proces instructiv-educativ”
(Panisoara, 2015, p. 109).

Dupa cum bine observa, creativitatea are o dubla masura, vizandu-| atat pe profesor, cat
si pe elev. In ceea ce-l priveste pe profesor, putem vorbi de un intreg proces creativ, care nu

incepe in sala de curs, atunci cand acesta isi desfasoara activitatea pedagogica, ci intregul
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demers creativ isi ia startul Tnainte de desfasurarea orei, atunci cand cadrul didactic isi identifica
toate resursele necesare pentru lectia propusa (Panisoara, 2015, p. 109). Cu toate acestea, nu
este de ajuns ca profesorul sa fie creativ, ci acesta trebuie sa-si cunoasca bine disciplina, dar si
cunostintele psihopedagogice, pentru a pune in practicd creativitatea, iar un atu in inserarea
elementelor creative n cadrul unei lectii il au cadrele didactice care au experientd, vechime la
catedra.

Privita din altd prisma, cea a elevului, trebuie sa se urmareasca in procesul instructiv
educativ, dezvoltarea creativa a acestuia. ,,In acest moment, practica scolara este destul de putin
ofertanta pentru maximizarea creativitatii elevilor. Astfel, literatura de specialitate din
domeniul educatiei permanente observa cd scoala pune elevii/studentii in legatura cu
cunoscutul nedezvoltand strategii de interactiune a acestora cu necunoscutul; le ofera probleme
gata formulate si 11 Invata sa le rezolve, dar realitatea concretd este mult mai complexa, fiinta
umana trebuind sd invete mai intai sa gaseasca problema si abia apoi s o si rezolve. Iatd de ce
se evidentiaza importanta obisnuirii elevului cu incertitudinea, cu schimbarea, pentru ca scoala
sd-si indeplineasca una dintre finalitati si anume crearea unor buni cetateni si buni specialisti
gata sd se integreze cu succes in societate. Cum putem face 1nsa acest lucru? Studiile
evidentiazd faptul cd o caracteristica a indivizilor creativi ar putea fi toleranta fatd de
ambiguitate. Persoanele creative pot mai usor sa accepte exceptiile, flexibilitatea abordarilor,
non-rutina. Iatd de ce scoala trebuie sd incurajeze si programe de acest tip” (Panisoara, 2015,
pg. 110-111).

n concluzie, putem spune ci acest principiu, al creativitatii, trebuie si urmaireasca
proiectarea didacticd a profesorului, iar cele doud componente ale acesteia, predarea si

evaluarea trebuie sa aiba o traiectorie creativa.
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Creativitatea — etimologie, istoric psihologic si definitii

Prof. Poenasu Georgiana-Cosmina
Scoala Gimnaziala ,, Elena Doamna”, Tecuci

Creativitatea in educatie este o noud premisd in actul educational, care urmareste sa
vind in sprijinul procesului instructiv-educativ, sa-1 facad mai atragator si mult mai accesibil
beneficiarilor directi, elevii. In cadrul sistemului de invatimant primar, creativitatea are un loc
bine stabilit, sau ar trebui sa aiba, deoarece un cadru didactic care Impleteste creativitatea cu
rigoarea curriculumului este mult mai bine receptat de catre elevi.

Lasand in urma toate beneficiile pe care le aduce creativitatea in demersul educativ,
vom Incerca In randurile care urmeaza sa acorddm o definitie acestei teorii, daca o putem numi
n acest mod.

Din punct de vedere al etimologiei, cuvantul creativitate provine de la latinescul creare,
care inseamna a zamisli, a fauri sau a naste, dar sensul cel mai adecvat, din punctul nostru de
vedere, pentru psihologie si psihopedagogie este a fauri, deoarece fauritorul, in cazul nostru
cadrul didactic, este personajul principal si basmul scolii primare, care marcheaza pe vecie
traiectoria existentiald a persoanei.

Termenul de creativitate a fost introdus Tn universul psihologic de reprezentantul
psihologiei americane Gordon W. Allport, in anul 1937, dar dictionarele de specialitate 1-au
consemnat ceva mai tarziu, dupa aproximativ 13 ani, in 1950, iar pand la acest an de gratie au
fost utilizati alti termeni, cum ar fi: imaginatie, inspiratie, talent sau supradotare (Cretu, 2009,
p. 620).

,.In opinia lui Allport, creativitatea nu poate fi limitata doar la unele dintre categoriile
de manifestare a personalitdtii, respectiv la aptitudini (inteligentd), atitudini sau trasaturi
temperamentale. Acesta este unul dintre motivele principale pentru care, in dictionarele de
specialitate aparute inainte de 1950, termenul creativitate nu este inclus” (Roco, 2004, p. 12).

Multi psihologi si pedagogi au surprins In randurile lucrdrilor lor definitii ale
creativitdtii, demonstrand caracterul original al acesteia.

Psihologul clujean, Alexandru Rosca, inchega in cateva cuvinte, o definitie a
creativitdtii, afirmand ,,creativitatea este aptitudinea sau capacitatea de a produce ceva nou si

de valoare” (Rosca, 1981, p. 17), completand cu alte idei care sustin cd aceasta, creativitatea,
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,»este un complex de insusiri si aptitudini psihice care, in conditii favorabile, genereaza produse
noi si de valoare pentru societate” (Rosca, 1981).

Paul Popescu-Neveanu, psihologul de sorginte moldava, definea creativitatea ca fiind
,,0 formatiune complexa de personalitate, focalizata pe nou, structuratd in raport cu legile si
criteriile originalitdtii si constdnd dintr-o interactiune specifica intre aptitudini si atitudini”
(Cretu, 2009, p. 620) si tot el concluziona astfel ,,creativitatea presupune o dispozitie generala
a personalitatii spre nou, o anumitd organizare (stilisticd) a proceselor psihice 1n sistem de
personalitate” (Popescu-Neveanu, 1987).

Pe langa acesti mari psihologi, dictionarele de specialitate au cuprins in randurile lor
diferite definitii ale creativitatii:

- ,capacitate de a realiza, de a produce ceva nou, superior, care se sprijina pe date sau
pe produse anterioare; aptitudine, dispozitie a intelectului de a elabora idei, teorii,
modele originale plecand de la datele preexistente” (Manolache, Muster, Nica, &
Viideanu, 1979, p. 102);

- ,creativitatea  pedagogica defineste modelul calitatilor =~ necesare
educatorului/cadrului didactic pentru proiectarea si realizarea unor activitati
eficiente prin valorificarea capacitatilor sale de innoire permanenta a actiunilor
specifice angajate la nivelul sistemului si al procesului de invatamant” (Cristea,
2002, p. 63);

- . dispozitie general umana, existentd in forma latenta (si in grade diferite, desigur),
care permite realizarea unui produs original si de valoare pentru societate” (Stefan,
2006, pg. 73-74).

Traversand spatiul romanesc si analizand psihologia universald, vom observa ca mai
multi psihologi internationali au acordat o atentie deosebita creativitatii, definind-o dupa cum
urmeaza: ,, Moreno - creativitatea este facultatea de a introduce in lume ceva nou; Stein -
creativitatea este acel proces care are ca rezultat o operd personald, acceptatd ca utila sau
satisfacatoare pentru un grup social intr-o anumitd perioada; Torrance - creativitatea este
procesul modelarii unor idei sau ipoteze, al testarii acestor idei si al comunicarii rezultatelor;
Muchielli — creativitatea este productivitate in ceea ce priveste ideile, inventie, fecunditatea
intelectuald si imaginatia; Guilford — creativitatea este o structura de trasaturi caracteristice ale
persoanei creative; Piaget — creativitatea este o acomodare cu depasire; Poppel — creativitatea
este un proces de gindire extrem de complex, este una dintre cele mai complexe functii

neuronale” (Cretu, 2009, p. 620).
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Dupa cum bine se observd, nu putem acorda o definitie precisa sau doar o singura
definitie creativitatii, pentru ca ea este vazuta diferit de fiecare psiholog in parte, dar un singur
lucru este cert, ,,creativitatea este un concept destul de vag si oarecum imprecis” (Roco, 2004,
p. 17), care face apel la ,,adaptare, imaginatie, constructie, originalitate, evolutie, libertate
interioara, talent literar, distantare fata de lucrurile deja existente” (Roco, 2004, p. 17).

Asadar, ,creativitatea este acea caracteristica a gandirii care foloseste inventiv
experienta si cunostintele acumulate, oferind solutii si idei originale. Ea face posibila crearea
de produse reale sau pur mintale, constituind un progres in planul social. Componenta
principald a creativitdtii o constituie imaginatia, dar creatia de valoare reala mai presupune si
o motivatie, dorinta de a realiza ceva nou, ceva deosebit. Si cum noutatea, azi, nu se obtine cu
usurintd, o altd componenta este vointa , perseverenta in a face numeroase incercari si verificari.
Creativitatea este motorul inovarii si factorul cheie al dezvoltarii personale, ocupationale,

antreprenoriale si sociale si al bunastarii tuturor indivizilor in societate” (Florea, 2021, p. 3).
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Creativitatea in procesul educational

Prof. dr. Pop Alina Natalia
Colegiul Economic ,, Nicolae Titulescu”, Baia Mare

Creativitatea este un element esential in educatie, deoarece permite dezvoltarea gandirii
critice, a rezolvarii de probleme si a adaptabilitdtii la schimbarile rapide din societatea
moderna. Intr-un sistem educational traditional, accentul se pune adesea pe acumularea de
informatii, insa Incurajarea creativitatii ajuta elevii sd devind inovatori si sa 1si exprime ideile
ntr-un mod original.

Importanta creativitatii in educatie

Creativitatea joaca un rol crucial in procesul de Invatare, avand multiple beneficii:

1. Dezvoltarea gandirii critice §i analitice — elevii invata s analizeze informatiile din
perspective diferite si sd gaseasca solutii inovatoare la probleme.

2. Cresterea motivatiei §i a implicarii — activitatile creative stimuleaza interesul elevilor
si le ofera oportunitatea de a se exprima liber.

3. Imbunatdtirea abilitatilor sociale si de colaborare — proiectele creative implici
adesea lucrul 1n echipd, dezvoltand abilitati esentiale pentru viata.

4. Adaptabilitatea si flexibilitatea — ntr-o lume aflatd intr-o continud schimbare,
creativitatea ajutd elevii sa se adapteze mai usor la noi contexte.

5. Pregatirea pentru viitor — Intr-o economie bazata pe inovare, gandirea creativa este
un atu esential pe piata muncii.

Etapele dezvoltarii creativitatii

Creativitatea nu apare spontan, ci trece prin mai multe etape:

1. Pregatirea — elevii acumuleaza cunostinte si experiente relevante. Acest proces
presupune explorarea, curiozitatea si nvatarea activa.

2. Incubatia — mintea proceseazad informatiile intr-un mod subconstient, iar ideile incep
sa prinda contur. Este o etapd importanta in care elevii pot reflecta asupra a ceea ce au Invatat.

3. lluminarea — momentul in care apare inspiratia sau solutia creativa. Acest proces
poate fi stimulat prin brainstorming, jocuri de rol sau activitati artistice.

4. Verificarea si dezvoltarea — ideile sunt testate, ajustate si transformate in produse sau

solutii concrete. In aceasta etapa, feedbackul si colaborarea sunt esentiale.
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Aplicatii utilizate pentru dezvoltarea creativitatii

Tehnologia oferd numeroase resurse pentru stimularea creativitatii in educatie. Iata
cateva aplicatii utile:

1. Canva — permite elevilor sa creeze prezentiri, postere si proiecte vizuale intr-un mod
intuitiv.

2. Scratch — o platforma de programare vizuala care 1i ajuta pe copii sa isi dezvolte
creativitatea prin realizarea de animatii si jocuri.

3. Minecraft: Education Edition — un mediu virtual unde elevii pot construi si explora
lumi creative, dezvoltand gandirea logica si colaborarea.

4. Tinkercad — o platforma online pentru modelare 3D, ideald pentru dezvoltarca
creativitatii in domeniul designului si al ingineriei.

5. Storybird — ofera elevilor posibilitatea de a crea povesti ilustrate, stimuland
creativitatea literara.

6. Adobe Spark — un instrument pentru crearea de videoclipuri, grafica si pagini web
interactive.

7. Google Jamboard — o tabla interactiva unde elevii pot colabora si crea idei noi in
timp real.

Creativitatea este esentiald pentru dezvoltarea elevilor, deoarece 1i ajuta sa gandeasca
critic, sd rezolve probleme si sd se adapteze la situatii noi. Profesorii au un rol fundamental in
stimularea creativitatii, iar pentru a crea un mediu de invatare inovator pot folosi urmatoarele
strategii:

1. Crearea unui mediu deschis si flexibil

Y

incurajarea exprimarii libere a ideilor fara teama de a gresi.

» amenajarea clasei astfel incat sa inspire creativitatea (ex: colturi tematice, materiale
variate, culori stimulante).

» promovarea colaborarii prin discutii deschise, proiecte de grup si brainstorming.
2. Utilizarea metodelor active de predare

» invatarea bazatd pe proiecte — elevii isi pot explora interesele si pot veni cu solutii
creative la probleme reale.

» gandirea de tip ,,What if?” — provocarea elevilor sd isi imagineze scenarii alternative
stimuleaza flexibilitatea cognitiva.

> metoda ,,Invitarii prin Descoperire” — in loc si ofere raspunsuri, profesorii pot ghida

elevii sa 1si gaseasca propriile solutii.
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3. Integrarea artelor si jocului in procesul educational
» utilizarea desenului, teatrului, muzicii si scrisului creativ pentru a exprima idei.
» introducerea jocurilor educative care stimuleaza imaginatia si gandirea logica.
4. Incurajarea gandirii critice si a rezolvarii de probleme
» aplicarea tehnicii ,,Sase Palarii Ganditoare” (Edward de Bono) pentru a privi o
problema din perspective multiple.
» dezbaterile si studiile de caz care necesitd argumentare si creativitate in gdsirea
solutiilor.
5. Utilizarea tehnologiei pentru explorare si inovare
» proiecte interactive prin realitate augmentata sau realitate virtuala.
» crearea de continut multimedia (video, podcasturi, bloguri) care sa stimuleze
creativitatea digitala.
Alternative la invatarea prin memorare
In multe sisteme educationale, invitarea prin memorare este dominanta, dar aceasta nu
dezvoltd gindirea criticd si creativitatea. Alternativ, profesorii pot adopta metode mai
dinamice:
1. Invitarea prin explorare — elevii descopera informatiile prin experimente si
investigatii.
2. Invitarea bazati pe probleme — se pleaci de la o problemi reali si se gisesc solutii
prin cercetare si colaborare.
3. Invitarea prin povestire — conceperea lectiilor sub forma de povesti pentru a face
informatiile mai captivante.
4. Invitarea experientiald — excursii, ateliere practice, interactiuni directe cu specialisti.
5. Invatarea interdisciplinardi — combinarea mai multor materii pentru a oferi o
intelegere complexa a subiectelor.
Creativitatea nu este doar pentru artisti, ci este esentiala in toate domeniile: stiinta,
tehnologie, economie si educatie. Motivele pentru care creativitatea este vitala includ:
1. Adaptabilitate — Intr-o lume in continud schimbare, capacitatea de a gasi solutii noi
este cruciala.
2. Gandire critica — creativitatea ajutd la analizarea problemelor din unghiuri noi si
gasirea de raspunsuri originale.
3. Motivatie si implicare — activitdtile creative sunt mai atractive, cresc dorinta de a

invata si stimuleaza curiozitatea.
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4. Succes profesional — angajatorii cautd persoane capabile sa inoveze si sd rezolve
probleme complexe.

5. Bunastare emotionala — creativitatea ofera o modalitate de exprimare si de gestionare
a emotiilor.

O idee creativa nu apare din senin, ci trece prin mai multe etape:

1. Inspiratia — gandirea divergentd, stimulata de intrebari, explorare si curiozitate.

2. Incubatia — perioada in care mintea proceseaza informatia, adesea in mod inconstient.

3. lluminarea — momentul ,,Aha!”, cand apare solutia sau ideea inovatoare.

4. Dezvoltarea si testarea — transformarea ideii intr-un concept concret si verificarea
aplicabilitatii.

5. Implementarea — aplicarea ideii in practica si imbunatatirea acesteia prin feedback.

6. Difuzarea si acceptarea — prezentarea ideii si integrarea ei in contextul relevant.

Creativitatea nu este doar un talent innascut, ci o abilitate care poate fi dezvoltata printr-
un mediu educational stimulativ. Profesorii au un rol esential in acest proces, oferind elevilor

oportunitdti sa isi exprime ideile si sa isi dezvolte gandirea originala.

Concluzie

Creativitatea este o competentd fundamentald in educatia modernd, contribuind la
dezvoltarea personald si profesionala a elevilor. Prin metode inovatoare si utilizarea
tehnologiei, scoala poate deveni un spatiu care Incurajeazd gandirea originala si explorarea

ideilor noi. Investitia in creativitate inseamna, de fapt, investitie in viitor.
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Creativitatea — un epicentru didactic

Rosca Teodora-Alina
Profesor de limba si literatura romdana
Colegiul National Bilingv ,, George Cosbuc”, Bucuresti

Motto: ,, Aproape intotdeauna, minoritatea creativa dedicata a facut lumea mai
buna.” (Martin Luther King)

,Creativitate e sinonim cu gandire divergenta, capabila adica sa rupa continuu schemele
experientei. E creativa o minte totdeauna In lucru, totdeauna pornita sa intrebe, sa descopere
probleme unde altii gasesc raspunsuri satisfacatoare, nestingheritd in situatiile fluide in care
altii presimt numai pericole, capabild de judecati autonome si independente, care respinge
canonul, care manipuleaza din nou obiecte si concepte fard sa se lase inhibata de conformisme.
Toate aceste calitati se manifestd in procesul creativ. Si acest proces are un caracter jucaus
totdeauna.” Asa defineste Gianni Rodari creativitatea In cartea sa, atat de creativ intitulata,
Gramatica fanteziei.

In fond, creativitatea se regiseste in profilul de formare al absolventului de clasa a XII-
a. Conform documentelor in vigoare, pentru comunicarea in limba materna, se doreste
,participarea responsabila si creativa la o diversitate de interactiuni in contexte variate, inclusiv
profesionale si sociale, prin respectarea unor conventii de comunicare”. Pornind de la aceasta
premisa, ar fi benefica stabilirea unor conexiuni psihologice de tipul: gandire-creativitate,
limbaj-creativitate, memorie-creativitate, motivatie-creativitate. Ca atare, creativitatea n
cadrul orei de curs din scoald devine un epicentru, un factor de interes atat din perspectiva
elevului, cat si din cea a profesorului. Pe scurt, creativitatea unuia stimuleaza creativitatea
celuilalt, caci amandoi urmaresc acelasi scenariu didactic, desi au roluri diferite.

La disciplina limba si literatura romana, la clasa a [X-a, unde programa scolard in
vigoare propune studiul tematic, creativitatea apare incd din momentul recomandarii
bibliografiei, care tine seama de nevoile si de interesele elevilor, de criteriul de gen, de
particularitatile de varsta si individuale, de ponderea literaturd romana-literatura universala si
literatura clasica-literatura contemporana. Cu diversitatea titlurilor/ textelor inaintate elevilor
spre lectura se face un prim pas decisiv pentru starnirea curiozitatii si a motivatiei. Deloc de

neglijat, aceastd etapd de (pre)text face parte dintr-o abordare euristicd, mai ales dacad este
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insotitd de o forma de jurnal de lecturd pentru a putea ,,include momente de incertitudine,
creativd, neconventionald, cu intrebari de tipul: Ce postare ai face, pe o retea de socializare,
despre personajul X din episodul Y?, Ce accesoriu i-ai propune personajului X (pentru tinuta
Y) si de ce?, Cum arata/ ce , nuante” are personajul X dintr-o perspectiva curcubeu
(ROGVAIV)?, Daca personajul X ar fi mdine invitat la scoala ta, ce gest (comunicare
nonverbala) si ce sintagma (comunicare verbala) ai folosi pentru a-1 intampina?, Cdte si care
sunt punctele comune dintre tine si personajul X? Intr-o maniera subtila, dar eficientd si
agreabila, elevului i se dau spre rezolvare diverse situatii-problema, pe care le constientizeaza
si pentru care resimte treptat dorinta de rezolvare.

In prelungire, creativitatea se poate dovedi si pe parcursul lectiei, sub diverse forme:
ghicitoarea conceputa de elevi, rima si limerick-ul. Sa le observam farmecul, pe rand! ,,Crearea
unei ghicitori este un exercitiu de logica ori de imaginatie? Probabil si una si alta.” Asa indica
G. Rodari, asa functioneaza acest tip de exercitiu prezent in viata omului inca din copilarie, din
etapa anterioara scolaritatii. Pe cale de consecintd, ghicitoarea este bine primitd de copii,
ilustrdnd o descriere a obiectului si a contextului pe cat de scurtd ca forma , pe atat de completa
ca fond. De exemplu, intr-o lectie de fixare a cunostintelor, li se poate cere tinerilor de clasa a
X-a sda compund o ghicitoare despre curentele literare studiate (realism, romantism etc.) sau
despre speciile literare. Cea mai buna rezolvare este, in acest caz, cea mai provocatoare din
punct de vedere intelectual. In alcituirea ei, creatorul tine seama nu doar de aspectul schematic,
ci si de amanuntul relevant. Bundoard, o ghicitoare despre basm sund asa: O poveste de
inceput,/ Cu un mezin nascut,/ Ce imparat s-a facut.

Nici rima nu este de refuzat pentru un scenariu didactic ludic si chiar umoristic. Poate
fi 0 metodad de lucru valoroasa pentru caracterizarea personajului si pentru schema mnemo-
tehnica a lectiei. In doud-trei enunturi, elevii pot realiza portretul-robot al personajului X din
opera Y, folosind doar rime, fara a denatura semnificatiile; astfel, despre Ion, au scris ca el este
un taran ardelean, plin de elan, vrea sa iasa la liman, are numai un slogan: ,,O sa fiu un
bogotan!”’In prim-plan, este un vulcan sau un uragan acest bdietan cam sarlatan care se vrea
curtezan, dar cade bustean la final de roman. Exercitiul gasirii rimelor contribuie deopotriva
la dezvoltarea simtului limbii materne si la fixarea unor aspecte literare. Uneori, profesorul le
poate propune cuvantul de inceput, cel care deschide jocul rimelor care continua pentru cateva
minute, fara urma de monotonie.

Pe masura ce profesorul observa nivelul psiho-intelectual al elevilor, le poate oferi

sansa de a avansa spre crearea unui limerick, definit de G. Rodari ca ,,un fel organizat si
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codificat si englezesc de nonsens”. Mai exact, tinerii trebuie sd alcdtuiasca cinci versuri, dupa
structura: primul vers — alegerea eroului, al doilea vers — indicarea unei calitati rezultata dintr-
o actiune, al treilea si al patrulea vers —rezumarea actiunilor si in ultimul vers se noteaza un
epitet eventual extravagant, parodic, fantezist. Elevii deprind in timp tehnica limerick-ului,
ceea ce inseamna cd nu se apeleaza la ea la fiecare lectie de scoald si nu se preteaza oricarui
continut din programa. Limerick-ul poate fi un produs de echipa, realizat intr-0 unitate de timp
de 7-10 minute, cu sau fara interventia profesorului. Alteori, se discutd in clasa constructia
personajului si secventele semnificative pentru anumite trasaturi psiho-morale ale acestuia,
ramanand ca tema conceperea unui limerick. Solicitant, chiar cronofag, limerick-ul este un
pigment interesant de culoare in cazul unor lectii care pot fi expuse monotoniei. Tehnica acestui
exercitiu verifica spiritul de observatie, capacitatea de sinteza si simtul umorului de care dau
dovada elevii de liceu. Pentru a spori creativitatea si competitivitatea, se pot organiza
concursuri de limerick intre echipele din clasa sau chiar intre clase de la profiluri diferite.
Realizdrile cele mai interesante pot fi publicate in revista scolii ca proba de implicare si de
caldtorie organizata in jurul textelor din programa. Mai mult, limerick-ul poate fi insotit de o
reprezentare grafica de tip simbolic pentru a consolida si corela cele doud forme de lectura:
lectura textului scris si lectura imaginii. Ca o posibila aplicatie in cadrul romanului rebrenian,
limerick-ul arata astfel: lon, feciorul Zenobiei si al Glanetasului/ Sarac nevoie mare/ jucind
teatru la hora/ ii fura inima Anei/ acest flacau ticalos fara pereche.

Pe scurt, creativitatea evidentiata in rezolvarea sarcinilor de lucru poate fi inteleasa ca
un indiciu marunt, dar pertinent despre modul in care invata elevii. In felul ei, creativitatea
conduce la succesul scolar nu doar in contextul olimpiadelor, ci si al examenelor nationale. Pot
afla profesorii cum, cat si ce gandesc elevii lor, cu prilejul unor asemenea exercitii de
creativitate? Pot afla elevii insisi, printre altele, care le este potentialul creativ? Raspunsul este
afirmativ. Reusita vine printr-un exercitiu repetat de mindfulness; acest termen este folosit de
Loius Cozolino in lucrarea sa din 2017 — Predarea bazata pe atasament — ,,pentru a descrie
capacitatea de a reflecta asupra experientei interioare. Punctul central al acestei reflectii poate
fi dat de fluxul gandurilor constiente, de senzatiile fizice sau de experientele emotionale si de
imaginile evocate”. Rezumand, definitia face referire la o deplind constientizare a traseului
senzatii-perceptii-reprezentari-gandire-imaginatie. ~ Cat  despre  calitatea  produselor
imaginatiei... ea depinde mult de calitatea materiei psihice folosite! Pana la urma, procesul
creator este mai intens si mai bogat dacad recuperarea si reciclarea resurselor interioare se

intdmpla fara rezerve.
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Asadar, creativitatea didactica nu se limiteaza la un moment anume sau la o secventa
datd, putand fi extinsa ori de cate ori profesorul o gaseste potrivitd, oriunde serveste drept o
alegere inspiratd, oricum functioneaza pentru interesul superior al copilului. Copiii care
lucreaza sub indrumarea unor dascali creativi au o vizibila stare de bine la scoald, sunt motivati
pentru studiu, dornici de cunoastere, devenind, pe nebanuite, proiectii ale spiritului didactic din
fata lor. Intr-un fel poate surprinzitor, Albert Einstein, om de stiint al secolului al XX-lea,
sustinea convins si convingator ideea unei creativitdti spumoase, nu neaparat pe cea a unei
logici sterile, in urmatorii termeni: ,,Creativitatea este contagioasd, transmite-o mai departe.”

si ,,Jmaginatia este mai importanta decat cunoasterea.”
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Scrisoarea, un instrument creativ in lectura activa

Prof. dr. Elena-Camelia Sapoiu
Colegiul National ,,Spiru Haret”, Bucuresti

1. Precizari preliminare. In era mesajelor rapide si a comunicarii instantanee,

redescoperirea scrisorii ca formd de expresie personald si creativd poate aduce un plus de
valoare in demersul educativ. Scrisoarea devine astfel nu doar un exercitiu de scriere
functionala, ci si un prilej de reflectie, de empatie si de explorare literara. intr-o epoca dominata
de mesaje scrise in viteza si emoji-uri, scrisoarea — ca gest de asumare a unei voci personale
— poate deveni un instrument pedagogic de o surprinzatoare forta formativa. Activitatea pe
care o propunem in lucrarea de fata, ca exemplu de buna practica, valorifica aceastd dimensiune

a scrisorii intr-un context creativ si ludic.

2. Scrisoarea ca pretext. Scrisoarea a fost dintotdeauna mai mult decat un simplu

mijloc de comunicare. A fost pretext pentru literatura (de la Negru pe alb de Constantin
Negruzzi la Scrisoare catre tata de Kafka), spatiu de confesiune (corespondenta dintre Mihai
Eminescu si Veronica Micle, volumele de corespondenta ale familiei Pillat, ingrijite de Monica
Pillat), instrument de reflectie filozofica (Scrisori catre fiul meu — Gabriel Liiceanu) sau chiar
manifest estetic (epistolele lui Horatiu).

In plan didactic, scrisoarea se dovedeste un pretext versatil si stimulativ: ea poate
deveni un instrument pentru exersarea creativitatii, pentru dezvoltarea empatiei si pentru
consolidarea competentelor de scriere. Fie ca este folositd in abordari transdisciplinare
(scrisoare intre personaje din literaturd si istorie), in activititi de educatie pentru valori
(scrisoare catre un coleg din alta cultura), in contexte ludice (scrisoarea catre Mos Craciun),
sau ca metoda alternativd de evaluare a lecturii, scrisoarea permite elevilor sa intre in dialog cu
personajele si cU ideile si sa transforme actul scrierii Intr-un proces viu si personal.

3. Cadru teoric. Aplicabilitate. Prin natura sa complexa, scrisoarea oferd numeroase

si estetic, un act de comunicare functionald si un instrument didactic cu un potential formativ
considerabil. Din aceasta perspectiva, scrisoarea poate fi abordata si valorificata la clasa pe mai

multe planuri complementare.
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3.1. Scrisoarea din perspectiva literara. Scrisoarea ca specie a genului liric —

epistola — imbina expresivitatea subiectiva cu un mesaj adresat explicit unei persoane reale
sau fictive. In lumea elenistica, epistola era o compozitie elaborati, destinata unui public larg
si purtatoare de idei polemice sau filozofice.

In literatura romana, exemplul canonic riméane Scrisoarea | de Mihai Eminescu, inspirati de
epistolele lui Horatiu.

3.2. Scrisoarea din perspectiva functionali. Scrisoarea este si un text functional, cu

valente diverse: colocviald, oficiala, personald. In acest sens, la clasi, poate fi exersati in
contexte variate:
e scrisoare oficiald (scrisoare de intentie, scrisoare de multumire, de protest etc.);
e scrisoare personald (scrisoare catre un coleg din altd cultura — exercitiu de
interculturalitate si empatie) etc.

3.3. Scrisoarea din perspectiva didactici. Scrisoarea poate fi folosita ca instrument

de autocunoastere si de reflectie (scrisoare catre Mos Craciun in cadrul orei de dirigentie), ca
suport pentru dezvoltarea empatiei si a creativitatii sau ca metoda alternativd de evaluare a
lecturii: scrisoare catre un scriitor sau scrisoare scrisa de un personaj literar catre Mos Craciun;
scrisoare intre personaje (pentru a explora dinamica relatiilor si valorile implicite); scrisoare

adresatd unui scriitor sau unei personalitati culturale etc.

4. Exemplu de buni practicd. Exemplul de activitate pe care 7l vom prezenta,

Scrisoarea unui personaj catre Mos Crdaciun, propune un mod inedit de a valorifica lectura
prin scriere creativd, sub pretextul redactdrii unei scrisori, dezvoltdind 1n acelasi timp
competente transversale esentiale.

4.1. Descrierea strategiei

Elevii redacteazd o scrisoare cdtre Mog Craciun nu in nume propriu, ci ,,intrand in
pielea” unui personaj dintr-o carte cititd. Aceasta strategie didacticd Imbina scrierea creativa
cu lectura activa, incurajand elevii sd adopte perspectiva unui personaj literar si sd-si antreneze
gandirea critica si empatica.
4.2. Obiective didactice
dezvoltarea creativitdtii si a empatiei prin asumarea unei perspective literare;
exersarea competentelor de scriere si argumentare intr-un format original;

valorificarea lecturilor individuale intr-un cadru ludic si reflexiv;

VLl

consolidarea intelegerii trasaturilor de caracter si a contextului psihologic al

personajelor.
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4.3. Creativitatea profesorului vs. creativitatea elevului. Creativitatea profesorului

constd in conceperea cadrului de lucru si in modelarea activitatii: oferirea de exemple,
formularea unor provocari stilistice (de pilda: scrisoare scrisa intr-un stil ironic, ludic,
nostalgic, solemn etc.). Profesorul devine facilitatorul unei explorari literare deschise,
concretizatd in reflectia elevului asupra trasaturilor personajului.

Creativitatea elevilor se manifestd Tn modul in care transpun in scrisoare gandurile si
vocea personajului: 1n ton, vocabular, in dorintele exprimate si in coerenta ,,identificérii” cu
personajul. Fiecare scrisoare devine astfel o reinterpretare personala a lecturii.

4.4. Desfasurarea activititii va urmari mai multe etape:

a) Alegerea personajului — Elevii selecteaza un personaj semnificativ pentru ei dintr-o
lectura parcursa.

b) Analiza triasaturilor personajului — Prin intrebari-ghid (Ce isi doreste cu adevarat acest
personaj? De ce? Cum ar vorbi? Cum s-ar raporta la sarbatoarea Craciunului?), elevii
reflecteaza asupra personalitatii si valorilor personajului.

c) Redactarea scrisorii — Elevii redacteaza scrisoarea din perspectiva personajului,
utilizand un ton autentic si un stil adecvat.

d) Prezentarea si dezbaterea — Scrisorile pot fi citite si discutate in clasa sau expuse intr-
un colt creativ al clasei. Se pot organiza si momente de joc de rol: elevii intra in personaj
si raspund la intrebarile colegilor Sau se poate organiza un concurs pentru a desemna cea
mai buna scrisoare.

4.5. Impact si beneficii. Aceastd strategie didacticd stimuleazd In mod natural

creativitatea si gandirea critica a elevilor, invitandu-i sa 1si exerseze imaginatia intr-un cadru
structurat. In acelasi timp, antreneazi empatia si capacitatea de a adopta perspective diferite,
oferindu-le prilejul de a ,,intra in pielea” unui personaj literar si de a intelege mai profund
motivatiile si trdirile acestuia. Activitatea contribuie astfel la aprofundarea intelegerii textelor
literare si la consolidarea unei relatii personale cu lectura. In plus, aduce un plus de atractivitate
actului lecturii si creeaza un cadru de lucru ludic si colaborativ, in care schimbul de idei si
interpretdri devine firesc. Prin echilibrul pe care il propune intre creativitatea profesorului si
cea a elevilor, strategia favorizeaza un dialog viu si autentic in jurul literaturii, transformand

ora de curs ntr-un spatiu al descoperirii si al expresiei personale.

5. Concluzii. Scrisoarea unui personaj catre Mos Craciun este un exemplu de activitate

didactica prin care literatura devine prilej de joc inteligent si de reflectie profunda.
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Reintroducand scrisoarea 1n viata de clasd, reddm elevilor plicerea de a scrie cu sens si cu
bucurie si le oferim un spatiu autentic de explorare a propriei voci interioare.

Tntr-o epoci a comunicirii instantanee, in care cuvintele risca sa se reduca la impulsuri
digitale efemere, scrisoarea recastiga valoarea de act constient, personal si creativ. Ea devine
nu doar un simplu exercitiu de scriere functionald, ci si un atelier al imaginatiei si al libertatii
stilistice, un teren fertil pentru jocul cu perspectiva si vocea narativa.

Prin intermediul acestei activitdti, elevii sunt incurajati sd isi exprime gandurile si
emotiile, sd exploreze in profunzime personajele literare si sa transforme lectura intr-0
experienta personalizati si vie. Imbinand lectura activa cu scrierea creativi, strategia propusa
cultivd empatia, gandirea reflexiva si capacitatea de a da viata ideilor — contribuind astfel la

formarea unor cititori si creatori de texte constienti, sensibili si implicati.
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Creativitate si creatii la ora de limba engleza in era Al

Prof. Dana Shurlan
Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti

Intr-o lume in care tehnologia redefineste continuu procesul educational, profesorii de
limba engleza se confruntd cu o provocare esentiald: cum sd isi mentind creativitatea si sa
capteze interesul elevilor cand acestia prefera sa acceseze rapid informatia online, in loc sd isi

ia timp pentru a ajunge la concluzii proprii?

Educatia nu este doar o stiintd a acumuldrii de date si de informatii, ci si o artd a
comunicarii i a Tnvatdrii prin experienta. Profesorul creativ este cel care reuseste sd transforme
fiecare lectie intr-un moment captivant, folosind metode inovatoare, cautand inspiratie in
muzee, sali de teatru sau cinema, alegand provocari menite sa trezeasca curiozitatea elevilor.
Sue Cowley, in cartea sa Artful Educator, vorbeste despre importanta abordarii artistice in
predare. Profesorii sunt invitati s devina regizori, actori, poeti si designeri ai propriilor lectii,
oferindu-le elevilor o experienta autentica si stimulativa. Cand algoritmii furnizeaza raspunsuri
instantanee, este esential ca educatorii sd creeze contexte n care gandirea criticd si imaginatia
sa fie valorificate. In cartea ,, Cum sd supravietuiesti primului an ca profesor debutant”, Sue
Cowley face o demonstratie de forta explorand tehnici de abordare a mintii tinerilor de astazi.
Ea 1i incurajeaza pe profesori sa devina, pe rand: artisti, sculptori, actori, dansatori, muzicieni,
dramaturgi, poeti, designeri sau regizori. Dacd as intreba un profesor cu o oarecare vechime in
invatamant: ,,Pe care dintre rolurile de mai sus nu le-ai incercat?”, sunt convinsa ca ar raspunde,
ca si mine: ,,Am fost, pe rand, toate cele de mai sus.” Desi azi pare din ce in ce mai dificil sa
sustii interesul tinerilor cu un cantec, in primii mei ani de profesor, nu mi-era teama cd as fi dat
gres cu melodii de Beatles, Abba, sau ale altor artisti pop la moda, atunci cand as fi avut de
exemplificat vreun timp gramatical, sau aprofundat diverse elemente de vocabular. De unde
puteai auzi de ,,parsley, sage, rosemary and thyme” daca nu de la Simon & Garfunkel, in al lor
hit ,,Scarbourough Fair”? E greu sa te transformi peste noapte intr-un Harry Potter Tharmat cu
o baghetd magicad livratoare de lectii supercaptivante si neapdrat, memorabile. Dar, spun
specialistii, nu e imposibil. Tehnicile imbatabile la care face apel mentorul mentionat mai sus,

autorul a peste 25 de carti despre educatie, par a tine de lucruri care nu au de-a face cu
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curriculum-ul. Dezvoltarea unui stil propriu de predare, integrarea ,,emotiei” la ora, folosirea
imaginilor vizuale, o riguroasa panificare a activitatilor, vor ajuta nu doar profesorul debutant,
ci pe toti acei profesori care isi doresc sd devind, sau sd ramana relevanti in formarea

armonioasa a tinerilor.

Pe de alta parte, constrangerile curriculare si accentul pus pe rezultate masurabile pot descuraja
metodele inovatoare. In fata unor cerinte rigide, profesorii pot avea tendinta de a renunta la
experimentare, alegadnd solutii traditionale, care sunt mai predictibile. Cu toate acestea,
creativitatea in educatie nu trebuie sa fie vdzutd ca o alternativa la disciplind, ci ca un mod de

a face procesul de invatare mai atractiv si mai eficient.

Pentru a mentine vie creativitatea la lectiile de limba engleza, profesorii pot adopta mai multe

strategii:

» Integrarea metodelor vizuale si artistice — povestirea interactiva, desenul si
teatrul de improvizatie pot transforma conceptele abstracte In experiente
tangibile.

» Provocarea gandirii critice — intrebarile deschise, dezbaterile si proiectele de
echipa ii determina pe elevi sa exploreze idei dincolo de simple raspunsuri
mecanice.

» Utilizarea tehnologiei in mod creativ — in loc sa fie privita ca un obstacol,
tehnologia poate deveni un aliat. Platformele educationale, podcasturile si
videoclipurile interactive pot fi integrate intr-un mod care stimuleaza
creativitatea elevilor.

» Flexibilitatea in planificarea lectiilor — Permitdnd mai mult spatiu pentru
experimentare si adaptare, profesorii pot ajusta metodele in functie de

raspunsurile elevilor, oferindu-le un cadru de invatare dinamic si stimulant.

La orele de scriere creativa, la clasele de bilingv, clasa a XI-a, am rugat elevii sa alcatuiasca un
ghid amuzant de reguli de urmat de cei care nu iubesc sportul. Inserez mai jos niste lucrari care
mi-au placut in mod special. Chiar fara sa citesc numele elevului autor, in gand 1i puteam auzi
vocea, recunoscand-i stilul si tipul de umor.

Cerinta exercitiu: Write a 150-200 word composition that might appear in a "A Couch Potato’s
Ultimate Handbook. A Guide for Sport Slackers. " Use the idioms and vocabulary taught in class.
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Elevii au marturisit cd multe din ,,sfaturile din ghid” au fost inspirate din experienta proprie.

La o clasi de gimnaziu, i-am provocat pe elevi sa isi imagineze o lume fard creativitate. Tn
echipe de 5-6 elevi, au avut sa exerseze tipurile de conditional ( I si II), continuand propozitii
incepute. Pe fise mari de flipchart, grupele gandeau consecinte, timp de 5 minute, dupa care
schimbau locul/ fisa/ tipul de subordonata conditionala. Iata cateva din raspunsurile lor.

If we develop our creativity, we will be able to write stories easily.

If we develop our creativity, we can accomplish things faster.

If we develop our creativity, we will have more job opportunities.

If we can write stories easily, we will be able to write our own books.

If we can accomplish things faster, we will learn new skills.

If we have more job opportunities, we will become richer and will be able to buy new clothes.
We would be more creative if we read fantasy books on mythical creatures.

We would be more creative if we travelled more and came in contact with other cultures.

We would be more creative if we went to museums, listened to music and watched movies and
shows.

If we read fantasy books on mythical creatures, we can imagine new worlds.

If we travelled more, we could expand our intellectual horizon.

If we went to museums and listened to music, we could learn new languages.

We would not be that creative if teachers were not true mentors.

If we weren’t encouraged to expand our potential, life would be really boring.

If one day Al tried to replace humans, we would destroy the hardware and shut them down.

If we did that, we would save the human race.

0O O O 0O OO0 O O O

0O 0O O O O O O

La ore, pledez pentru intoarcerea la umor, imaginarea de situatii si gésirea de solutii, dar
desigur, vedete incontestabile sunt emotiile, pe care elevii trebuie sa invete sa le identifice. A
vorbi despre propriile vulnerabilitati si despre cum te pot ele defini este un exercitiu util care
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duce la autocunoastere profunda. Rezilienta creste, stresul si anxietatea se diminueaza. Punand
creativitatea la lucru, elevii au avut de scris o poezie asemdnatoare celei apartinand autoarei

Tracie Padal. Ei si-au analizat defectele, asa cum cred ei ca sunt vazute de ceilalti, si le-au
transformat in atu-uri.

Poezia
originala

Just Because
Just because
I'm small
doesn't mean
| can't dream
big,

doesn't mean
I'm not still
growing,
doesn't mean

Just because |
can't reach
the top shelf
doesn't mean
| can't reach
for stars,
doesn't mean
you should
look down on
me,

doesn't mean
| don't walk
tall.

Just because
I'm small,

let me be me.
Tracie Padal

I'm worthless.

A

Just because I'm smart,

doesn't mean that I'm a nerd,
doesn't mean that I'm bad at
sports,

doesn't mean that I'm not a
good friend.

Just because I don't pass well in
basketball,

doesn't mean you should
disrespect me,

doesn't mean that I'm not trying,
doesn't mean I'm worthless.

Just because I'm smart,
I hope you know my world.

»:

p

Just because I like history
Deoesn't mean that I'm old,
Doesn't mean that I'm boring,
Just because I like history
Doesn't mean that I'm stuck in
the past,

Doesn't mean that 'm blind,
Doesn't mean I don't grow.
Just because I like history
Doesn't mean that I'm sad,
Doesn't mean that I'm hopeless

Doesn't mean I don't have a goal.

Just because I like history
Let me be me

Creatii ale elevilor (Padlet)

B

Just because I learn a lot
doesn't mean I am a nerd,
doesn't mean I don't have a life
outside school,

doesn't mean I am a fool.

Just because I'm the little
brother

doesn't mean I can‘'t be smarter,
doesn't mean I'll be the shortest,
doesn't mean inside I'm tinier.
Just because I'm younger,

Let me be me.

I

just because I don't have
perfect grades

doesn’'t mean I'm not trying hard
does not mean I'm dumb

does not mean I'm not going to
fulfil my dreams

just because I am a girl,

does not mean I cannot play
football

does not mean I am less
important

does not mean my place is in the
kitchen

w: Do

E

Just because I'm well-build
Doesn’t mean I can't play sports
Doesn't mean I can’t run
properly,

Doesn't mean I'm lazy.

Just because I'm fluffy,

Doesn't mean I'm dumb,
Doesn’'t mean I can't dream big,
Doesn't mean T'm ugly.

Just because I am chubby,
Doesn’t mean you have to judge
me,

Doesn't mean I am worthless.

Just because I'm plump,
Let me be me.

I

Just because I am a girl

does not mean I belong in the
kitchen

doesn't mean I can't fight .
Just because I'm a girl

doesn't mean that I'm not strong,

doesn't mean I don't have rights.
Just because I'm a girl

doesn't mean I always need help.

Just because I'm a girl, let me
be me!

B

Just because I.am girl

Doesn't mean I can't play
football,

Doesn’'t mean I'm not strong ,
Doesn't mean I'm worthless .
Just because I can't see without
glasses

Doesn’'t mean I can't be a good
friend ,

Doesn’'t mean you should tell me
ugly words,

Doesn’'t mean I don't have a
social life or friends .

Host because I'm girl,

Let me be me .

I

Just because I am a girl,
doesn't mean I can't play
football

doesn't mean I am not strong
doesn't mean I'm always wrong.

Just because I am a girl,

doesn't mean I can't defeat
myself

doesn't mean I have fewer rights

doesn't mean I have more fears.
Just because I'm a girl
let me be me

In capitolul ultim al cartii scrise de Susie Alegre, ,,Human Rights, Robot Wrongs. Being

Human in the Age of AI”, autoarea vorbeste despre alegerile pe care le putem (inca) face ca
oameni, si profesori. Tehnologia azi este in mare parte democratizata, iar oamenii au la ea

accesul pe care nu l-au visat acum cateva decenii. Autoarea sustine ca o utilizare cu deasupra

masurd a acestei tehnologii ar putea compromite iremediabil capacitatea umand de gandire.

Insa, mingea este 1n terenul nostru. Atat la nivel de comunitate, cat si de indivizi, putem decide

sd transformam tehnologia intr-un instrument de nadejde, utilizand-o cu masura. Al nu este o
magie, ci 0 masina creatd si folositd de fapturi umane. Este necesar sa regandim relatia noastra

cu ,,the energy-hungry technology” pentru a reseta conditia umana, si din respect pentru planeta
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care ne sustine. S-ar putea sd ajungem intr-un punct in care vom fi nevoiti sa ne reintoarcem la
o lume in care tehnologia ar putea deveni fie irelevanta, o simpla amintire, sau pur si simplu
inaccesibild. Si pentru un scenariu, si pentru celalalt, omul trebuie sd-si mentinad capacitatea
creatoare, Intrucét aceasta defineste Tn mod subtil creatura umana, produs al unei continue si
fascinante evolutii. Felul nostru de a fi ne ajutd sd ne exprimam emotiile, sa inovam si sd dam
sens lumii din jurul nostru, iar creativitatea ne ofera libertatea de a vedea dincolo de limitele
impuse, dandu-ne sentimentul de implinire. Cand suntem creativi, simtim ca avem control
asupra realitdtii s1 putem transforma ideile in ceva concret. Prin arta, povestiri, muzica, sau
chiar solutii inovatoare, ne putem impartasi viziunile si emotiile, ceea ce creeaza legaturi

interumane profunde.

Prin urmare, creativitatea profesorului in era digitalizatd nu este doar un ideal
pedagogic, ci 0 necesitate pentru a mentine elevii motivati si pentru a-i ajuta sa dezvolte
gandirea criticd, sa devina autentici, si increzatori in viitorul si capacitatea lor de a-l crea. Prin
abordari inovatoare, flexibilitate si curajul de a explora noi metode de predare, educatorii pot
transforma orele de curs ntr-o experienta captivanta, pregatindu-i pe elevi nu doar sa consume

informatia, dar si sd o inteleaga si sa o creeze.
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Originalitate n contabilitate

Prof. Andreea Staicu
Colegiul Tehnologic ~Grigore Cerchez”

~Nu poti epuiza creativitatea. Cu cdt folosesti mai mult, cu atdt ai mai mult.” ( Maya Angelou)

Creativitatea a devenit un element esential in educatie, mai ales in domeniul contabilitatii, unde
abordarile rigide sunt din ce in ce mai mult inlocuite de metode inovatoare de predare. Dezvoltarea
gandirii critice si a flexibilitatii intelectuale permite elevilor si se adapteze mai usor la un mediu
economic aflat intr-o continud schimbare. Aceastd lucrare exploreazd metodele didactice care
stimuleaza creativitatea in predarea contabilitatii, relatia dintre pedagogia digitald si creativitate si
importanta profesorilor creativi in procesul educational.

Metode didactice care stimuleaza creativitatea elevilor

Pentru a face procesul de invatare mai captivant si aplicat, profesorii de contabilitate pot folosi
metode interactive, cum ar fi:

e Studiile de caz - Elevii analizeaza situatii financiare reale si propun solutii inovatoare.

e Simuliri de afaceri - Utilizarea platformelor digitale pentru crearea unor scenarii financiare

reale.

e Jocuri educationale - Gamificarea conceptelor contabile pentru o mai buna asimilare a

informatiilor.

e Proiecte interdisciplinare - Colaborarea cu discipline precum marketing sau management

pentru o abordare holistica

Relatia dintre pedagogia digitala si creativitate

Tehnologia are un impact major asupra modului in care elevii invata si aplica cunostintele.
Pedagogia digitald permite:

e Acces rapid la informatii - Utilizarea platformelor educationale pentru studii de caz

actualizate.

o Instrumente de analiza financiara - Softuri de contabilitate care permit elevilor sa

exerseze in medii de simulare.

e Colaborare online - Aplicatii care permit realizarea proiectelor in echipe mixte,

dezvoltand gandirea critica

136



Simpozionul National Colocviile Haretiana, editia a Vl-a, Colegiul National Spiru Haret, Bucuresti, 2025

Importanta profesorilor creativi in procesul educational

Profesorii care adoptd strategii inovatoare joaca un rol esential in formarea viitorilor specialisti Tn
contabilitate. Un cadru didactic creativ:

e Motiveaza elevii - Cresterea interesului pentru materie prin metode dinamice.

e Furnizeazad exemple relevante - Adaptarea continutului la realitatea pietei muncii.

o Cultiva gandirea independenti - Incurajeaza analiza critica a situatiilor contabile.

¢ Creeazd un mediu educational pozitiv - Un mediu n care elevii se simt Incurajati sd-si exprime

ideile si sa-si asume riscuri este esential pentru dezvoltarea creativitatii.

Atitudinea pozitiva a profesorilor fatd de creativitatea elevilor are un impact considerabil asupra

performantei acestora.

Contabilitatea, adesea perceputa ca o disciplina rigida, dominata de cifre si reguli stricte, este, in
realitate, un domeniu care poate beneficia semnificativ de originalitate si creativitate. Desi cadrul legal
si standardele profesionale impun un anumit grad de conformitate, ignorarea potentialului creativitatii
in contabilitate ar insemna pierderea unor oportunitati valoroase de imbunatatire a acuratetei, relevantei
si eficientei procesului decizional.

Desi este important sd mentiondm ca originalitatea si creativitatea in contabilitate trebuie sa fie
exercitate cu prudenta, in limitele legii si ale standardelor profesionale, beneficiile potentiale sunt
incontestabile. Contabilitatea creativa, in sensul pozitiv al termenului, poate conduce la 0 mai buna
intelegere a realitatii financiare a unei organizatii, la 0 mai buna gestionare a riscurilor si la 0 mai buna
luare a deciziilor strategice. In cele din urma, o abordare originala si creativd a contabilitatii poate
transforma aceasta disciplina, dintr-o simpla inregistrare a tranzactiilor, intr-un instrument puternic de
creare de valoare pentru organizatii si pentru societate in ansamblu.

Integrarea tehnologiilor digitale, cum ar fi inteligenta artificiald si analiza avansata a datelor, ofera

noi oportunitdti pentru aplicarea originalitatii si creativitdtii Tn contabilitate. Aceste tehnologii pot
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automatiza procesele repetitive, eliberand contabilii de sarcini administrative si permitandu-le sa se
concentreze pe activititi cu valoare adaugatd mai mare, cum ar fi analiza strategicd si consultanta

financiara (Legea Contabilitétii nr. 82/1991).

Concluzii

.....

tehnologiei si implicarea activa a profesorilor. Abordarile creative nu doar ca faciliteaza procesul de

invatare, dar incurajeaza elevii sa devina profesionisti adaptabili si inovatori in domeniul economic.
Prin urmare, educatia pentru creativitate si inovatie necesitd o abordare pedagogica complexa, care

sd combine metodele traditionale cu cele inovatoare, sa stimuleze gindirea critica si creativa a elevilor

si sa creeze un mediu de invatare pozitiv si stimulant.
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Creativitatea intre teorie si practica

i3]

Prof. Stoenescu Mihaela, Scoala Gimnaziala ,,Maria Rosetti

i3]

Prof. Enache Doina, Scoala Gimnaziala ,,Maria Rosetti

Tntr-o societate in care tehnica si tehnologia ocupa un rol primordial, intr-o perioada in
care inteligenta artificiald castigd tot mai mult teren datoritd rapiditatii raspunsurilor si
multitudinilor solutiilor prezentate, se pune frecvent intrebarea daca procesul instructiv-
educativ trebuie modificat, adaptat. Profesorul nu mai este de mult un detindtor al cunostintelor
pe care trebuie doar sa le transmita elevilor sai. In aceasta perioada, este important pentru elevi
nu doar sa detina informatii/cunostinte, ci, mai ales, sa le analizeze, sa le interpreteze, sa le
ierarhizeze, sd le foloseasca interdependent si in contexte diverse.

Creativitatea este definita ca fiind insusirea de a fi creator, putere creatoare, capacitatea
de a crea, de a produce valori. Evident ca este vorba de un proces mental, dar si social care
implica realizarea de idei si concepte noi, de noi asocieri intre notiuni deja existente, putand fi
asociati cu originalitatea sau imaginatia. In 1993, Dictionarul enciclopedic definea
creativitatea ca fiind ,,trasaturd complexa a personalitatii umane, constand in capacitatea de a
realiza ceva nou, original”, ceea ce inseamna ca rezultatul acesteia este aparitia de nou si util
in multe domenii de activitate.

Definirea creativitatii se poate face din perspectiva unor discipline diferite, arte, stiinte.
Idei noi are multd lume, dar creativitatea Inseamna o suma a cunostintelor pentru a identifica
problemele particulare, gandire creativa, Inseamna a iesi din tipare si a imagina ceva diferit, si
a motivatiei. Creativitatea implicd gandirea, scopul, originalitatea, rezultatul de valoare.
Rezultatul procesului creativ trebuie raportat la obiectivul propus.

Astdzi, se acceptd existenta a trei tipuri de creativitate, tehnologica, economica si
culturala. Creativitatea nu este deplind fard creatie, deoarece ideea trebuie sa fie pusa in
practica, adica transpusa in realitate.

Pentru ca un profesor sa fie creativ trebuie sa se gindeasca la ceva nou, sa fie flexibil,
sa se adapteze cu rapiditate la contexte si situatii noi, sd fie inventiv, dar sa si poatd oferi
argumente pentru solutia propusa.

Invatimantul care pune accent pe formarea competentelor este si un invatimant care

presupune, pana la un anumit moment creativitate. Pana la a fi creativ, cadrul didactic are de
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respectat anumite rigori: existd un plan cadru cu numar de ore, care trebuie respectat, dar in
acelasi timp, si posibilitatea de a crea curriculum la decizia scolii, exista programa scolara, dar
realizarea planificarilor calendaristice se face personalizat de catre fiecare cadru didactic in
functie de colectivele de elevi cu care lucreaza, astfel incat alocarea numarului de ore pentru
fiecare continut studiat sa fie in concordanta cu nevoile, dar si interesele elevilor, cu nivelul de
performanta atins sau cu nevoia de activitati de recuperare, remediale, acolo unde rezultatele
nu sunt cele asteptate. Analiza rezultatelor testelor initiale, dar si a simularilor examenelor
nationale sunt un alt moment care presupune creativitate din partea cadrului didactic. In functie
de ceea ce nu a fost inteles din cerinta sau rezolvare incorectd/nerezolvare, educatorul este cel
care sd caute, sa aleaga, sd creeze tipuri de itemi care sa familiarizeze elevii cu tipurile de
cerinte si sd determine acumularea de cunostinte teoretice care sa fie aplicate practic astfel incat
sd se obtind rezolvdrile asteptate si, note cdt mai multe peste 5. Pentru elevii care doresc
obtinerea unei notei maxime, tot profesorul este cel care trebuie sa creeze acele formulari care
sd permita elevului ca in evaluari sa ,,descifreze” cerintele, sa evidentieze posibilele capcane,

sd dea raspunsul asteptat si, in acelasi timp, si corect.

Trebuie sa fim creativi din momentul in care ne Intdlnim pentru prima data cu elevii si
apoi cu parintii acestora. Ceea ce vom spune, ce vom face si cum vom face creeaza acea prima
impresie care conteaza foarte mult si despre care se afirma ca pune bazele colaborarii ulterioare.
Scoala astazi nu mai Inseamna discurs magistral, este o triada educabil-institutie de invatamant-
familie, triada care trebuie sa functioneze, dar in care fiecare trebuie sa iti cunoasca foarte bine
rolul si sd nu il depdseasca. Interdependenta astdzi este necesara, dar privita ca o colaborare nu
ca o dictaturd care sa plece de la comparatii de genul: la alte scoli/clase se procedeaza
asa....temele au fost.....nu trebuie sa li se ceara sa...... Cadrele didactice sunt singurele Tn masura
sa decida ce metode, mijloace de invatamant sa foloseasca pentru ca elevii sa aiba de castigat,
iar competentele dobandite sa poata fi aplicate in contexte de viata, dar si de invatare diferite.
Din acest punct de vedere, se considera ca formarea de competente este in beneficiul elevilor.

Existd mai multe exemple In care putem sa dovedim creativitatea cadrelor didactice,
plecand de la aplicatiile deja existente in manualele alternative, in auxiliarele care pot fi folosite
la orele de curs la mai multe discipline. Textele suport pot fi completate de desene care sa ajute
la fixarea mai rapidd a teoriei, stiut fiind cd multe persoane au memorie fotografica. La
matematica, de exemplu, atunci cand se predau fractiile se poate pleca de la o figura geometrica
care poate avea o sigurd culoare peste care se pot suprapune apoi partile mai mici in culori

diferite. Aceste suprapuneri pot crea acea imagine vizuala care sd ajute elevul sd retina mai
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usor corespondentele. Formele geometrice se pot crea vizual si la orele de educatie fizica, elevii
pot face din corpurile lor corpurile geometrice si, prin modificérile de pozitie, schimba formele
care sunt mult mai usor de vizualizat, din patrat pot face romb, din dreptunghi paralelogram,
tinandu-se de méana pot crea cercuri si elipse. Pe o coald de hartie format A4/coala de bloc de
desen, se deseneaza intr-o anumita ordine 6 pdtrate, apoi se decupeaza si prin imbinare se
creeazi un cub. In acelasi mod, se procedeazi daca se urmareste realizarea unui paralelipiped
dreptunghic, fetele acestuia fiind 6 dreptunghiuri, doua cate doud, egale. Matematica ajuta
foarte mult in viata de zi cu zi, nu este o stiinta abstractd si avem nevoie de ea constant, de la
masurarea suprafetei unei camere, a unei piese de mobilier, a volumului unui corp. Elevii pot
fi invatati sd determine inaltimea unui turn folosind un bat care este mai mare decat inaltimea
unei persoane, se poate calcula adancimea unui bazin pana la nivelul la care se afla lichidul,
determinarea 1ndltimii unei constructii folosind legile reflexiei intr-o oglinda plana,
determinarea distantei de la o persoana aflatd pe o parte a unei sosele la un turn aflat pe partea
cealalta a soselei.

Elevii din ziua de azi sunt atrasi mult de partea practica a problemelor. Ne putem folosi
de acest fapt, de exemplu, la istorie fac legatura intre ziua de 24 ianuarie, care In acest moment
este zi nelucrdtoare, cu unirea Moldovei cu Tara Romaneasca prin dubla alegere a lui
Alexandru Ioan Cuza la lasi la 5 ianuarie si la Bucuresti la 24 ianuarie 1859. Regulile Evului
Mediu sunt mai bine intelese daca se apeleaza la un joc de rol care sd ilustreze consacrarea unui
cavaler sau depunerea juramantului de onoare. Pentru a determina o mai buna atentie, dar si
colaborarea se pot scrie scrisori colective, fiecare elev scrie o propozitie, astfel incat textul sa
fie unitar si de inteles, de exemplu o scrisoare trimisa de un soldat de pe front familiei. Istoria
se imbind si cu fizica, mai ales atunci cand nu existau armele de foc, trebuiau construite
catapulte care Tnseamna sistem de forte si parghii, si cu tehnologia, pentru ca tunurile trebuiau
construite la locul batdliei sau cit mai aproape, deoarece nu exista o retea de drumuri, pentru
transport pe apd se foloseste principiul lui Arhimede, o lege a fizicii, descoperitd in mod
empiric in secolul III i.e.n. de matematician. La educatie, pentru cetatenie democratica elevii
pot simula un proces pentru a intelege cum functioneaza sistemul de justitie sau o dezbatere
parlamentara pentru a invata mult mai usor despre puterea legislativa si atributiile ei.

Creativitate este si atunci cand cadrul didactic 1si realizeaza testele initiale, dar si cele
pe care le administreaza pe parcursul anului scolar. De aceea, este foarte important ca acestea
sd nu fie copiate, ci create de catre cel care preda la clasa, deoarece cunoaste cel mai bine
colectivele de elevi. Aceasta activitate este cronofagd, dar realmente necesarda atunci cand

vorbim despre un invatamant de calitate.
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Concluzia este ca trebuie sa fim creativi daca vrem sa facem un Invataimant de calitate

dar nu oricand, oricum si oriunde.
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Rebusul matematic, o perspectivi creativa asupra invatarii

Stoica Cristina-Mariana
Profesor de matematica
Scoala Gimnaziala ,,Herdastrau’’, Bucuresti

Motto: ,,Creativity stands at the center of education’’.
Bruno Bettelelheim

Abstract: Education should go beyond the simple transmission of knowledge, becoming an
interactive process that fosters creativity. Even in mathematics, tools like crossword puzzles
blend logic with imagination, improving problem-solving skills. Especially in geometry, these
activities engage students by challenging them to decode concepts, increasing their motivation

and encouraging creative thinking.

Keywords: education, creativity, mathematics, crosswords, future-focused mindset

Intr-o lume in continuid schimbare, educatia nu mai poate fi limitata la simpla
transmitere a informatiilor de la profesor la elev. Aceasta trebuie sa devina un proces interactiv,
care sa stimuleze gandirea creativa si sa transforme invatarea intr-0 experienta captivanta.
Chiar si in cadrul stiintelor exacte cum ar matematica, utilizarea metodelor inovative precum
rebusurile creeazd un echilibru intre joc si logicd si dezvoltd imaginatia si abilitatile de
rezolvare a problemelor. Aceste activitati pot fi utilizate mai ales in cadrul orelor de geometrie
unde apar numeroase definitii. Pentru ca elevii sa le poata retine mai usor, profesorii pot realiza
jocuri printre care si rebusurile, ce presupun descifrarea prin intermediul indiciilor a anumitor
teoreme sau concepte matematice frecvent intalnite. Aceste activitati nu doar cd 1i provoaca sa-
si foloseasca cunostintele, ci le ofera si satisfactia de a gasi solutiile, ceea ce le creste motivatia.

Desi un rebus are o solutie unicd, procesul de rezolvare presupune creativitate, deoarece
elevii trebuie sd analizeze indicii din perspective diferite si sa stabileascd legaturi Intre
elemente. In cazul matematicii, rebusurile i provoaci si isi aplice cunostintele intr-un context
inedit, ceea ce 1i scoate din tiparele obisnuite de gandire mecanica. Spre exemplu, un rebus
poate cere asocierea unei notiuni matematice cu un indiciu vizual sau lingvistic, ceea ce

stimuleazd imaginatia si dezvolta gandirea laterala.
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Acest tip de activitate 1i ajuta pe elevi sa descopere noi moduri de a aborda o problema si sa isi
consolideze Intelegerea conceptelor matematice, transformand invatarea Intr-un proces activ si
captivant. Creativitatea nu consta neaparat n gasirea mai multor solutii, ci in explorarea de cai
originale pentru a ajunge la raspunsul corect.

Am observat o schimbare notabila in atitudinea elevilor fatd de matematica atunci cand
am introdus rebusurile ca metoda de invitare. In loc sa priveasci lectiile ca pe niste activitati
plictisitoare si repetitive, acestia au inceput sd devina mult mai implicati si dornici sa invete.
Acest tip de exercitiu le-a adus un element de joc si creativitate in lectiile de matematica, iar
rezultatele nu au Intarziat sa apara: au inceput sa aprecieze mai mult procesul de invéatare activa
si au devenit mai curiosi.

Pentru clasa a 6-a, am folosit rebusuri la teme de geometrie, cum ar fi ,,Unghiuri formate de
drepte paralele tdiate de o secantd” si ,,Linii importante in triunghi”. Elevii erau entuziasmati
de fiecare data cand aveau ocazia sa rezolve aceste jocuri de cuvinte. Ei se concentrau atat pe
descoperirea raspunsului corect, cat si pe completarea definitiilor, ceea ce a contribuit la o
invatare mai activa si mai interactiva.

Mai mult decat atat, aceste activitati au stimulat colaborarea intre elevi. Lucrand in grupuri
mici, acestia discutau ideile, se ajutau reciproc si aplicau notiuni de matematica intr-un mod
mai putin rigid. In felul acesta, au inteles mult mai bine legitura intre matematica si gandirea
creativa.

In plus, metoda a diversificat lectiile si le-a dat elevilor ocazia de a invita intr-un mod
mai relaxant, dar si mai eficient. In loc s simta ci invati pasiv, au descoperit ci pot invita prin
joc si explorare. Astfel, au inceput sa aprecieze mai mult lectiile de matematica si au fost mai

dornici sa aplice cunostintele intr-un mod inovativ.
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In continuare, voi prezenta doui dintre rebusurile utilizate la clasid pentru stimularea
creativitdtii elevilor, explicand atat temele abordate, cat si impactul lor asupra procesului de

invatare.

Unghiuri formate de drepte paralele taiate de o secanta

Completati spatiile punctate cu cuvantul corespunzator. Veti obtine pe VERTICALA un cuvant-cheie.

1
2
3
4
5
6
1. Unghiurile colorate din figura alaturata sunt unghiuri ..... congruente.
2. Unghiurile <A si <B din figura alaturata sunt unghiuri ...... de aceeasi parte a secantei suplementare.
.
r ,..'v 3
3. Unghiurile colorate din figura alaturata sunt unghiuri .... de aceeasi parte a secantei suplementare.
o
g LAY
b3V 4
R e
4. Unghiurile €2 si «4 din figura alaturata sunt unghiuri...... congruente. ©e
5. Unghiurile marcate cu verde din figura alaturata sunt unghiuri ....interne congruente -
d
a s
b 2% 4
b e
6. Unghiurile <1 si «5 din figura alaturata sunt unghiuri alterne .... congruente. ch

Fig. 1. Rebus pentru lectia ,,Unghiuri formate de drepte paralele taiate de o secanta’’
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Primul rebus, intitulat ,,Unghiuri formate de drepte paralele tiiate de o secantd’’, a fost creat
pentru a ajuta elevii sd recunoasca si sa inteleaga tipurile de unghiuri si relatiile dintre acestea.
Fiecare indiciu a fost formulat sub forma unei fotografii, ceea ce a determinat elevii sa-si

reaminteasca notiunile invatate si sd le aplice in mod practic.

Linii importante Tn triunghi

Completati spatiile punctate cu raspunsul corect. Veti obtine pe verticala A-B denumirea unei linii
importante n triunghi.

A
1
2

3
4
5
6
7

B

A
1. Mediana este segmentul ce uneste un varf al triunghiului cu ...... laturii opuse. © Y

2. 1n orice triunghi isoscel, medianele corespunzatoare laturilor congruente sunt .......

3. Perpendiculara pe mijlocul unui segment se numeste .....

4. Tn triunghiul echilateral liniile importante in triunghi ........

S. Punctele aflate pe bisectoarea unui unghi sunt........ departate de laturile unghiului.
6. Punctul de intersectie a medianelor unui triunghi se numeste ..... de greutate al triunghiului.
7. Ortocentrul este punctul de intersectie a ....... unui triunghi.

Fig. 2. Rebus pentru lectia ,,Linii importante in triunghi’’

Cel de-al doilea rebus, ,,Linii importante in triunghi”, a fost conceput pentru a aprofunda
cunostintele despre mediane, bisectoare, indltimi si mediatoare. Elevii au fost provocati sa faca
asocieri logice intre conceptele matematice si indiciile oferite, iar procesul de rezolvare a fost
insotit de discutii Tn echipa. Acest lucru nu doar cd le-a consolidat intelegerea, dar a stimulat

colaborarea si gandirea laterala.
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Ambele rebusuri au fost bine primite de elevi, acestia considerand ca activitatile au fost
distractive, dar si provocatoare.

Obisnuiesc sa utilizez frecvent astfel de activitati la clasa, deoarece, n viitor, elevii vor
fi nevoiti sa abordeze probleme tot mai dificile, iar capacitatea de a gandi inovativ si de a
rezolva probleme intr-un mod creativ va fi cruciala. Prin astfel de metode, 1i ajutam pe elevi sa
isi formeze o mentalitate deschisa si flexibila, pregatindu-i sd faca fatd provocdrilor din
carierele lor si din viata de zi cu zi.

Rebusurile reprezintd un exemplu concret al modului in care creativitatea poate
transforma procesul educational. Acestea nu doar ca Imbina jocul cu invatarea, ci stimuleaza
gandirea critica, colaborarea si imaginatia elevilor, dovedite a fi extrem de utile in ultima
vreme. Ele sunt mai mult decat simple jocuri de cuvinte, reprezentand o metafora a modului in
care educatia viitorului trebuie sd functioneze: sa imbine creativitatea cu rigoarea, ludicul cu
logica si colaborarea cu autonomia. Intr-o lume aflati intr-o continua transformare, elevii
trebuie sa fie pregatiti nu doar sa rezolve probleme cunoscute, ci sa exploreze solutii pentru
provocari necunoscute.

Educatia viitorului ar trebui sd incurajeze inovatia, curiozitatea si dorinta de a invata
continuu. Activitdtile de tip rebusuri demonstreazd cd procesul de invdtare poate deveni
captivant si relevant pentru elevi, oferindu-le o perspectivd noud asupra disciplinelor
considerate dificile. Tntr-un astfel de mediu, elevii nu doar ci isi dezvolta cunostintele, ci invata
sd gandeasca critic, sa colaboreze si sa 1si foloseascd imaginatia pentru a crea solutii unice.
Aceasta abordare educationala ne aminteste cd pregdtirea pentru viitor nu Inseamna doar
acumularea de cunostinte, ci si formarea unei mentalitati flexibile si adaptabile. Prin integrarea
metodelor creative in procesul didactic, educatia poate deveni un motor pentru un viitor mai

bun, in care fiecare elev sa isi poata atinge potentialul maxim.
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Creativitatea in Matematica si Informatica la nivel preuniversitar

H

Prof. Serban Steliana
Prof. Soare Daniela
CN ,,Spiru Haret”, Bucuresti

In invatimantul preuniversitar, matematica si informatica sunt adesea percepute ca
discipline rigide, bazate pe reguli stricte si algoritmi bine definiti. Totusi, creativitatea joaca un
rol esential in invdtarea si aplicarea acestor materii. Elevii care sunt incurajati sd gandeasca
creativ nu doar ca inteleg mai bine conceptele, dar devin si mai motivati sd exploreze si sa
rezolve probleme intr-un mod original.

In scoli, matematica este predatd adesea intr-un mod formal, cu accent pe memorarea
formulelor si aplicarea mecanici a acestora. Insa matematica nu este doar despre calcule — este
despre descoperire, rationament logic si gasirea unor solutii elegante. In matematica, aceeasi
problema poate avea mai multe solutii, iar modul in care este abordata reflecta creativitatea
celui care o rezolva. De exemplu, ecuatiile diferentiale pot fi rezolvate prin metode analitice,
dar si prin tehnici numerice sau chiar prin intuitii geometrice. Multi matematicieni au
revolutionat domeniul prin explorarea unor concepte neobisnuite. Un exemplu este Georg
Cantor, care a dezvoltat teoria multimilor infinite, sfiddnd viziunea traditionald asupra
numerelor si dimensiunilor. Multe demonstratii matematice celebre au fost realizate prin
analogii surprinzdtoare si prin intuitie. De exemplu, conceptul de topologie a aparut din
analogia intre geometrie si elasticitatea materialelor, iar teoria numerelor a fost dezvoltata
folosind idei din algebra abstracta.

Asadar elevii ar trebui incurajati sa gaseasca mai multe solutii pentru aceeasi problema,
dezvoltandu-si astfel flexibilitatea gandirii. De exemplu, o ecuatie poate fi rezolvata atat
algebric, cat si prin metode grafice sau prin rationament logic.

Problemele de tip puzzle, ghicitorile matematice sau concursurile precum Kangourou sau
Olimpiadele de Matematica stimuleaza creativitatea si dezvolta gandirea criticd a elevilor.

Matematica devine mai atractiva cand este conectatd cu realitatea. De exemplu, studiul
fractiilor poate fi facut prin muzica (ritmuri si note muzicale), iar geometria poate fi explorata

prin desen si arhitectura.
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Informatica oferd un teren propice pentru dezvoltarea creativitatii, mai ales prin
programare, unde elevii pot crea solutii personalizate la probleme diverse.
In loc de simple exercitii algoritmice, elevii pot fi provocati s creeze propriile programe, jocuri
sau aplicatii. De exemplu, utilizarea Scratch pentru elevii mai mici sau Python pentru liceeni
le permite sa imbine gandirea logicad cu imaginatia.
Un algoritm nu este doar o retetd fixa, ci poate fi optimizat si imbunatatit In moduri creative.
De exemplu, un program de sortare poate fi realizat prin mai multe metode (Bubble Sort, Merge
Sort, Quick Sort), iar elevii pot compara si descoperi care este mai eficient.
Concursurile de robotica stimuleazd creativitatea prin imbinarea programarii cu ingineria.

Elevii nu doar ca invata sa scrie cod, dar si sa rezolve probleme complexe intr-un mod inovator.

Cum poate fi stimulata creativitatea in clasa?

Pentru a transforma matematica si informatica in discipline mai atractive, profesorii pot adopta
metode de predare interactive:

« Invitarea bazati pe proiecte — Elevii pot lucra la probleme reale, cum ar fi dezvoltarea unei
aplicatii simple sau modelarea unui fenomen natural prin ecuatii matematice.

» Colaborarea si competitiile — Participarea la hackathoane, olimpiade sau concursuri
interdisciplinare motiveaza elevii sa gandeasca diferit.

« Utilizarea tehnologiei — Platforme precum GeoGebra, Wolfram Alpha sau pbinfo ofera un
mediu vizual si interactiv pentru explorarea matematicii si informaticii.

Incurajarea elevilor pentru a gasi mai multe solutii in rezolvarea unei probleme matematice
stimuleaza creativitatea.

Problema celor doua galeti de apa are mai multe solutii. Sa ludm din nou exemplul clasic:

. O galeata de 5 litri
. O géleata de 3 litri
. Trebuie sa obtinem exact 4 litri

Solutia 1 (cea mai cunoscutd, explicata anterior):
1. Umple galeata de SL. — (5L, OL)
2 Toarna din 5L in 3L pana se umple. — (2L, 3L)
3 Varsa galeata de 3L. — (2L, OL)
4. Toarna cei 2L din 5L in 3L. — (0L, 2L)
5 Umple iar galeata de SL. — (5L, 2L)
6 Toarna din 5L in 3L pana se umple. — (4L, 3L)
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In gileata de 5L avem exact 4 litri!

Solutia 2 (alta ordine a pasilor):
1. Umple galeata de 3L. — (0L, 3L)
Toarna cei 3L in galeata de SL. — (3L, OL)
Umple iar galeata de 3L.. — (3L, 3L)
Toarna din 3L in 5L pana se umple. — (5L, 1L)
Varsa géleata de SL. — (OL, 1L)
Toarna acel 1L din géaleata de 3L 1n géleata de SL. — (1L, OL)
Umple din nou galeata de 3L. — (1L, 3L)
Toarna din 3L in 5L. — (4L, OL)

© N o o B~ DN

Acum avem 4 litri in galeata de SL!

Aceste doua solutii demonstreaza ca existd mai multe moduri de a ajunge la rezultat, folosind

strategii diferite. Creativitatea si gdndirea pot duce la rezolvari multiple.

Matematica si informatica sunt interconectate, iar creativitatea le uneste intr-un mod unic.
Probleme matematice complicate devin rezolvabile prin algoritmi informatici, iar conceptele
matematice oferd un cadru teoretic solid pentru dezvoltarea de noi tehnologii.

Un exemplu de rezolvare de astfel de problema este aflarea sumei primelor n numere naturale
nenule:

e Prima metoda reprezinta o abordare clasica a problemei, folosind un algoritm iterativ:

main.cpp x

=
k
o]

#include <iostream>

m C\OJNCodeblocks\MinGW\ap'\bin\Debug\ap.exe

2

3 using namespace std; n=5

4 suma primelor 5 numere naturale nenule este 15
5 int main()

6 =i ‘rocess return ) execution time : 1.859 s
7 int n,i,s; ‘

8 5=0;

9 cout<<"n=";

10 cin>>n;

11 for(i=1;i<=n;i++)

12 5=s5+1i;

13 cout<<"suma primelor "<<n;

14 cout<<" numere naturale nenule es5te "<<s<<endl;

15

1é return O;

17 }

18 .
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° A doua metoda, matematicd, utilizeaza formula Iui Gauss
main.cpp
1 #include <iostream

2 B C\OJN\Codeblocks\MinGW\ap\bin\Debug\ap.exe

3 using namespace std; n=5

4 suma primelor 5 numere naturale nenule este 15

5 int main()

6 [ returned @ (@x0 execution time : 2.015 s

7 int n,i,s; ress any key to con

8 s=0;

9 cout<<"n=";

10 cin>>n;

11 cout<<"suma nprimelor "<<n;

12 cout<<" pumers natlrale nenule sske "<<n* (n+l) /2<<endl;

13

14 return 0;

15 }

16 L

e Cea de-a treia metoda, tot matematica, dar mai putin eficienta, prezinta implementarea

recursiva:

*main.cpp x

é Frncoude miostrean 57 CAOJ\Codeblocks\MinGW\ap\bin\Debug\ap.exe

3 using namespace std; n=5

4 int sum(int n) suma primelor 5 numere naturale nenule este 5
5 .

6 IT if(n==1) return 1; returned @ (0x@) execution time : 2
7 else return sum(n-1)+1;} y key to continue.

8

9 int main()

10 {

11 int n,i,s;

12 5=0;

13 cout<<"n=";

14 cin>>n;

13 cout<<"suma primelor "<<n;

16 cout<<" pumers naturale nenule este "<<sum(n) <<endl;

17 return 0;

18

19

Un alt exemplu este interschimbarea valorilor a doua variabile.

e Algoritmul clasic utilizeaza regula celor 3 pahare, si interschimbarea se face cu ajutorul

unei variabile auxiliare

main.cpp x

| m C\OJN\Codeblocks\MinGW\ap'bin\Debug\ap.exe

1 #include <iostream>
2 using namespace std;
3
4 int main()
5 HHf
[ int a,b,aux;
7 cout<<"a=";cin>>a; 0 returned @ (0x@) execution time :
8 cout<<"b=";cin>>b; any key to continue.
9 aux=a;
10 a=b;
11 b=aux;
12 cout<<endl<<"a="<<a<<endl<<"b="<<b;
13 return 0;
14 }
15 L

e Problema se poate rezolva si prin folosirea relatiilor matematice:
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*main.cpp *

é ;;;;;;;n;;l;;;;“s‘;; B | C\OJNCodeblocks\MinGW\ap\bim\Debug\ap.exe
3 py

4 int main()

5 HHi

] int a,b,aux;

7 cout<<"a=";cin>>a;

8 cout<<"b=";cin>>b; execution time
9 a=atb;
10 b=a-b;
11 a=a-b;
12 cout<<endl<<"a="<<a<<endl<<"b="<<b;
13 return 0;
14
15 .

Sau:
main.cpp x

é ;;;;z;;.m;pace std; B | C\OJI\Codeblocks\MinGW\ap\bin\Debug\ap.exe
3

4 int main()

5 Hi

6 int a,b,aux;

7 cout<<"a=";cin>>a;

] cout<<"b=";cin>>b; Process returned @ ( execution time : 5.171 s
9 a=a*b; Press any key to continue.
10 b=a/b;
11 a=a/b:
12 cout<<endl<<"a="<<a<<endl<<"b="<<b;
13 return 0;
14
15 -

In concluzie, creativitatea in matematicd si informaticd nu este doar o abilitate

optionald, ci un ingredient esential pentru inovatie si progres. Fie cd este vorba despre

descoperirea unor noi teoreme, crearea unor algoritmi mai eficienti sau dezvoltarea unor

tehnologii revolutionare, gandirea creativd transforma aceste domenii si le deschide noi

orizonturi.

Creativitatea este cheia pentru a face matematica si informatica mai atractive si mai

accesibile elevilor. Incurajand gandirea inovatoare, punind accent pe explorare si aplicabilitate,

scoala poate transforma aceste discipline din simple materii de studiu in adevarate provocari

intelectuale captivante.
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Educatia pentru creativitate a elevilor digitali

Prof. dr. Cristina Stefan
Colegiul National ,, Spiru Haret”, Bucuresti

Educatia pentru creativitate a devenit un subiect de interes In dezbaterile pedagogice pe
masurd ce nivelul de predictibilitate asupra viitorului a scdzut. Experiente surprinzatoare
datorate restrictiilor sanitare din pandemia de Covid-19, de criza economico-financiara
amplificatda de conflictele armate in desfdsurare, presiunea pusda asupra dinamicii vietii
cotidiene prin globalizare - au facut vizibile nu doar experiente de viata diferite de mersul
obisnuit al lucrurilor, cit, mai ales, unele la care nu stim cum sa rdspundem. Astfel, viitorul’
pe care nu putem sa il anticipdm, are totusi doud caracteristici asupra carora avem o buna
certitudine: o sa fie fluid si complex. In acest context, educatia a inceput si se schimbe sub mai
multe aspecte. Profesorii vor practica o pedagogie digitald, clasa in care elevii invata va fi, de
fapt, un cadru hibrid, iar competentele masurate nu vor viza doar matematica, stiintele,
competentele de lecturd si asa mai departe, ci si competente referitoare la creativitate.

O serie de intrebari pot fi formulate in legatura cu acest subiect de interes. Care este
raportul intre diferite forme de educatie? Este educatia pentru creativitate un tip de educatie
asemenea educatiei sociale, educatiei pentru sdnatate, educatiei rutiere? Educatia pentru
creativitate este apanajul unor forme de educatie specifice, cum este educatia artisticd, educatia
muzicald, educatia literard sau poate fi implicit dezvoltatd in corelatie cu orice disciplind de
studiu? Care sunt provocdrile cdrora profesorii ar trebui sd raspunda in procesul pedagogic
privind stimularea creativitatii?

Spiru Haret considera cd progresul este impulsionat mai cu seama de oamenii care au
o inteligentd superioara: ,,Savantii sunt cei care fac sd progreseze stiinta, artistii aceia a caror
opera exercitd o influentd determinatd asupra spiritului uman, ganditorii fac sd se nasca idei
noi. Actiunea unor asemenea indivizi asupra mersului societatii este evidenta, dar ea se exercita

in alt mod decat cea a inteligentei medii a multimii. (...) Astfel, este posibil ca evolutia naturala

7In acest sens, prof. univ. dr. Mircea Miclea se referd la o lume cu viitoruri multiple si volatile. Ce fel de
competente ar fi utile tinerilor in lumea de maine? Autodisciplina, antreprenoriatul, gandirea de designer si
autonomia (viata dincolo de google), (https://cursdeguvernare.ro/cele-4-metacompetente-prin-care-sa-ne-
pregatim-elevii-pentru-un-viitor-incert-si-volatil.html).
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sd fi dus in mod gradual gandirea germana la ndltimea la care s-a ridicat ea brusc prin aparitia
lui Kant; dar este sigur ca aparitia acestui geniu a scutit spiritul german de mai multe secole de
lucrare lentd.” (Opere Vol. X, p. 645).

Conceptul de creativitate a primit de-a lungul timpului diferite acceptiuni; putem
considera cd s-a nuantat de la momentul cand psihologul american Gordon W. Allport a
introdus 1n stiintd termenul creativitate, lasand in plan secund pe cel de talent, pana la cum se
manifestd astdzi in creativitatea online. Mai mult, am putea observa cd democratizarea
educatiei, accesul larg la informatie prin intermediul internetului inseamna totodatd si
democratizarea creativitatii. Oricine se poate manifesta creativ avand acces facil la informatie.

In Dincolo de rutind. Gandirea creativd in educatie Se precizeaza ci ,,in cadrul PISA®
2022, gandirea creativa este definita ca fiind competenta unei persoane de a se implica in mod
productiv in generarea, evaluarea si imbunatatirea ideilor; aceasta poate conduce la solutii
originale si de efect, la dezvoltarea de noi cunostinte si la manifestarea imaginatiei prin realizari

de impact.” (https://www.ise.ro/rezultate-pisa-2022, OECD 2024, p. 4).

Géndirea creativa este o competenta transversala'®, aldturi de comunicarea eficienta,
adaptabilitate contextuald, gandire criticd, gestionarea buna a timpului, lucrul in echipa,
dezvoltarea personald continua.

Din perspectiva educatiei formale, in scoald, o compunere la limba romana sau oricare
alta limba studiata, un desen, o interpretare nuantatd data intelesului unui text la filosofie, o
cale noua de a rezolva o problema la matematica — ne pot ldsa impresia ca se desfasoara
demersuri multumitoare in activarea si dezvoltarea potentialului creator al elevilor. Totusi,
pentru a realiza eficient o bund educatie pentru creativitate ar trebui depasite o serie de
dificultati. Ce ar putea zadarnici educatia pentru creativitate?

Tn primul rand, ,,Se impune acordarea unei atentii sporite practicilor de la clasa in scopul
eliminarii efectului de backwash?® al evaludrilor nationale, pe de o parte, iar pe de alti parte,

dezvoltarea unui sistem de dezvoltare profesionald adecvat care sa fie centrat pe dezvoltarea

18 Organizatia pentru Cooperare si Dezvoltare Economici (OCDE) a consacrat o evaluare internationali realizata
la scard larga (large-scale assessment), cunoscutda sub numele de ,,Programul pentru evaluarea internationald a
elevilor” - PISA (acronimul de la Programme for International Student Assessment).

19 Competentele transversale sunt acele competente generale care pot fi aplicate in diferite domenii ale vietii
personale, profesionale sau sociale, indiferent de contextul specific. Aceste competente sunt considerate esentiale
pentru dezvoltarea personala, integrarea in societate si adaptarea la cerintele mereu schimbéatoare ale pietei muncii.
Acestea sunt transferabile, se caracterizeaza printr-un nivel Tnalt de generalitate, se pot dezvolta, adapta continuu
de-a lungul vietii.

2 Disciplinele de examen primesc o atentie suplimentara din partea elevilor, a profesorilor, a parintilor. In cadrul
disciplinelor de studiu se pune un accent suplimentar pe continuturile care urmeaza sa fie evaluate. Deci, evaluarea
influenteaza in mod direct predarea-invétarea pentru ca scopul unanim acceptat este dat de obtinerea unor rezultate
cat mai bune Tn cadrul examenelor.
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competentelor profesorilor in domeniul inovatiei si creativitatii, ceea ce le-ar spori acestora
sansele exersdrii unor situatii de invatare, respectiv de evaluare, similare celor abordate in
PISA™Z,

Apoi, posibile dificultdti pot rezulta ca urmare a distantei greu de depasit dintre
curriculum oficial si cel aplicat efectiv la clasa, din practicile rutiniere ale unora dintre
profesori. Uneori timpul alocat activitatilor formativ-creative se dovedeste insuficient. Pentru
elevii digitali o piedica in desfasurarea activitatilor didactice de predare-invatare-evaluare o
poate constitui si utilizarea slabd sau inadecvata a tehnologiilor informatiei in timpul orei la
clasa, precum si lipsa unui mediu de formare stimulativ motivational pentru creativitate.

La toate acestea, poate fi adaugat un anume spirit al timpului erodat de superficialitate,
unul orientat spre pragmatism?? si nerabdare in atingerea scopurilor imediate. Obtinerea rapida
a informatiei are ca efect neintentionat indepartarea elevilor de efortul sustinut, multumirea cu
un tip de Tnvatare aparentd, nealocarea timpului necesar pentru lectura profunda, pentru un
demers creativ de calitate. Utilizarea ineficienta a tehnologiei informatiei, preponderent in scop
recreational sau consum pasiv reprezinta atat un factor de distragere a atentiei, cat si unul care
ingreuneaza dezvoltarea abilitatilor creative.

Cum evaludm creativitatea?

In cadrul testarilor PISA, in anul 2022, s-a masurat, pentru prima dati, ce abilititi de
gandire creativa au tinerii de 15 ani din 64 de tari. Raportul Minti creative, scoli creative
plaseaza pe primele locuri Estonia si Finlanda (36 de puncte), Danemarca, Letonia, Belgia (35
de puncte), Polonia, Portugalia (34 de puncte). Elevii din tara noastra au obtinut un scor mediu
de 26 de puncte, din 60 posibile. Cu un punctaj mai mic, sub Romania, se afla Moldova, Cipru
(24 de puncte), Bulgaria (21 de puncte), Macedonia de Nord (19 puncte) si Albania (13
puncte)?3,

Pentru exemplificare, unul dintre itemi in cadrul unitatii Accesibilitatea bibliotecii cere

.....

utilizatorii de scaune cu rotile (o problema a comunitatii), (Gdandire creativa itemi publici set

21 PISA 2022, Raport National, Centrul National de Politici si Evaluare in Educatie, Gabriela Noveanu (coord.),
Bucuresti, 2023
(https://www.edu.ro/sites/default/files/_fi%C8%99iere/studii%20si%20analize/PISA_2022_Raport_national_R
O.pdf, p. 121).

22 »Cand ma opresc asupra istoriei creativititii umane, mi uimeste ct de putine distinctii sau bani au primit
oamenii cu adevarat prolifici.” (Jonson, Paul — Creatorii. De la Chaucer si Diirer la Picasso si Disney, Editura
Humanitas, Bucuresti, 2019, p. 15)

23 https://www.oecd-ilibrary.org/education/pisa-2022-results-volume-iii_765ee8c2-en
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complet, Dincolo de rutind / Gandirea creativa in educatie (OECD 2024), p. 19)?*. Pentru a
obtine un maxim de punctaj? elevii trebuie si ofere trei idei adecvate si diferite de a solutiona
problema data. Astfel de aplicatii sunt realizate de catre elevi la Educatie sociala, cu scopul de
a constientiza importanta implicdrii In rezolvarea problemelor comunitétii si, astfel, a crea
premisele cetdteniei participative.

Deci, sugestia este ca elevii se pot manifesta creativ si, totodata, ca viitori adulti
responsabili in societatea in care trdiesc si In care vor practica eficient cetdtenia participativa.

Ca o consecintd a schimbadrilor produse de tehnologia informatiei procesul de invétare
trece, la rdndul sdu, printr-o multitudine de modificari. Comportamentul de invatare al elevilor
digitali este diferit fata de cel al generatiilor non-digitale. Principala sursa de informare este
internetul, cei mai multi dintre elevi stiu cum sa acceseze informatiile pe care le considera
necesare si s utilizeze diferite programe informatice. Dar, in acelasi timp, acestia se confrunta
cu dificultati in selectia informatiei relevante, sunt nerdbdatori, doresc sa realizeze o sarcina de
lucru imediat, se afla sub o presiune permanenta a dinamicii informatiei. Asa se face ca studiul
disciplinat, lectura profunda, precum si abilitatea de a dedica un timp indelungat unei activitatii
creative sunt puse sub semnul intrebarii.

Din perspectiva educatiei pentru creativitate, rolul profesorului® ar trebui sa fie acela
de antrenor cultural, cum sugera Constantin Noica, menit ,,sa-i invete pe tineri care sunt
traseele culturale si sa le pund in mana marile carti ale lumii.”?” Totodatd, este important sa fie
practicatd o educatie axiologicd, in care asumarea unor repere valorice sd fie un exercitiu nu
doar cultural in sens academic, ci si un principiu aplicabil la nivelul vietii cotidiene. In absenta
reperelor valorice si a unei culturi solide, produsele creative risca sa fie putin semnificative, nu

pot aduce un progres dezirabil.

24 https://www.ise.ro/wp-content/uploads/2023/12/Gandire-creativa_itemi-publici-set-complet.pdf

25 Criteriile specifice de codificare pentru itemul 1 din unitatea Accesibilitatea bibliotecii descriu urmatoarele
categorii de idei (subcategoriile se regasesc intre paranteze):

* Categoria 1 — Modificari fizice aduse bibliotecii (de exemplu, instalarea de rampe, lifturi etc.);

* Categoria 2 — Oferirea de asistenta umana utilizatorilor de scaune cu rotile (de exemplu, personalul sau voluntarii
livreaza materialele cititorilor sau 1i conduc pe acestia la materiale)

» Categoria 3 — oferirea de asistentd pe bazd de tehnologie (de exemplu, ajutor la preluarea materialelor,
indrumarea clientilor sau solicitarea livrarilor sau a accesului la materiale), p. 19.

26 Putem si remarcim, asa cum o ficea si Spiru Haret: ,, Trebuie si recunoastem ci astizi nu e lucru usor cuiva a
fi bun profesor” (Raport general asupra invagamdntului secundar, Vol. |, p. 177).

27 Noica, Constantin, Liiceanu, Gabriel, Plesu, Andrei — ,,4m inventat Paltinisul!” Scrisori, amintiri, evocdri,
Editura Humanitas, Bucuresti, 2024, p. 81.
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Creativitatea valoroasa este aceea care ar trebui cultivatd prin educatia scolara, fie ca
este vorba de a forma un consumator? abilitat de produse culturale, cu o find receptivitate
artistica, stiintifica, filosofica, fie ca este dezvoltatd motivatia care sustine procesul creativ
propriu-zis.

In concluzie, educatia pentru creativitate a elevilor digitali ar trebui sa fie, in primul
rand, o educatie pentru valori, una care sd dezvolte rafinamentul cultural. Un om deschis spre
nou, dar si spre ceea este consacrat in culturd va gisi cu o mai mare probabilitate solutii la
problemele curente, iar viata lui va avea premise mai bune spre a fi una de o calitate mai inalta.

Competenta creativitatii, gandirea originala si propunerea unor idei noi — ca una dintre
competentele transversale — va presupune achizitii cognitive, valorice si atitudinale, abilitati de
a raspunde adecvat la situatii de viata diverse prin solutii noi si inovative.

Elevii digitali, incurajati sd isi actualizeze potentialul creativ, vor fi antrenati in
activitdti de lucru 1n echipa, vor desprinde experiente formatoare prin realizarea unor proiecte
semnificative, vor practica invatarea prin descoperire in medii de invatare diverse, vor putea
da dovada de flexibilitate si autonomie in invatare.

In opera sa stiintific, Spiru Haret face urmitoarea observatie: ,,Asprimea cu care este
dusd lupta pentru viatd nu este mai mica in zilele noastre decat in trecut; forma luptei s-a
schimbat, dar ardoarea este aceeasi ca in timpurile pe care nimeni nu ar voi sd le vada
reintorcandu-se. Dar lupta pentru existenta este o conditie inexorabila a vietii insesi si de aceea
inseamna un rezultat mare cd s-a ajuns, cat de cat, la egalizarea sanselor luptatorilor si la
diminuarea violentei socurilor.” (Opere, Vol. X, p. 675).

In sensul dat de reflectia asupra creativititii, putem concluziona ci lupta pentru
existentd, la care se referea Spiru Haret, are sanse bune de succes adaptativ, dacd este dusa
valorificand beneficiile culturii si proband la nivelul vietii de fiecare zi abilititi de factura

creativa.
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Filosofia creativa

Prof. Lavinia Visan
Liceul Teoretic "Petru Cercel” Targoviste, Dambovita

Educatia pentru creativitate nu este privitd ca o necesitate pentru omul actual, punandu-
se un accent mare pe teorii $i concepte.

Din nefericire, actorii procesului de invatdmant privesc spre acest tip de educatie cu
neincredere, neobservand importanta acestuia pentru formarea omului.

Creativitatea a avut un aport mare la dezvoltarea stiintifica.

Totodata, educatia pentru creativitate in cadrul orelor de filosofie este esentiald pentru
dezvoltarea gandirii critice si a capacitatii de a aborda problemele din perspective noi.
Filosofia, prin natura sa, incurajeaza explorarea unor intrebari fundamentale, iar integrarea
creativitdtii in acest proces poate stimula o mai mare profunzime si diversitate in gandire.

Modurile prin care educatia pentru creativitate poate fi integrata in orele de filosofie
sunt:

1. Dezvoltarea gindirii critice si a abilititii de a pune intrebari
Tn filosofie, intrebarile esentiale (Cum cunoastem?, Ce este realitatea?, Ce inseamni a fi bun?)
sunt punctul de plecare. Incurajarea elevilor si formuleze intrebari originale si si caute
raspunsuri personale poate stimula creativitatea. De asemenea, elevii pot explora mai multe
perspective asupra aceleasi teme, invatand astfel sa pund sub semnul intrebarii idei
preconcepute.

2. Dezbateri si discutii deschise
Crearea unui mediu in care elevii sa isi exprime opiniile si s participe la dezbateri filosofice
poate stimula gindirea creativd. Acestia pot fi incurajati sd aplice concepte filozofice in
contextul actual, sd compare idei din diferite traditii filosofice si sa 1si construiasca propriile
argumente.

3. Exercitii de imaginatie filosofica
Un alt mod de a stimula creativitatea este prin utilizarea unor exercitii care provoaca imaginatia
elevilor, cum ar fi explorarea unor dileme etice sau scenarii filosofice care nu au un raspuns

clar. De exemplu, Dilema vagonetului sau intrebarea ,,Ce ar face un om rau intr-o lume in care
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toti ar actiona moral?” sau ,,Cum ar ardta o societate ideald?” pot duce la reflectii profunde si
idei originale.

4. Integrarea interdisciplinara
Filosofia poate fi legatd de arta, literaturd sau chiar stiinta, iar acest lucru poate deschide usi
catre explorarea unor concepte in moduri noi. De exemplu, discutiile despre natura realitatii
pot fi aprofundate prin analizarea unor filme SF sau prin lucrari literare care pun sub semnul
intrebdrii perceptia noastra asupra lumii (de ex. Matrix). Se pot realiza conexiuni cu teoriile
stiintifice, religioase si filosofice cu privire la ceea ce sunt omul si lumea n care traim.

5. Reflectie si autoanaliza
Filosofia incurajeaza introspectia, iar creativitatea poate fi stimulatd si prin exercitii de
autoanalizd. De exemplu, elevii pot reflecta asupra propriilor valori, credinte si experiente de
viatd, gandind profund despre cum aceste elemente influenteaza modul in care ei percep lumea.
Un exercitiu la care am apelat a fost sa analizeze lucrurile sau momentele care le aduc bucurie
si daca acestea le sunt la Tndemana mereu.

6. Filosofia ca instrument de explorare personala
In loc sa fie doar un subiect de invitat, filosofia poate deveni un mod prin care elevii isi
descoperad propriile interese si curiozitati. Crearea unui spatiu in care elevii pot adresa Intrebari
filosofice care le sunt personale poate incuraja un tip de gandire mai libera i mai creativa.

Pe parcursul studiului filosofiei, se pot utiliza operele de arta, precum picturile,
sculpturile sau opere literare care pot reprezenta punct de plecare pentru reflectie, analiza sau
conexiune cu teoriile filosofice.

Educatia pentru creativitate in cadrul orelor de filosofie nu se reduce doar la a-i invita
pe elevi ce au gandit mari filosofi, ci la a-i ajuta sa gandeasca ei insisi, sa-si formeze opinii si
sa aprecieze diversitatea ideilor.

Filosofia poate fi disciplina unde se dezvolta creativitatea elevilor, prin apelare la
creativitate. Punandu-i in fata unor probleme reale, elevii pot explora noi orizonturi, pot rezolva

probleme, pot aborda Tn mod original temele propuse discutiilor.
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